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EEEEE Aprendizaje competencial
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La gamificacion
en el ajedrez ©

Ajedrez educativo

Joaquin Fernandez Amigo
Jordi Prié Burgués

Lagamificacién consiste en hacer
vivir experiencias de aprendizaje
gratificantes usando elemento
del juego.

O, la gamificacion es un proceso
de transformacion educativa a
través del cual las experiencias de
aprendizaje son vividas como un
juego.

Gamificar
el aprendizaje
del juego del ajedrez



[HEEEE Gamificacion. Ajedreteca

Los pasatiempos son activida-
des ludicas y faciles de incorpo-
rar en el ajedrez educativo dada
la sencillez de sus reglas.

Sirven para trabajar las capaci-
dades cognitivas de una forma
ludica.

Los juegos ajedrecisticos son
ideales para usarlos mientras el
alumnado todavia no se sabe ju-
gar correctamente una partida de
ajedrez.

Los juegos alternativos son los
que se han adaptado o creado
en un entorno ajedrecistico.

La combinacion de la transver-
salidad, la creatividad y los jue-
gos tradicionales generan muc-
hos juegos para ser practicados
en familia, con los amigos,...




Gamificacion. Ajedreteca. Pasatiempos

o Problemas
Particiones

ajedrecisticos

Poligrafias
Distribuciones

Intercambios
posicionales

Pasatiempos

Tradicionales

Miratablero
Pieza viajera
Gimkama chess

Laberintos series

Sopa de letras

Sudokuschess

Series logicas
Piramides légicas

Busca piezas



Gamificacion. Ajedreteca. Juegos ajedrecisticos

Basados
en los
elementos
ajedrecisticos

Casillas okupas
Juego del tablero
Figuras memoriosas

Partidas de figuras
contra peones

Basados
en tableros
ajedrecisticos

Ajedrez aleatorio
Fischer

Ajedrez suicidio

Pasapiezas

Gatos y ratén
Damas chinas

Cuatro en raya
Gran avance

Alcazar



Gamificacion. Ajedreteca. Juegos alternativos

Ocachess

Parchichess

Especificos Tradicionales

Trivialchess

Dominochess
Chess who is it?

Y

Twister-chess Scaccimusic

Memory Chess
Cards

Polichess

Chess-Fut 7



Gamificacion. Ajedreteca. Muestra de juegos (1)

La gamificacion en el ajedrez

21 Sopa de letras

Etapas educativas @ 5-10'
[T FEFEEr FEEm )

Capacidades cognitivas

Tipo de juego Recursos

BB

Tradicionales

/St

Objetivos

* Encontrar las palabras relacionadas
con el ajedrez en el tablero.

Reforzar y ampliar vocabulario ajedrecis-
tico.

Observaciones

Los tableros con mas casillas permiten
incoporar mas palabras o dificultar su lo-
calizacion.

La dificultad aumenta si el sentido de
lectura de las palabras es inverso (de de-
recha a izquierda, de abajo a arriba) y si
por algunas letras pasan mas de una pa-
labra.

.

La incorporacién de un cronometro esti-
mula la agilidad de resolucién y posibilita
el uso de puntos.

Recursos

Genera sopas de letras al azar.

Multimedia interactivo
http://multimedia.educachess.org

Software gratuito

En formato pdf imprimible a partir de in-
troducir una lista de palabras y parame-
trizar datos.

http://www.olesur.com/educacion/
sopa-de-letras.asp

Variantes

1. Con palabras.
Estas pueden ser de elementos bésicos
del juego, de vocabulario especifico (mo-
tivos tacticos, tipos de jugada,...), de cam-
peonas y campeones del mundo,...

N

. Con imagenes.
Estas deberan estar relacionadas con los
elementos del juego. Incluso podrian ser
posiciones de ajedrez sobre lo anterior.

Multimedia Educachess -> Mente activa. Juegos.
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Multimédia EDUCACHESS

= 7 Percepcion

Encuentra la imagen que no esta repetida.

Encontrar imagenes

<4+ p

Ejercicios

42 )

v

X,

064




Gamificacion. Ajedreteca. Muestra de juegos (2)

32 Juego del tablero

Etapas educativas

([ O A

Capacidades cognitivas

@ 15-30°

Juegos ajedrecisticos 6

Jordi Prié Burgués

§

Tipo de juego Recursos
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Basados en
los elementos
ajedrecisticos
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Objetivos

¢ Razonar sobre distribuciones de agrupa-
ciones de casillas sobre un tablero.

e Trabajar la geometria y las simetrias.

» Encontrar estrategias de resolucion.

Reglas

Gana el jugador que impida colocar ficha a
su adversario.

1. Cada jugador, por turno, colocard
una ficha sobre el tablero ocupando
exactamente 4 casillas.

2. La primera ficha se puede colocar
libremente.

3. Las siguientes fichas deben tocar alguna
de las ya colocadas por un lado entero o
medio lado (no estd permitido que sélo
se toquen por un vértice).

Hay un total de 16 fichas, ocho para
cada jugador, por si se colocan las fichas
ordenadamente en el tablero sin dejar
huecos.

Variantes
1. Con fichas de 2x2 casillas.
2. Con fichas de 3x3 casillas.

3. Con tableros 5x5 (para los mas peque-
nos), 6x6 o 7x7.

https://bitly/2UW9bHf

Observaciones

e Este juego estd disponible en formato
multimedia interactivo como se muestra
en la imagen de la derecha.

Elalumnado se puede construir sus fichas
a partir de la plantilla anterior. Ademas,
cada jugador las decorard con motivos
ajedrecisticos y colores de forma creativa.

Cada ficha es un cuadrado que ocupa un
sector de 2x2 casillas del tablero.

]

Multimedia Ajedrez para todos. Iniciacion 1. Unidad 1.
Las casillas. Ejercicios. Juegos. Juego del tablero.

et Ejercicios

= (7 Juegos ajedrez <»r ol

rari. Las fchas do- R
Gana ol jugador que impida colocar ficha al advrsari, Las fchas 40 a5

ben d tocaraguna 6o 1as ya colocadas (10 s valdo 56 por vérlcos)

En Chrome: https://bitly/2L43uT7
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Multimédia EDUCACHESS

El tablero
4:2p

Gana el jugador que impida colocar ficha al adversario. Las fichas deben
de tocar alguna de las ya colocadas (no es valido sélo por vértices).
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Gamificacion. Ajedreteca. Muestra de juegos (3)
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Ejemplo de una miniactividad

Colocar 8 damas en un tablero de ajedrez

Condicion:

En cada fila, columna y diagonal solo puede haber una dama.

Enfoque tradicional

Los 8 peones simularan ser las 8 damas

Repasar el movimiento de la dama

Encontrar una solucion

Intentar encontrar otras soluciones



Enfoque competencial, transversal y gamificado

Introducir la historia del
origen moderno de la dama

Aprender o repasar el
movimiento de la dama

Encontrar soluciones en
tableros 4x4, 5x5,...

Encontrar soluciones en
tableros 8x8

Encontrar mas soluciones
por simetrias y giros

Completar el estudio y
realizar una presentacion

Video sobre el Documental
«La dama del ajedrez»
https://goo.gl/ZFvQBR

Multimedia interactivo Educachess

http://multimedia.educachess.org

Multimédia Ajedrez Iniciacion
interactivo para todos 1
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Bloque
Aprende
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Las figuras
La dama

= La dama
X

t 1 ra que no coincideixen dues d'elles en la

TEORIA
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1. Moviment (1jugada)

e
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2. Collocar 4 dames (4x4)

6. Collocar 8 cames (88)

https://goo.gl/11ETmb
Navegador Google Crome




EE]EEE Transversalidad dinamica. Muestra de recursos

Juego basado en el ajedrez
El ajedrez de Gustavo Martinez
y la motricidad
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"El ajedrez motriz"
) deporte, ajedrez y educacion fisica . ‘
en la escuela

Xecball
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El ajedrez es un buen recurso para desar-
rollar la motricidad en la etapa infantil.
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