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Fundamentacion teorica

. Qué es ajedrez
educativo?

“Bl ajedrez educativo es una

propuesta metodologica
que combina la ensefianza
del juego con la aplicaciéon
transversal de contenidos
ajedrecisticos en las distin-
tas areas del curriculo esco-
lar; con la finalidad que el
alumnado mejore su apren-
dizaje y adquiera las com-
petencias clave para una
formacidn integral.”

Fernandez Amigo, |; Monreal, M; Pri0, J.
(2020)

Informacién extraida del libro

“El ajedrez, un recurso educativo” de
Educachess.

¢ Metodologia?

¢ Evaluacion?

Materias
curriculares

Ajedrez
educativo

Transver-
salidad

Inteligencias
multiples

Materias curriculares

Transversalidad

Solo se ensefa ajedrez

Se relaciona con algunas
materias curriculares

Se relaciona con todas
las materias curriculares

Deportivo

Transversalidades
del ajedrez

Lingtistica

Valores :
Social

Dinamica

Emocional

Plastica Musical

 —

Competencias

Materias

Transversales

curriculares

Ajedrez

Centro de interés

 —

Espacial

Corporal
cinestésic

Naturalista

Musical

Inteligencias multiples

personal

Inter-
personal




Fundamentacion teorica @

VT Autonomia e iniciativa personal
En comunicacion linguistica

Para aprender a aprender

Matematica
Octalogo

competencial

. Social y ciudadana
En el conocimiento y

la interaccion con el mundo fisico

Cultural y artistica
Tratamiento de la informacion y y

competencia digital
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Generar Reconocer
emociones positivas las emociones basicas
Adoptar Fomentar
una actitud positiva Octalogo el control emocional
de
Desarrollar emociones Solucionar
la autoestima conflictos
Controlar Aprender

la frustracién a empatizar



Fundamentacion teorica

Educar Desarrollar
en valores el respeto a las normas
Favorecer Disfrutar
el trabajo cooperativo del aprendizaje en silencio
Octalogo

de valores
Potenciar

Fomentar
la diversion la escucha activa
Aprender Aprender

a ganar y a perder a guardar el turno
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Contenidos

, t Ajedrez

El tablero y las seis piezas

Concepto
Direccionalidad de jugada

de las

piezas Jaquey
jagque mate

Actividades
Comprension
y expresion oral

Percepcioén

Lateralidad
Propiedades objeto

Motricidad

Actividades digitales

Robdtica

Razonamiento

Enigmas

Transversalmente

Educacion emocional

Educacion en valores

Creatividad

Grafomotricidad

Numeros y figuras

Memoria

Musica
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Comprension
y expresion oral

Percepcion

Lateralidad
Propiedades objeto

Motricidad

Actividades digitales

Ajedrez y robética

Razonamiento

Enigmas
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Asamblea

Manipulativo

Tablero de suelo

Laminas de taller

Dosier alumnado

Pantalla interactiva

Ajedrez
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Enigmas

Contenidos

TAS

Se presentan retos para potenciar el razonamiento y que estan relacionados con el elemento del juego que se trabaja en la unidad.

Taller

Laminas de Enigmas.

Concepto: Experimentar recorridos por las
casillas del tablero.

En cada unidad se plantea un reto a resolver.

Asimismo, estos retos se simbolizan con pie-
zas, objetos y simbolos al pie del tablero para
cada una de las laminas.

Las piezas no pueden pasar por las casillas
que tengan un circulo rojo.

La dificultad aumenta al usar tableros mas
grandes y, también, al afadir mas circulos
rojos.

En la pag. 22 se explica las dos maneras de usar
estas laminas y en la pag. 43 se muestra la codifi-
cacion de los enlaces para descargarlas.

77 Todos en asamblea, analizan los aciertos y
*+=* errores cometidos en la resolucién de los
retos a través de preguntas.

EIZES =& @

e

Se puede experimentar colo-
cando circulos verdes en las
casillas por donde una pieza
recorre el camino.

Cuando haya dos piezas, se
utilizan circulos de dos colores
distintos (amarillo para la pie-
za blanca y azul para la pieza

negra).
| @

m Dosier de ejercicios

Ficha de Enigmas correspondiente en el do-
sier de Preajedrez creativo.

Se trata de encontrar el recorrido y/o la solu-
cion del reto.

En la ficha se indicara trazandolo y, también,
pintando las casillas de los caminos.

Laberintos con el alfil.
(un color diferente para cada recorrido)

©
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Contenidos

Laminas taller :

Analizar

Elegir Valorar
solucion

(tablero, (asamblea)
recortables...)

Descargar Recortar o

Montar reto
Imprimir Plastificar

22 opcion implica
mayor manipulacion
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tablero y recortables
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Laminas PDF Laminas recortables




Contenidos

:@ La gamificacion en el ajedrez (13)

El ajedrez y la motricidad (9) — %

jedrezl www.ajedrezalaescuela.eu (4)
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Muestra de una unidad

. . Razonamiento
Comprension y expresion oral

Enigmas @
Percepcion Octélogo
de

actividades

i Actividades digitales E
Lateralidad
y propiedades de objeto

. Ajedrez y robdtica
Motricidad



Il El tablero

—_lajugueteria
i

Sobre el cuento

La jugueteria Drez
Un mundo magico

Sobre la cancion

Tocada Movida
Ocho x ocho

75
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n m Comprensién y expresion oral

a Comprension oral

Laminas minicuento: C_1_U1

. ¢,Doénde ocurre la historia que hemos

escuchado? ;,Cémo se llama? ;,Cémo
se llama la jugueteria?

2. ¢Quién es el protagonista del cuento?
3. ¢Por qué va a la jugueteria?
4. ;Como se siente Carlitos dentro de la

jugueteria?

. ¢ Qué juego le muestra el sefior Drez?
6. ¢A Carlitos le gust6?
. ¢Qué ocurre en esa jugueteria por las

noches?

. ¢ Te gustan los regalos de cumplea-

flos? ¢Qué regalo recuerdas que te
haya gustado mucho?

Una vez leido el minicuento, el alumnado ira contestando oralmente las preguntas selecciona-
das que le vaya planteando el profesorado. Lo mismo una vez escuchada la cancion.

Enlace: pag. 72

. ¢,De qué forma es el tablero?.

. ¢,De qué colores son los cuadrados (o

casillas -elegir-)?

. ¢ Los colores van juntos o separados?

. ¢Cuantas casillas contaras si vas en

horizontal?

. ¢Cuantas filas hay?
. ¢Cuantas columnas hay?

. ¢Cuantas casillas hay en total en el

tablero?

. ¢Qué elemento del juego de ajedrez

es el protagonista de la cancién?

{:} En modo asamblea.

9 Expresion oral

Por orden rotativo ya sea individualmente o

por grupos.

Se irén seleccionando al azar dos de las cuatro imagenes del minicuento, que se presentan
en formato lamina. El alumnado debera secuenciarlas temporalmente y justificarlo oralmente.

1 Jutl L)
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Sobre tableros de mesa (4x4)

Se reparten cuadrados de distintos colores y con el mismo tamario.

Por parejas, se iran colocando alternativa-

mente los cuadrados encima de las casillas

del tablero de manera que coincidan los co-

lores.

Otra opcidén es construir un tablero en el

suelo o en la mesa. Para ello, se van juntan-

do los cuadrados de manera que los colores

de las casillas se vayan alternando.

Se revisa todos juntos en asamblea:

» (Entodas las casillas del tablero hay cua-
drados?

+ ¢Se van alternando los colores blanco y
negro?...

Finalmente, se recogen todos los cuadrados
agrupandolos en dos pilas distintas, una de
blancos y otra de negros.

Taller

Concepto: Figuras idénticas
Sobre tableros 4x4
Laminas: P_1_U1

En cada tablero se muestran las casillas con el mismo tamafio y

con dos colores primarios diferentes.

El alumnado indicara los cuadrados idénticos al que se muestra

al pie del tablero.

Dosier de ejercicios

Repasa el contorno de los recuadros de las casillas que

tengan el mismo color que el de la muestra.

Se muestran casillas de dos colores distintos.

Dosier de Preajedrez creativo 1 (pag. 11).
Ficha de Percepcién.
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Por parejas o en grupo. La profesora va
dando instrucciones similares a las siguien-
tes para rellenar la primera fila del tablero
con los cuadrados:

» Coloca cuatro cuadrados.

» Coloca cuatro cuadrados del mismo color.

» Coloca cuatro cuadrados que no tengan el
mismo color.

» Coloca dos cuadrados blancos y dos ne-
gros.

+ Coloca tres cuadrados blancos y tres ne-
gros.

Después de cada una de estas instruccio-
nes, se revisa todos juntos en asamblea
valorando los aciertos y los errores.

DR #% O
e

Ajedrez,
Educativo
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m Lateralidad
Propiedades objeto

Sobre tableros de mesa (4x4)

Se reparten cuadrados blancos y negros (grandes y pequefios).

Por parejas, se iran colocando alternativa-
mente los cuadrados encima de las casillas
del tablero de manera que coincidan los co-
lores.

Otra opcion es construir un tablero en el
suelo o en la mesa. Para ello, se van juntan-
do los cuadrados de manera que los colores
de las casillas se vayan alternando.

Se revisa todos juntos en asamblea:

» i Todas las casillas del tablero son del
mismo tamario?

» ¢Las casillas blancas (negras) son del
mismo tamarno?

Finalmente, se recogen todos los cuadra-
dos pero agrupandolos en dos pilas, una de
blancos y otra de negros.

Taller

Concepto: Grande - pequeiio
Sobre tableros 4x4
Laminas: L_1_U1

En las casillas del tablero se muestran cuadrados del mismo co-

lor y con dos tamafios diferentes.

El alumnado indicar4 los cuadrados idénticos al que se muestra

activado al pie del tablero.

Dosier de ejercicios

Repasa el contorno y colorea las casillas grandes.

Se muestran dos tamafios diferentes.

Dosier de Preajedrez creativo 1 (pag. 12).
Ficha de Lateralidad - propiedades objeto.
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Por parejas o en grupo. La profesora va
dando instrucciones similares a las siguien-
tes para rellenar la primera fila del tablero
con los cuadrados:

» Coloca cuatro cuadrados del mismo tama-
fio.

» Coloca cuatro cuadrados del mismo color.

» Coloca cuatro cuadrados del mismo color
y tamafio.

« Coloca cuatro cuadrados del mismo ta-

mario y que coincidan con el color de sus
casillas.

Después de cada una de estas instruccio-
nes, se revisa en asamblea, valorando las
coincidencias y difrencias de color entre los
cuadrados y las casillas.

nmE B o
Do

v ©




Distribuciones y agrupaciones

En grupos de cuatro u ocho alumnos. Cada

alumno solo puede ocupar una casilla.

Se trata que los alumnos se distribuyan segun

instrucciones similares a las siguientes que ira

indicando la profesora:

» Todos en casillas blancas (negras).

» Todos en una misma fila (columna).

» Cuatro en casillas blancas (negras) en una
misma fila (columna).

» Ocho en casillas blancas (negras) en dos fi-
las (columnas) distintas.

Al finalizar cada reto se les pregunta: ¢ Todas

las casillas son iguales o diferentes?

Laberintos

En grupos de cuatro alumnos.

Se colocan bastantes circulos rojos y cuatro
tableros de ajedrez en casillas del tablero del
suelo (dos en casillas blancas y dos en negras)
y cuatro alumnos en sus esquinas. Cada alum-
no debera llegar hasta un tablero saltando de
casilla en casilla con los pies juntos y sin pasar
por ninguna que tenga un circulo rojo.

Asimismo, al moverse deben evitar chocar en-
tre ellos. En caso de posible choque, deberan
pararse momentaneamente, mostrarse nervio-
S0s y poner cara de sorpresa.

Cuando lleguen a un tablero, deben recogerlo,
saltar de alegria y esperar a que todos consi-
gan llegar a un tablero.

' Ejercicio de relajacion.

Luego se les pregunta: ¢Os ha gustado jugar
con el tablero de ajedrez? ;,Qué os ha gustado
mas? ¢,Qué menos? ¢ Por qué? ;Cémo os ha-
béis sentido cuando...?

Ajedrez,

1° Educacion Infantil p
Educativo.
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[ Mientras suena la primera estrofa de la can-

cién Ocho x ocho, el alumnado se movera por
todo el tablero en cualquier direccion diciendo
el color de la casilla que va pisando en cada
momento.

Cuando la musica deje de sonar (al terminar
la primera estrofa) todos deberan quedarse
quietos con los pies en la misma casilla y se
les preguntara: ¢En qué color tienen sus pies?
¢ Estais todos en casillas iguales?...

Ademas, se les da las siguientes instrucciones:

» Los que estéis en casillas negras os ponéis
las manos en la cabeza.

» Los que estéis en casillas blancas os tocais
los pies.

Se puede repetir varias veces seguidas la pri-

mera estrofa pero pausando entre las repeti-

ciones.

A continuacién se trabaja en grupos reducidos
(de 4 a 6 alumnos). El resto del alumnado per-
manece alrededor del tablero esperando turno.

Se repite lo mismo con la segunda y tercera
estrofa. El alumnado solo se mueve por las
filas mientras suena la cancién. Cuando se de-
tiene la musica se quedan otra vez quietos y se
les pregunta:

A qué compariero tienes a tu lado? ¢ Estais
en casillas del mismo color?...

Se repite la misma dinamica anterior pero con
la cuarta y quinta estrofa y solo moviéndose
por las columnas. Cada vez que se encuentren
con un companiero, deben pararse y saludarse
con alegria.

Ejercicio de relajacién.

Luego se les pregunta el nombre de los com-
paneros con los cuales se han encontrado en
una fila o en una columna.

Se fomentan la escucha activa, el control del impulso... se aprende a guardar el turno, se empieza a trabajar

en grupo... se trabajan las emociones...

Facilita conocer el nombre de los compafieros del grupo.
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[ Materiales

Motricidad

Tablero de suelo o pintado con tiza en el pa-
vimento del patio.

Varios balones de gomaespuma.

[ Desarrollo

El grupo-clase se dispone por parejas a lo
largo de dos filas o columnas en el tablero.

Se trata de pasarse 5 veces el baldén de uno
al otro y viceversa sin que se caiga al suelo.

Una vez conseguido, se incrementa (1 fila
o columna) la distancia entre las dos filas o
columnas. Asi sucesivamente.

La pareja comienza de nuevo desde el pun-
to inicial cuando el balén cae dos veces se-
guidas.

o La pelota gigante 2

|| Materiales
Tablero de suelo.

Balén de gomaespuma.

[ Informacién
Es una adaptacién del Pincel gigante.
Tipo relajacion.

[ Disposicion inicial
Los alumnos se colocan completamente

tumbados encima del tablero y con la espal-
da tocando al suelo.

Todos orientados en el mismo sentido para
facilitar el trabajo de la profesora.

Los alumnos estan con los ojos cerrados.

80

[ Informacién

Juego n° 1 (pag. 34) del libro “El ajedrez y
la motricidad”.

Juego de cooperacion.

[ Reglas
» El balén no se puede botar al pasar.

 La pelota se debe recepcionar sin que cai-
ga o rebote en el suelo.

+ Cada alumno tendra un maximo de tiem-
po para realizar el pase (entre 5y 10 se-
gundos).

» Los que pasan el balén y los que lo reci-
ben no pueden acercarse (reducir la dis-
tancia). Los pies deben estar dentro de la
casilla.

[ Desarrollo

La profesora va indicando las instrucciones
siguientes:

» Se inicia con tres respiraciones abdomi-
nales profundas.

+ Imaginate una pelota gigante.

» Imagina esta pelota gigante que va re-
corriendo tu cuerpo: cabeza, los brazos,
las piernas, los pies, siente su suavidad y
como te pasa por encima lentamente.

» Se va repitiendo varias veces hasta que-
darse completamente relajado.

La profesora pasa la pelota por encima de
cada alumno una sola vez y el alumno in-
tenta visualizarlo las otras veces.



5

©

&t

Ajedrez,

1° Educacion Infantil

Educativo.

m Actividades digitales B‘Zﬁ (NS

Sobre el editor de tablero de Lichess (usando una pizarra digital interactiva)

Cada alumno ird marcando sobre el tablero con circulos verdes las
casillas segun las siguientes instrucciones:

* Un ndmero al azar de casillas blancas.

* Un numero al azar de casillas negras.

» Todas las casillas de una fila elegida al azar.

» Todas las casillas de una columna elegida al azar.

Dosier de ejercicios a

Pinta los circulos de las casillas que Carlitos cruzaria en
linea recta para conseguir el regalo, que se encuentra

e

en el otro lado del tablero. {
Dosier de Preajedrez creativo 1 (pag. 15). -
Ficha de Actividad digital. E” 2

Ajedrez y robdtica

Sobre un tablero de suelo (opcionalmente reducido a 4x4)

Desde una casilla interior del tablero (al azar) se debe alcanzar una
casilla exterior moviéndose solo por la misma fila o columna. O desde
una casilla exterior ir a otra exterior.

Condiciones opcionales: recorriendo la menor o la mayor cantidad de
casillas, ...

Taller

Concepto: Dibujar horizontales (filas) y verticales (columnas)
Sobre tableros 4x4
Léaminas: B_1_U1 y B_1

Dosier de ejercicios

Traza el camino por las lineas punteadas de las casillas
por las que Carlitos pasara siguiendo las indicaciones
de las flechas al pie del tablero.

oy

He=ss ®PE®

Dosier de Preajedrez creativo 1 (pag. 16).
Ficha de Ajedrez y robdtica. i
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@ Taller

Concepto: Series légicas y laberintos
Sobre tableros 3x3 y 4x4
Laminas:R_1S_U1 y R_1L_U1

Series logicas formadas con las casillas exterio-
res del tablero con atributos de dos colores o dos
tamaios diferentes.

Completar recorrido para que se forme una fila,

una columna o una diagonal en el tablero.

m Dosier de ejercicios

Pinta las casillas del ultimo minitablero de cada serie
légica.

Dosier de Preajedrez creativo 1 (pag. 13).
Ficha de Razonamiento.

@ Taller

Concepto: Encontrar filas y columnas
Sobre tableros 4x4
Laminas: E_1_U1

Q Se trata de encontrar cuales de las filas o columnas marcadas
permiten a Carlitos alcanzar el regalo moviéndose solo en linea
recta por ellas.

Se analiza a través de preguntas tipo:
¢Hay mas recorridos posibles? ¢ Cudl parece el mas corto?...

m Dosier de ejercicios

El enigma es del mismo tipo que los anteriores. Se trata
de indicar la solucién pintando cuadrados y circulos.

Dosier de Preajedrez creativo 1 (pag. 17).
Ficha de Enigma.

82

e




jfernand260255@gmail.com
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