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Aventuras en Ajedreza

El tablero
A cien metros de altura

El rey
La leccion de Kalimba

Latorre
Sajiri, la jirafa valiente

El alfil
Dos elefantes separados

La dama
Larecompensa de Cilani

El caballo
Willy, la cebra mentirosa

El pedn
El gran viaje de Pepe
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La leomna Clami macié stemdo la menon de cuatre- hervmames.

Suw madne, %mpmmdmpmdedama,&yz@mm, ca/.wmpudo
mwdmfea/'mawu.
Ewth%m%mmwmmﬂmﬂwwme
sus hervmamos. mewwdn&,fa[eomamem,pfwmlowdiowe/nmd&qu&ano
MJWOW?@W, @&WWXAA@MDMD’L Clami
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PWWWWMWW Pero todo cambio cuamnde comocis- ar Rambir.
Rambin le comts sw historio:



Yommenmmbequ&ﬁaMmddonmm. A&Wbdo@pmm&o/m
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pmedo?wwur\a/@podmwmwmmmmad@c)
Sa&bw,pm@mmmm,mmmdmwaﬂdadm. De hecho, ena
amimales de lo salamas Wdﬁ%@dmmd&mmmw, donde habio
GW@%,W@MJMW&MW@W. Nunca més me
W}ecwepneoowrwfude/mwmm.
Yomdaﬁad&mmnaAammw%%ommdaMmmmwm.
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los demdn leomes com s tenacidad
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Ewmwmmm,wm&m%mmdww%%m&
lo, mamada. Sem&on/zaf)@muoﬁo. Ewhpmmqu@todmfoad&m,uﬁ,qa&a[@m—
anwhﬁ&bmc‘u&w%a. A%Wmhwmdmad&hmmd@
HaXMh,a/r\wndAdoa,mqe/ndinwmmm.
E&Wd@ﬁw, Kaﬁ/m&a,wmméd&%,d&w&umm%wddyvmm. Y
ello, del salon y la mobleza de Kalimba.
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La leyenda/de Jedreria

Estos cuentos estan destinados tanto a la etapa infantil como a los primeros cursos de Primaria.

Mientras el alumnado todavia no sepa leer, el profesorado se los podra contar en la escuela y los
padres en casa.
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Etapa infantil
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Esta trilogia de cuentos forma parte de los recursos comple-
mentarios del proyecto Preajedrez creativo diseiiado para la
etapa Infantil.

Este proyecto innovador fomenta y desarrolla el aprendizaje
y maduracion del alumnado en esta etapa mediante la imple-
mentacion del Ajedrez Educativo.

Apartir del tablero y las piezas del juego del ajedrez, se utilizan
cuentos, canciones, juegos motores, actividades y ejercicios
para fomentar la imaginacion, la curiosidad, la creatividad,
las habilidades emocionales; ayuda a
potenciar las capacidades cognitivas, la
expresion y comprension oral y escrita, y a
desarrollar la motricidad y grafomotricidad.




bl

BALAGIUM
editors

CuentAjedrez

Trilogia de cuentos que facilitan
la implementacion del ajedrez
educativo en la etapa de Infantil
y en el primer ciclo de Primaria.

Estos cuentos recrean tres am-
bientes muy distintos: una isla
en la época medieval, la saba-
na africana con sus animales y
una tienda repleta de juguetes.

En cada uno, a través de una
serie de siete minicuentos enla-
zados, se van presentando los
elementos del juego: el tablero
y las seis piezas.

El uso de la narrativa a través
de cuentos fomenta la curiosi-
dad, la imaginacion y la creati-
vidad en el alumnado.

La transversalidad de las te-
maticas utilizadas favorece el
trabajo de distintos contenidos
curriculares.
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