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Presentacio

El projecte editorial de Balagium Editors va sorgir de la necessitat d’'omplir un buit bi-
bliografic en 'ambit de I'ensenyament dels escacs escolars, ja que la majoria de llibres
d’escacs del mercat estan orientats al perfeccionament en aquesta disciplina i s’adrecen,
per tant, a un public ja iniciat.

Un dels nostres objectius és el de contribuir a la generalitzacié de 'ensenyament dels es-
cacs en els centres educatius. Es tracta d’un instrument pedagogic i ludic de primer ordre,
a causa dels avantatges que comporten I'aprenentatge i la practica d’aquest esport-joc en
la formacio integral de les persones.

El nostre projecte, per tant, s’orienta envers la creacié de materials pedagogics, tant en
format llibre com en multimedia, per a la difusio i 'ensenyament dels escacs en els ambits
educatiu, esportiu i ludic.

Una de les innovacions del projecte consisteix a incorporar al mén dels escacs la meto-
dologia de treball de les editorials de I'ambit educatiu pel que fa a planificacio, elaboracié
i creacié de materials didactics. Aixod ha estat possible en combinar I'experiéncia peda-
gogica de professors i mestres de centres educatius i els coneixements escaquistics de
jugadors i monitors d’aquest esport.

Com a consequeéncia, s’ha dut a terme una tasca d’elaboracié d’'un curriculum complet en
continguts (conceptes, procediments, valors i actituds) i en objectius per a tots els cursos
de les etapes educatives (preescolar, primaria i secundaria). A partir d’aquesta programa-
Cio global s’han elaborat i s’estan publicant llibres i les respectives guies didactiques, que
s’agrupen en diverses col-leccions. La finalitat és que professors i alumnes disposin de
materials complementaris per a ensenyar i aprendre, respectivament, el joc dels escacs
d’'una manera facil, pedagogica, universal i continuada en tots els cursos escolars de les
etapes obligatories.

En definitiva, a partir de projectes globals i complets per a 'ensenyament dels escacs es
contribuira millor a la difusié i a 'acceptacio que la practica d’aquest joc estratégic facilita
el procés de 'aprenentatge i I'educacioé integral de la persona, i que, en consequencia,
comporta la notable millora del rendiment escolar i del grau de maduracio intelslectual i
personal de I'alumnat.

Tot plegat hauria d’afavorir que les autoritats educatives governamentals facilitessin la
incorporacio dels escacs en els centres d’ensenyament.

Es pot ampliar la informacid sobre aquests projectes (materials didactics, els autors i els
avantatges de la practica dels escacs, etc.) a la pagina web www.educachess.org.
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Orientacions pedagogiques

Els llibres de la col-leccidé Escacs per a tothom presenten, mitjangant un disseny visual i
atractiu, els conceptes de forma progressiva. També plantegen exercicis de dificultat gra-
dual per a cada concepte explicat, per tal d’afavorir-ne I'aprenentatge.

Cada concepte s’introdueix en el moment adequat, es relaciona amb els continguts ante-
riorment exposats i, alhora, serveix d’introduccié per a altres conceptes que es presenten
posteriorment, en altres capitols del mateix llibre o dels seguents llibres de la col-leccio.

En el web www.balagium.com i www.educachess.org es poden consultar les guies di-
dactiques i els solucionaris de cada llibre, per tal d’ampliar orientacions pel que fa al
seu uUs i a la metodologia utilitzada.

Encara que la metodologia aplicada permeti emprar aquests llibres per a un aprenentatge
autodidactic, sempre s’aconseguira un millor aprofitament dels continguts mitjangant les
classes impartides per monitors o professors.

Per tal que els resultats siguin optims, cal que cada persona disposi d’un llibre. Aixi, es
facilitara que pugui realitzar els exercicis i també respassar els continguts que es vagin
explicant a les classes. Es a dir, s’actuara de forma analoga al métode d’ensenyament de
qualsevol assignatura en els centres educatius.

Estructura de la col-leccié Escacs per a tothom

Aquesta col-leccié compren sis llibres de diferents nivells: dos d’iniciacio, dos d’intermedi
i dos d’avancat.

En cada llibre de la col-leccid es treballen continguts de I'obertura, del mig joc i dels finals.

Estructura del llibre Escacs per a tothom. Intermedi 1

Unitats 1i 2: introduccio a I'estrategia de I'obertura.

Unitats 3-4: explicacio de les caracteristiques basiques de les peces menors i majors, per
tal d’introduir nocions d’estratégia en el mig joc.

Unitats 5-8: aprofundiment de la tactica en el mig joc i en els finals de partida, a fi de tro-
bar combinacions per guanyar la partida o, al menys, aconseguir avantatge de material.

Unitats 9-10: explicacié de diversos finals amb peons, sense peons, amb peces majors i
menors.

Estructura d’una unitat

Cada unitat comenga amb una portada i I'index del seu contingut.

En les pagines de teoria es presenten els conceptes per mitja de definicions, esquemes
i exemples variats.

Cada pagina de teoria va seguida d’altres amb exercicis per tal de facilitar i practicar els
continguts conceptuals. Al final de cada unitat, hi ha una série de pagines d’exercicis
combinats sobre tots els conceptes que s’hi han exposat.



Autors
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Ha format part de I'equip de treball d’'una de les més importants editorials de llibres de text
a Catalunya (Editorial Text-La Galera, d’Enciclopédia Catalana), com a coautora dels llibres
de text de I'assignatura de llengua catalana i literatura en I'etapa de secundaria.
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ha estat professora associada a la Universitat de Lleida.
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catalana contemporania de la Universitat de Lleida.

Diversos mestres internacionals, que es dediquen a I'ensenyament i a la didactica dels es-
cacs, han col-laborat en la revisié dels llibres i en I'aportacié de suggeriments. A tots ells, el
nostre agraiment.
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Estrategia en

'espai

Estructures de peons:
Sense peons doblats
Amb peons doblats

Coordinaci6 de peces menors

Esquemes:
Per a blanques
Per a negres

Unitat 1

'obertura




L’avancament dels peons a l'obertura pretén dominar el centre i permetre
el desenvolupament de les peces. La forma en la qual queden col-locats
els peons d’'una banda en determinat moment de la partida es coneix com

estructura de peons.

En avancar els peons, al seu darrere queden lliures caselles (espai), que
generalment podran ser utilitzades per les peces d’aquesta banda per
maniobrar més facilment i sense perill que peces adversaries les amenacin.
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L’avancament dels peons e i d permet
desenvolupar els alfils i la dama, i
alhora es controlen caselles centrals
(c5, d5, f5i eb).
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L’avancament dels peons centrals

de les blanques ha fet retrocedir els
cavalls negres. La falta d’espai per
a la banda de les negres dificulta el

desenvolupament de les seves peces.
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El fet que els peons centrals blancs
estiguin més avancgats que els negres
té com a consequéncia que la banda
de les blanques disposa de més espai
per col-locar i moure les seves peces.

Les blanques han aconseguit

més espai a I'obertura arran de
I'avangament del seu peod a e5.
Tanmateix, aquest ped ha quedat
debil (massa avancgat) i sera capturat
perqué no pot ser defensat.



1 Indica quin jugador disposa de meés espai en la zona central del tauler ,
d’acord amb l'estructura de peons existent.
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L'estructura dels peons indica el tipus i el ritme de joc de la partida i el seu
pla estrategic.

En la posicio inicial dels peons no hi ha debilitats.

Una estructura de peons generalment és dolenta quan hi ha peons de dificil
defensa i/o quan es deixa sense proteccio (punts débils) caselles importants
que poden ser aprofitades per les peces de I'adversari.

Exemples

Bona Dolenta

O
£y
£

>0 ®

®0
Ay

Els peons formen una cadena Els peons encerclats son débils
que permet amenagar les peces perqué els altres peons no els
adversaries que s’hi atansen. poden defensar. Les rodones verdes

Les rodones vermelles indiquen les indiquen les caselles débils

caselles directament amenacades.

3 Regular 4 Regular
® O
LN O0® ® O ©
8&5 8585
En avancar peons, es creen debilitats Els peons estan ben defensats.
a les caselles laterals, com per Tanmateix, amb I'avangcament dels
exemple en la h3. peons e i g, s’han creat debilitats en

les caselles laterals f3 i h3.



Sense peons doblats

En avancar peons, cal evitar deixar caselles debils on pugui instal-larse una
peca adversaria (normalment una pega menor) que provoqui amenaces i
que, alhora, no es pugui desallotjar facilment.

Els peons dividits en grups i son més débils i, per contra, si estan units son
mes forts. Igualment, els peons centrals units son més forts que els peons

dels flancs.

Exemples
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Els peons formen una cadena en qué
es defensen mutuament. A més estan
agrupats en una solailla.

Aquesta estructura genera molt espai
per maniobrar.

Per aprofitar les debilitats d’'una
estructura de peons, cal tenir les
peces adients en les caselles
oportunes. L’alfil negre no pot aprofitar
les debilitats de les caselles f3 i h3.
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Les blanques tenen quatre peons
aillats, que son débils, i que, si son
atacats, els hauran de defensar peces
, perqué aquests peons no es defen-
sen entre si. A més, deixen moltes
caselles desprotegides (débils), on
I'adversari pot col-locar les seves
peces.
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En aquest cas, les negres tenen les
peces necessaries per col-locar-se en
les caselles adequades i aprofitar-se
de les debilitats de I'estructura blanca
de peons.

£
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Valora les estructures de peons seguents i encercla la resposta correcta.

Bona Regular Dolenta Bona Regular Dolenta

Bona Regular Dolenta Bona Regular Dolenta

Bona Regular Dolenta Bona Regular Dolenta



Dibuixa una rodona en les caselles debils de I'estructura dels peons blancs
(exercicis a, b i c) i negres (exercicis d, e i f). Indica si 'adversari pot ocupar
aquestes caselles débils amb les peces que té.
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2. Amb peons doblats

Cada vegada que es dobla un peé es trenca una anella de la cadena que

formen els peons i se’n debilita I'estructura.

Els peons doblats presenten diversos inconvenients:

1. Generalment, la quantitat de grups de peons augmenta.

2. Disminueix la possibilitat de dominar caselles en la columna on estan
doblats.

3. Augmenta la dificultat de crear amb ells un ped passat.

Es preferible tenir peons doblats en el centre que en altres columnes perqué,
si més no, es controlen caselles centrals.

Exemples

Bona Regular

AT A 243

Els peons doblats a la columna f al Malgrat que els peons blancs a la
costat del pe6 e formen un bloc que columna e estiguin doblats i aillats,
domina importants caselles centrals. eviten que el cavall negre ocupi la

Es pot haver doblat per un intercanvi casella d4 i fan possible una eventual
de I'alfil negre pel cavall blanc. ocupacio d’'una pega blanca en el punt

debil de les negres a d5.
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La pitjor situacié es presenta quan els Dos peons units aconsegueixen
peons doblats i aillats se situen en les un peo passat sense ajuda, quan
columnes exteriors. s’enfronten a un de I'adversari. En

canvi, dos doblats no poden.



Estrategia en l'obertura

Generalment, I'estructura de peons doblats, que no estiguin aillats, es

considera:

1. Bona: el pe6 doblat es troba en les columnes de rei o de dama. També, en
el cas que un peod de cavall dobli cap a una columna d’alfil.

2. Regular: un peo6 de rei o de dama dobla cap a la columna d’alfil.

3. Dolenta: el ped doblat es troba en les columnes de cavall o de torre.

Exemples

Bona
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La columna b esta oberta, els
peons centrals estan agrupats i, a
mes, el ped doblat a ¢3 domina la
casella central d4. Tanmateix, té

I'inconvenient del ped aillat de la
columna a.
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Els peons blancs no dominen el
centre pero permeten desenvolupar
rapidament totes les peces menors.
Les torres blanques ocuparan les
columnes obertes d i e.

Bona

>0 ®
Dol X J
000

o0 (X
2y Y

La columna f esta oberta (s’hi
col-locara la torre després d’enrocar-
se), els peons estan centralitzats i
s’amenaca, a més, les caselles d4 i f4.
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El ped doblat es troba en un flanc,
el ped d és debil i en la casella
d4 es pot col-locar alguna pega
menor de I'adversari que dificulti el
desenvolupament de les blanques.
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- Valora les estructures seguents de peons i encercla la resposta correcta.
4 Després, dibuixa una rodona en les caselles débils de I'estructura dels
peons i encercla els peons debils.

Bona Regular Dolenta Bona Regular Dolenta

Bona Regular Dolenta Bona Regular Dolenta

Bona Regular Dolenta Bona Regular Dolenta

10



Valora les estructures seguents de peons i encercla la resposta correcta.

Després, dibuixa una rodona en les caselles débils de l'estructura dels
peons i encercla els peons deébils.
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12

6

Reprodueix al tauler la sequéncia de jugades que s’indica al peu de cada

diagrama.
Al final de la sequéncia, quin bando té millor estructura de peons?
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1.Df3 Ag6 2.Axf6 Dxf6 3.Dxf6 gxf6 1.Axb6 axb6 2.0-0 Axb3 3.axb3
Blanques  Negres Cap Blanques  Negres Cap



Estrategia en l'obertura

Una obertura ben construida combina una bona estructura de peons i una
bona coordinacié de peces majors (torre i dama) i de peces menors (cavalls

i alfils).

La distribucié de les peces menors dependra de I'estructura de peons. Per
aixo, caldra escollir una estructura de peons que permeti dur a terme el

desenvolupament de peces planificat.

Exemples

V 4

&&g}w wﬁg

W
R\ 2y,
",,o

Aquesta estructura de peons permet

una gran mobilitat dels cavalls i dels

alfils i, també, combinacions diverses
de les peces menors.

263 A4

A
&&&@géég

En aquesta distribucio de peces
menors, és necessari que l'alfil negre
es mogui abans que el cavall de la
columna b vagi a la casella d2.

By
C@" f%h
AR AR

Per arribar a aquesta posicio és igual
'ordre amb qué s’han jugat aquestes
peces menors.

o
o A

A
A8L T @AAA

L alfil de caselles blanques es pot
haver mogut a les caselles c4, b5 o0 e2
abans d’avancar el pe6 de d, pero, un
cop avangat, I'alfil només podra anar a
la casella e2.

13
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

Les jugades que faci I'adversari condicionaran I'estructura de peons i la
disposicio de les peces menors en el tauler que inicialment s’havia planificat.

El desenvolupament de les peces menors ha d’evitar que les peces majors
quedin bloquejades o que tinguin molt poca mobilitat.

Exemples

A
A
AR v AR

\““

En aquesta estructura, el ped que s’ha
mogut a la casella c3 no permet de
desenvolupar el cavall cap a la part
central del tauler.

A
BN
£ 2 A

A
g'&*%f B

En el “fianchetto” I'alfil es desenvolupa
per la columna del cavall. Abans de
moure l'alfil, el ped del cavall haura
d’avancgar una casella.

,‘ag
YLy N

o

\““‘

A

\““‘

Si els dos alfils es queden dins
I'estructura dels peons, es dificultara
la posada en joc de la dama. Per aix0
I'alfil de color blanc es col-loca a la
casella c4.

O
o00
|

Normalment, la dama es col-loca a
les caselles d2, d3, e2 o c2 (segons
I'estructura de peons i la posicié de
les peces menors). Recorda que la
dama han de permetre que les torres
quedin comunicades.



Estrategia en 'obertura c

Indica quines estructures de peons (esquerra) poden ser compatibles amb
la distribucio de les peces menors (dreta), i viceversa.
Encercla totes les possibilitats.

15
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3

Indica quines estructures de peons (esquerra) poden ser compatibles amb
la distribucié de les peces (dreta) i viceversa.
Encercla totes les possibilitats.

1411 'Y ¥ A

' Y 'Y ¥ A
Iy -1

1221 'Y ¥



9

Valora la coordinacio entre les peces i les estructures dels peons seguents i
encercla la resposta correcta. Encercla les peces mal col-locades.

1 2

A2 A2iid
'
'Y
£
82 AL ARA
AT/ YRR X )

Bona Dolenta Bona Dolenta

A4 24
3

24
A F 3
F 3

4
A
DB A
ALALA
AL 8 A
2

A
ttﬁﬁ?tti

4
4 2
2 A
AYAINA
£

£
AVANN /A WAYAYA

Bona Dolenta Bona Dolenta

17



Esquemes

Esquemes per a blanques

Un cop finalitzada I'obertura, el jugador ha de disposar d’'un bon esquema,
que tingui una bona coordinacio entre les peces i I'estructura de peons.

Normalment, en els esquemes per a blanques, les peces menors es col-loquen

18

en caselles més ofensives que no pas defensives.

Exemples

2
2 A
AYAINA
AYAIN) PAYAYA
p={ B

Aquest esquema presenta una de les
millors estructures de peons malgrat
que les peces estiguin col-locades
d’una forma més defensiva.

24
B R
AN A NATAYR
p={ p=qe

Es tracta d’'un esquema ofensiu
perqué s’hi dominen més caselles
centrals, pero presenta una debilitat a

b3 i la dama no esta tan centralitzada.

2
£33

5 246
ABAW AN
J=q =g

Aquest té més poder ofensiu que
I'anterior, perd els peons no formen
una cadena, i per aixo la resta de
peces ha de defensar els peons
centrals.

4

Q. A4

N LG
AVAYLAY . BENRFAYA
=4 =g

Aquest esquema ofereix també

una bona coordinacio entre peces i
peons. Els peons avancats e i f poden
eventualment propiciar un atac sobre
un enroc curt de les negres.



Exemples

=
3

Aquest esquema presenta una
disposicio defensiva de les peces i
una molt bona estructura de peons.

De- [

b=
De- fi0- B I
be- fio-
o

D[S

Aquest esquema és més ofensiu que
els anteriors i els peons centrals estan
ben defensats per la resta de les
peces.

Esquemes per a negres

En els esquemes per a les negres, moltes vegades les peces menors
presenten una ubicacié més defensiva que les blanques.

Recorda que les blanques tenen 'avantatge en fer la primera jugada i, per
tant, tenen la iniciativa en el joc.

Aquest altre és també defensiu pero
les peces menors controlen més
caselles centrals.

Do- [inf

De- i
De- o>
fro- B35 be-

Aquest esquema és també ofensiu
amb dos peons centrals en quarta fila
i una bona coordinacié de peces.

19



1 O Encercla el jugador que en I'obertura ha aconseguit una correcta estructura
de peons i una bona coordinacio de totes les seves peces.

1 2
E olidee X XE W Hde
'Y 244 42 A2id
A & 4 2 44 1
' Y YA A 2
£3 £ 63
B B8R 9 ANRAYAYA
AYAYA AYA /A W Fi
EHhales K E a2Ws K
3 4
XE W Ede X Wde X
'YYI Y ¥ AL 241
A 4¢ Al
24 F SR
a 2 £
A AN
A BA AR AL QAL
g5 W Hd W KX
5 6
X E o = EAd
4 'Y ¥ AWhe 288
a4 4 4 4 42 1
Wy 4 £
ARAA N A
AYATA 9 QN
A8  HARQ AYATAYS-R |
W 5Hd & K =4
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Celades | gambits

Celada

Gambit

Unitat 2
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Jugada, amb parany, que consisteix a oferir a 'adversari una peca a canvi
d’obtenir un avantatge de material o de posicio.

Durant tota la partida es poden fer celades.

Si 'adversari ofereix alguna pecga, cal no refiar-se perqué es podria tractar

d’una celada.

Exemple

1 e4 e5
2 Cf3 d6é
3 Ac4 Ccb
4 Cc3 Ag4d

&)
AYATAYIIA YAV
Z 2ed K

Aquesta celada consisteix a oferir la
dama.

6. Axf7+ , Re7

XE WdohX
'YYU Y ¥
Ak
{2 A

A
AYLVAYLPALTAYR
E 2Wd K

Sembla que les blanques es descuidin
la dama quan el cavall captura el pe6.

5. Cxe5 , Axd1

B 2ax%
Aik ¢oaa

s
s

W
A
a i
&
A

AYATAYR A AV
E e K

Si les negres no haguessin capturat
la dama a la jugada 5, s’hauria evitat
'escac i mat.

7. Cd5++



No facis mai una celada que et pugui perjudicar si I'adversari no cau en el

parany.

Exemple
X WeéeohpE
3 444

; Q':
0,
4,
8 "&
&

ARAR AR
ROSWE R

Observa qué passa si les negres fan
la millor jugada.

5. Cxe5 ,

o e
be-

X e
422 1
F 3
A

g
ABARSR AR
BHaWE  H

De- i

=
F 3

Les blanques han de col-locar l'alfil a
e2 per tal d’evitar de perdre una altra
peca.

6. Ae2 ,

Sempre has de jugar pensant que I'adversari et fara la millor jugada!

W

!
A

(A

Les negres capturen el cavall. A més
I'alfil negre amenacga la dama, i el
cavall negre, I'alfil.

5. , Cxeb

X Wi
411
3
A
&

be- fio-
b
De- [

AYATAYAY FRYEVA
2ohaldy X

Una possibilitat consisteix a canviar
els alfils, perqué les negres ja tenen
avantatge de material.

6. , Axe2

23



1 La peces encerclades no estan defensades. Indica si les jugades seglents
son celades o errades. Encercla la resposta correcta.

EAolide, X XEAHe Wy
'Y ¥ 4422

£ VA
EhaWe&e K =¢2%k

Celada Errada Celada Errada

)= -1

Celada Errada Celada Errada



Analitza les celades seguents. Si el jugador cau en el parany, escriu quines

jugades cal fer per obtenir un avantatge amb cada celada.

2

<l <]

<l d <l

Iu(]

iall
Cl
A_ 3
<l <]

D =4 <]
o 5 <O
4]

9 o il

3l =
o0 Q-0 5 <
<l <]

Ju(] g <Ji]

(] -4 <3

(] <]
a1 o@ N <]
SN <]
= (L] <J 20
aif o <
o < <4
In] oQ <Ji]

(] o4 <
M... <]

L | ]
ol ...&@ Sl
T @ =
aled @ <Jaf

¢ <G
(] o4 <]

Ju(] g <]
cjeg N <
S -4 <

QogI—
| -4 <

gl
<

<l
=

|
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

Reprodueix en un tauler les jugades seglents. Després, anota al costat de
cada comentari el numero de la jugada i marca amb una X el jugador que
I'executa.

Posicio celada Posicio final

X olideo X X oW o X
44 A 41 42 A &
2 44 & 2 4 &

£ A £
kol
A
2 &

B

£y

ECE §

£ S £ £
ZA)=¢ p=q )

Nom.| [ | Nim.| O | NUm. O |
1| e4 c6 6| Cg5 €6 11 | Dh3++
2| d4 d5 7| De2 h6? 12
3| Cc3 dxe4 8| Cxf7! | Rxf7 13
4| Cxed Cdar7 9 | Dxe6+| Rg6 14
5| Ac4 Cgf6 10| Ad3+ | Rh5 15

[Nom. [ O | m |

Aquesta jugada obliga el rei a col-locar-se en una columna
exterior, des d’on rebra escac i mat.

Aquesta jugada obligada evita la captura del peé f7.

Aquesta jugada erronia facilita I'atac de les blanques
sobre el rei negre.

Jugada considerada forta perqué evita el canvi de cavalls i
augmenta la pressio sobre el punt 7.

Les negres cauen al parany en avangar el ped
per amenacar el cavall amb la intencié que aquest
retrocedeixi.




Gambits i celades

Reprodueix en un tauler les jugades seglents. Després, anota al costat de
cada comentari el numero de la jugada i marca amb una X el jugador que

I’executa.

Posicio celada

X olWideo X
'YYL Y ¥

Posicio final

XE o8¢ |
'YYYL Y ¥

A
£

A AL A

NUm. O | NUm O | Nim.| O |
1 d4 d5 5|Cxd5?| Cxd5 11
2| c4 €6 7| Axd8 | Ab4+ 12
3| Cc3 Cf6 8| Dd2 | Axd2+ 13
4 Ag5 Cd7 9| Rxd2 | Rxd8 14
5| cxd5 | exdb5 10 15
[Nom. [ O | m |

=4

LNE

Amb la captura d’aquesta peca, les negres obtenen una
peca menor d’avantatge a canvi d’'un peo.

Aquesta jugada és I'tinica opcid de defensa que té el rei
davant 'amenaca de ['alfil.

Aquest moviment obliga les blanques a defensar el rei

amb la dama.

La captura d’aquest ped és erronia ja que constitueix el
parany que inicia la celada.

Sorprenentment, la pega clavada captura la peca de

I’adversari.
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

Reprodueix en un tauler les jugades seglents. Després, anota al costat de
5 cada comentari el numero de la jugada i marca amb una X el jugador que
I'executa.

Posicio celada Posicio final

E oWdeoAXE X Wdeoh=
2 11 2 441k

4 A 4 A

W

2 A

B AN

2 p=q

Lok b

4
2
AYA £
Hhawd K pq

6+

£
p=q

Nom.| [ | Nim.| O | NUm. O |
1 e4 eb5 6| Ab3 Cxd4 11| Dd5 c4!
2| Cf3 Cc6 7| Cxd4 | exd4 12
3| AbS a6 8 |Dxd4?| cb! 13
4 Aa4d d6 9| Dd5 Aeb 14
5| d4 b5 10 [ Dc6+ Ad7 15

[Nom. [ O | m |

Aquesta jugada amenaca la dama, pero va dirigida al
tancament de I'alfil.

Aquesta captura, tot i que serveix per a recuperar el peo,
conduira a una pérdua de material.

Amb aquesta jugada s’evita la doble amenaca de torre i
'escac i mat a f7.

Amb aquesta jugada les blanques eviten momentaniament
el tancament de I'alfil.

Aquest moviment permetra guanyar, en la propera jugada,
una pega menor a canvi de dos peons.




Gambits i celades

Reprodueix en un tauler les jugades seglents. Després, anota al costat de
cada comentari el numero de la jugada i marca amb una X el jugador que
I'executa.

X

2 4424 &

TR
2

AYAYAY ' K-NRYAVA

Posicio celada Posicio final

Weeo X =

g X

A ¢ 413 4 ¢ i1

S =p={

NUm. O |
1 e4 c5
2| Cf3 Ccb
3 d4 cxd4
4 [ Cxd4 Cf6
5| Cc3 dé
[Nom. [ O | m |

A2442 &
2 %)

&)
AYATLY, F-RAVAYA
p={ =4 =4

Nom.| [0 | Nim.| O |
51 Agbd eb 11| Axd8 | Cxd2
7| Dd2 ab 12| AbG!
8| 0-0-0 | Ad7 13
9| Ae2 h6 14
10 Ah4 | Cxe4? 15

Aquesta jugada especial permet a la torre col-locarse en
una columna semioberta.

En moure aquesta peca, se n'evita la captura i es defensa
el cavall.

La captura d’aquest ped provocara que les negres perdin
material.

Amb aquesta captura es recupera la dama. Ara b, el cavall
negre sera capturat perqué queda sense possibilitat de
retirada.

El moviment d’aquesta pega menor a aquesta casella
serveix per mantenir la pressié sobre 6.

29



Jugada en qué s’ofereix material, generalment un ped, a I'adversari per tal
d’aconseguir un desenvolupament de peces més rapid o un major domini de
les caselles centrals.

Quan es planteja un gambit, s’ha de jugar molt bé perqué un ped pot fer

30

1

perdre o guanyar una partida.

Els gambits solament es poden fer al principi de la partida.

Exemple

Analitzem una variant del gambit
d’Evans..

1. ed , €5
2. Cf3 , Ccb6
3. Ac4d , Ach

X o
3 3

-
De- [

3 F 3

A De- oo~

4

2 A
AN

ALV AN

Z2Hhald o

Les negres accepten el gambit perqué
capturen el pe6 amb I'alfil.

X
4

b IE
I
b>
b
De- [

3

> e -3 bee fio-
C>Dee

£3

T A
ANAYA A TAYL
Ehald K

Un ped blanc que no esta defensat
amenaga l'alfil negre. Aquesta jugada
s’anomena gambit.

4. b4

A £
Ehald K

Les blanques tenen un major
domini del centre i més espai per al

4. .., Axb4d desenvolupament de les seves peces,
5. c3 , Ae7 a canvi de tenir un pe6 menys.

6. d4 , exd4d

7. coxd4



Si el gambit és acceptat, qui ’ha propiciat ha de procurar no canviar peces

si no vol perdre la iniciativa de la partida.

Rep el nom de gambit refusat en el cas que no s’accepti capturar el ped,

com en I'exemple seguent.

Si el gambit d’Evans és refusat, I'alfil
no capturara el peé ofert.

4. b4 , Ab6

E ol A%
idi 44
1aa

4
AL A

A
EEY VA
Z2Hhald B

El ped a blanc avanca per intentar
capturar l'alfil negre; les negres ho
eviten avancant el seu peo a.

5. a4 , ab

Una altra resposta al gambit pot ser el contragambit: 'adversari també en fa
un i, d’aquesta manera, cada jugador ofereix un ped al contricant; com en

I'exemple segulent.

EHelideo A=
414 'Y ¥
i1

EVE

AYATAVANNAYA
ZN2 WL NL

Les negres en comptes d’acceptar
el gambit de Rei, plantegen el
contragambit Falkbeer.

1. ed , eb

2. f4 , d5

X elide o A=
414 'Y ¥

“in

AYATAYANNENAYL
ENa WL aNE

En avancgar el ped i renunciar a captu-
rar un dels peons blancs, les negres
guanyen espai i dificulten el desenvo-
lupament de les peces blanques.

3. exd5 , ed
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Indica si les posicions seglents sén gambits. En cas afirmatiu, encercla el

ped que s’ofereix.

v

1

ul] -4
L
af «oq

= (0
a1 «oq
N4
Du(] @

EHoVice o A=
24422 21212

<]
<J4]
<

<<
<4
<Ji]

<J3]
<J4]

<&
<
<]
<]

No

Si

Si

<3

o Gl

o

ol
<]
<]
<4
<Ji]

<J]
<J4]
<]

<
<]
<]

Si

Si

ul] -»q
N4
a1 oq
<ld

a1} =g
Q-ol
u(] o4

(| -4
'L |
a1 «oq
<ld

a1 «of
P L |
(| =4

<]
<J&]
<

<&
<<
<4
<J]

<]
<J4]
<]
<]l

<4
<JiH

No

Si

No

Si
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Gambits i celades

Reprodueix en un tauler les jugades seglents. Després, anota al costat de
cada comentari el numero de la jugada i marca amb una X el jugador que

I'executa.

Nom.| [0 [ ]
1 d4 ds
2| c4 ed
3| dxeb5 d4
41 e3? Ab4+
5| Ad2 | dxe3!
6| Da4+ | Ccb
7| Axb4 | exf2+
8| Rxf2 | Dh4+
9| Re3 | Dd4+
10| Rf3 | Agd+
11| Rg3 | Ché
12| h3 Cf5+
13| Rh2 Df4+
141 g3 |Dxg3++
15

[Nom. [ O | m |

Posicio final

Mitjangant aquesta réplica, es refusa la captura del pe6 ofert, i
s’'ofereix alhora un peé a I'adversari.

Amb aquest avangament es completa el contragambit. S’ha
sacrificat un ped, a canvi es controlen importants caselles del
centre i s’evita Cc3.

Amb aquest canvi es planteja I'entrega d’una peca, per tal
d’obtenir un fort atac sobre el rei adversari.

El rei s’ha vist obligat, en plena obertura, a situar-se en
una casella del centre del tauler. La dama adversaria ara
inicia I'atac final.

El cavall s’incorpora a I'atac de manera decisiva.
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

Reprodueix en un tauler les jugades seglents. Després, anota al costat de

9 cada comentari el numero de la jugada i marca amb una X el jugador que
I'executa.
Nam| OO | Posici6 final
1 e4 eb5
2| f4 exf4
D mite
41 Ac4 f6
5| Cxg5 | fxgb
6| Dh5+ | Re7 @ ‘
7| Df7+ | Rd6 ﬁ, & ‘
8| Dd5+ | Re7
9 |De5++ AYAFAVA AYA
= g0 & B
12
13
14
15

[Nom. | O | m |

Després d’aquest escac, el rei tan sols pot col-locarse a
e7, des d’on rebra I'escac i mat.

Aquest moviment desenvolupa peca, facilita I'enroc i evita
I'escac al rei de la dama.

Amb aquesta jugada es desenvolupa una peca menor i es
prepara el posterior atac sobre la casella 7.

S’ha de realitzar aquesta captura per evitar 'amenaga
imminent sobre la casella f7.

Aquest escac obliga el rei a desplacgar-se per primera
vegada.




10

Gambits i celades

Reprodueix en un tauler les jugades seglents. Després, anota al costat de
cada comentari el numero de la jugada i marca amb una X el jugador que

I'executa.

Nom.| [0 [ ]
1| d4 Cf6
2| c4 eb
3| dxe5 | Ce4
4| a3 dé
5| exd6 | Axd6
6| 93 Cxf2
7| Rxf2 | Axg3+
8| Rxg3 | Dxd1
9

10

11

12

13

14

15

[Nom. [ O | m |

Posicio final

e & X
'Y ¥ 444

b
I

En aquesta jugada, a més de capturar un peo, es
desenvolupa una de les peces menors.

El salt d’aquesta peca a una casella central és obligat per
evitar de perdre-la.

Amb aquesta jugada s’evita que l'alfil negre faci I'escac.

Amb aquesta descoberta amb escac, la dama blanca
queda sense defensa i sera capturada posteriorment.

Jugada obligatoria per a les blanques si volen evitar la
doble amenacga del cavall.
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

Reprodueix en un tauler les jugades seglents. Després, anota al costat de

1 1 cada comentari el numero de la jugada i marca amb una X el jugador que
I'executa.

Nam| OO | Posici6 final
1 e4 e5
2| d4 exd4
3| c3 dxc3 Emﬁ@ z
Aidd 244
5| Axb2 | Dg5 ng
6| Cf3 | Dxg2
7| Axf7+| Rd8 &
8| Tg1 | Aba+ i N
9| cc3 | Dh3 8@ & &
10| Tg3 | Dh6

11| Db3 | Axc3+ Z %

12| Dxc3 | Cf6

13| Tg6

14

15

[Nom. | O | m |

El rei no pot capturar l'alfil que li acaba de fer escac
perque acabaria perdent la dama (Tg1,... i Cg5+).

Amb aquest moviment les blanques permeten que el ped
negre capturi un altre peo per tercera vegada.

Aquesta jugada augmenta la pressio sobre el cavall de 6 i
deixa les negres en una posicié molt dificil.

Aquesta jugada es considera erronia a causa del
desenvolupament prematur de la dama.

Aquest canvi és obligat si les negres no volen perdre el
cavall de g8 o I'alfil de b4.




Peces majors

Torres i columnes
Torres i files

Dama centralitzada

Unitat 3
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

Una columna oberta és aquella que no té peons de cap jugador.

Les columnes semiobertes solament tenen un ped, de les blanques o de les

negres.

Exemples

= A E
lll@llgl

ABAY AR 4 &
-

Les torres blanques estan actives
perqué es troben en les columnes
obertes.

En canvi, les torres negres estan
passives.

411 'Y ¥

3
£

p={

Les torres poden canviar de columna
mitjangant una columna oberta o
semioberta.

S an
5 g

En aquestes columnes semiobertes,
les torres blanques (actives) ataquen
els peons negres i les torres negres

(passives) els defensen.

X
A Ai iii
E

AL ARBAAR
'COR

Quan dues torres actuen a la mateixa
columna, sense que cap pecga s’hi
interposi, la seva accio es fa més
forta. En aquest cas, es diu que les
torres estan doblades.



Encercla les torres més actives i dibuixa linies en les columnes obertes que
dominen. Encercla el jugador que té les torres més ben col-locades.

A £ A AYA
p={ & p=gs=
5 6
= = go X 2E ¢
3 'Y ¥ L Y
3 X 4 A 4ia
3 P
2 NAL Y
2 2 &

AYATAAYAYA ENEN Y
&K & =4

Blanques Negres Blanques Negres
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Les columnes obertes poden servir per atacar el rei, reduir la mobilitat de
peces adversaries, capturar peons debils i activar les torres per davant de la

cadena de peons.

Es poden obrir columnes arran de canvis de peons o de canvis de peces

protegides per peons.

Exemples

Dol

ATAT y AR
50 %

Si un jugador captura la torre
adversaria, es produira un intercanvi
de torres.

El jugador que inicia l'intercanvi perdra
el control de la columna.

p={
AYATAN L AL
2 &

Les negres, per evitar que les torres
blanques controlin la columna e,
defensen la torre amb el rei.

Les blanques doblen les torres per
aconseguir el control de la columna.

X = go
4 4 1
& W l%ll
8/

2 W
AYAYAV AN =FAYE

J={ L

Les negres obren la columna després
de l'intercanvi de peces.

1. .. , f5
2. exfb |, Axf5
3. Axf5 , Txf5

Lo ho- B



2

cada fletxa.

1
X
XA =

F 3

A=
£

O Txc8
)

A

4
A

IEC> & b
C>hee
o

Iat
15

@ s

2
3

Tch

X

Te7

o
3

4
S

Iss

Ted1

IS5

S

3
£

Db4

2

)|
W

3

3

Encercla la jugada que faries si I'adversari hagués mogut tal com indica

E @

23k
in &
2
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Anota les jugades que provoquen l'obertura d’'una columna.

Juguen blanques.

3

ozl Gl <

I o @ <] I
o<
o of]
af g <
) g <
(] of <

o <] K
< o <
Djega) G

Q@ €< 1
i LI

1

<

<l -l
ul

g
<<l

<

) Paf] <]

-o{
-{

o

Bl
g

<]
<<
<93

afc] &

o] £
g

) <

(]
Sl-ar oQ <]
Iu(] -oq <]
«(] <<=
= (R PN

u(] 5l

g o<l
4 Q&

- <]
b <o

g =]
<l <

N of <I4]
(] <<}
In] o <]

i
gl

ol
Jal

i
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Torres i files

Exemples

A
AYAYL

La torre blanca, que domina la fila
7a, esta amenacant dues peces
adversaries.

Les torres negres doblades a la fila
7a, que es defensen mutuament,
obliguen una torre blanca a romandre
passiva.

Quan les torres blanques sén a les files 7a 0 8a (o les negres, en les 1a o0 2a),
aquestes poden crear moltes amenaces. A més, si aconsegueixen doblar-se
en aquestes files, I'adversari tindra complicacions a I’hora de defensar-se.

o
F ¥ 3

'Y ¥
F 3 ¥

A
AR AR
B QB8

La torre negra clava simultaniament
ambdues peces menors blanques a
la primera fila. Les blanques no tenen
defensa davant les amenaces de les
negres (Aa6 y Agb).

<L olp
A 4  Eai
AE i
Gy
AG A
AT A
i

Les torres blanques doblades a la
fila 8a obliguen les negres a destinar
peces a la seva defensa.
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4 Encercla les torres que estan més actives i traca linies en les files que
dominen. Encercla el jugador que té les torres més ben col-locades.

1
3
so &
£
3 AT
AP
= L
Blanques Negres
3

E 2 o
" 'Y ¥

4
244
A
AN
£

Blanques Negres

Blanques Negres

44

Blanques Negres

Blanques Negres

| X ¢o
22 44

Blanques Negres



I'estructura dels peons, impedir Iavangament del rei, guanyar materlal [

atacar I'enroc.

Moltes de les combinacions en la 8a fila aconsegueixen fer escac i mat.

Exemples

1

De.
>
>

Les blanques volen doblar les seves
torres en la 7a fila i, per aixo, la que ja
s’hi troba es mou a c7 per obligar les
negres a defensar el ped i guanyar un
temps per moure l'altra torre a d7.

= 4
4 T 4k

il/ql

A& A
2,

L B
E &

Les negres mouen l'alfil per evitar que
I’altra torre pugui col-locar-se a d7
(s’evita que les torres quedin doblades
alafila 7).

Si la torre blanca va a €7, la torre
negra del rei ho fa a e8.

Després de I'intercanvi de les torres,
les negres aconsegueixen el control
de la 8a fila.

EE——g ~5)
2 2

Les blanques, en capturar el cavall
amb el peo f, obren la linia 2a (7a de
I'adversari) per on les torres negres
faran escac i mat en 3 jugades.
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5 Encercla la jugada que faries si 'adversari hagués mogut tal com indica
cada fletxa.

1 2
2 A o e
5 ii 7 ii
i i B B
i i
A ie A
3 A
3 3 AN B
@
‘ Ad7 Te7 Aeb O T8a7 T7b8 h4
3 4
7 B
et ii WA WA
a & i i 4
i a
5 ATEA
A A AR
A4 20 RAR
& B OE P B
O Tbxa7 C4d2 T7b8 ‘ Cxe3 Tb2 Te2
5 6
E E E &
iii ® L& &
Y ) aw /3" &
& 1/8
AN 4
3 A WA 7
BUEH AR A AR
7 BE®



6 Anota les jugades que provoquen I'obertura de la fila 7a. Juguen blanques.

= go X
Z 444
Aide 4
Wy
F &\
1
VAL AYAYA!
2D
4
o =
FY @)=
i i i
= 4
Y. T&
24
£y £
&
6
= =
= 4 &
F F o
A A i
£y X
£y DN
2 K
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Dama centralitzada

La dama esta correctament centralitzada quan es troba en una casella des
de la qual domina moltes caselles del tauler i des d’on no pot ser amenacgada
per cap peca adversaria, exceptuant la dama.

A vegades la dama també desplega una adequada activitat des d’'una posicio

no central.

Exemples

&
AL E A
&

La dama blanca esta excel-lentment
centralitzada. Fa pressio en tots els
sentits: d’'una banda combina la seva
accié amb l'alfil sobre g7; d’una altra,
domina la diagonal e3-a7; i, finalment
reforga el control de la columna d.

A més es pot moure amb molta
llibertat en totes direccions.

La dama negra esta ben centralitzada:

domina moltes caselles del tauler.
A més, les blanques no la poden
amenagar ni amb peces menors ni
amb peons.

AVAVARNEA YA
E £ 4 &

La dama blanca esta centralitzada

i les negres no poden enrocar-se si
no volen perdre el seu alfil. A més, la
dama negra no pot jugar perque esta
defensant lalfil.

La dama negra esta molt activa i
col-labora en l'atac, malgrat no ocupar
una casella central. En canvi, la dama
blanca esta passiva i només ajuda en
la defensa.



Analitza les posicions seguents, encercla la dama que esta ben centralitzada
o activa i enquadra la que no ho estigui.
Encercla el jugador que té la dama millor centralitzada o activa.

X
3

A
AYATARNEAYAYA AYA AYAYA
2 8 o K 2 8 o K
3 4

L2EE & = Wi glo

42 A 41k 'Y 'Y
4 4
a W £
£ Wy

DNL N £3 £3 £
2 & &L
Blanques Negres Blanques Negres
5 6
X oW Ndb = X
443 ?tlt t‘ Ati%

£ 4

W 3

ALY AL A

£ E3 AYAYA AL A
EL & ==t

Blanques Negres Blanques Negres
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3

Encercla la jugada que faries per centralitzar o activar la dama indicada.

1 2 @
= Wes X = X oo
A4 2 i FY ¥
F F F 3
é& -} &%
28 ﬁ
BN A £y AAAQW A
puqee pu L NE
3 4
= gﬁjz@ = Q@E o
444 i F ¥ FY ¥
F -
£ 24
AW & 22
&) B A X £y
EENA AN B RN
g 2 = = W BED
5 6
K@EE o = A@ﬂ o
-] F Y A 4 444
i A4 4 A X
F F {2
2 A
AR £ A 2
R Wiy A ENEN B ENAE
2EE2 & g W HD



Peces menors

Alfils forts i debils:
De diferent color
Del mateix color

Alfils i cavalls:
Alfil contra cavall
Alfils contra cavalls

Unitat 4
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

alfils).

Els alfils poden ser forts (si els seus peons no els limiten la mobilitat) o debils
(si els peons de la seva estructura ocupen caselles del mateix color dels

El color de l'alfil indica per quines caselles es mou aquest. Cada jugador té

dos alfils: un que es mou per les caselles blanques i un altre que ho fa per

les caselles negres.

Exemples

Alfils del mateix jugador

£
AN L
&

®

L alfil del cercle verd és fort perque pot
moure’s a través de la seva estructura
de peons.

L’alfil del cercle vermell és débil
perque els seus peons li limiten el
moviment.

Alfils de diferents jugadors

X = ¢o
F ¥
3

3
A

p=q

Els alfils encerclats amb una rodona
verda son els forts de cada jugador
perqué es poden moure a través de la
seva estructura de peons.

Alfils del mateix jugador

%ﬁéﬁgé

AYAYAY
=4 puge

El alfil c4, que per la seva estructura
de peons seria débil, estara actiu si es
troba per fora d’aquesta estructura.

Recorda els esquemes de les peces
de la primera unitat.

Alfil limitat

4
Y |
Y Ya

3
AYNFLY |
A

La mobilitat d’un alfil pot veure’s
limitada a causa dels peones de
'adversari (avancats i ben defensats
en caselles del mateix color). Lalfil
teoricament fort estaria molt limitat.



1 Encercla els alfils forts i enquadra els deébils.

Després, encercla el jugador que, segons la posicio dels alfils, té avantatge.

1

-1

3 o
A A 3
A& A
£y
2%
3
X W Ed
42 4 1221
A Ak
Ay |
£
AN
A W A
p={ =g
3}

X W He
'Y 2‘ 'Y
YA |
£y A
2
AYA AYA
2 Y E

2
2 F
4 £y
4
F £y
£3
2 @
4
= = o
F ¥ Y ¥
L 3F
F 3
F YA
AAT
Ay QWA A A
pug 2 &
6
= = <o
F F Y
i 4 W
F Y i
A N4
2
A W AA
20 &
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

Amb peons centrals bloquejats:
. @ 1. L’alfil debil intentara canviar-se per I'alfil fort de I'adversari.
=, 2. Lalfil débil moltes vegades s’hauria de col-locar per fora de la cadena de

peons.

Exemples

Canvi de l'alfil débil

W EHd
2444

Y

i

NOF Y2
g

A
Ay A TAYA
e &

S’aconsella, sempre que es pugui,
canviar I'alfil débil pel fort de
I'adversari. L’alfil blanc amenagat no
pot fugir de 'amenaca del negre ni
interposar cap pega.

4

= m-,.}w I
D>§* B AN

Sense canvi de I'alfil
del “fianchetto”

S =p=q 2

Sovint, quan es permet el canvi d'un
alfil del “fianchetto” en el flanc de
I’enroc se’n debilita la defensa.

54

Amb peons centrals mobils (que no estan bloquejats):
1. S’intentara jugar els peons en caselles de color diferent de ['alfil.

Sense canvi de l'alfil fort

EALE
x@‘x@

Les negres mouen la dama a e7, per
tal d’evitar que les blanques canviin
I'alfil blanc débil pel negre fort.

Si les blanques provoquen el canvi
d’alfils, perdran un cavall.

Activacié de I'alfil débil

Ao
2

4
)

@
')

L'avangament dels peons centrals
blancs activa l'alfil blanc i dona
avantatge a les blanques.

Wy
3 &
& &



Encercla I'alfil debil i anota la jugada que cal fer per tal d’intentar canviar

aquest alfil per I'alfil fort de I'adversari.

1

4 f¢e
F S |
A A& &
A £y
2 A
&

b

b

uodbesl N
b
B

6

[t
De-
De- I3~

(s Cobee [t
Do
S5Cobe  (Epo-
= ey
Sh-ieDope  joF
B>
>
be: [
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

1. Alfils de diferent color

Les situacions d’alfils de diferent color s’esdevenen quan cada jugador,
encara que tingui altres peces, només té un alfil de diferent color que el de
I'adversari.

o
o
O O
o ™
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o ™
N o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
‘ @ % o &
o o
o O
o o
™ N
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o S
S K
o
i f E B

Quan un alfil col-labora en un atac,
I'alfil de 'adversari no pot ajudar en

la defensa de la casella o de la peca
amenacada perqué els alfils es mouen
per caselles de diferent color.

14

En els finals en qué solament queden
peons i alfils de diferent color, hi ha
moltes possibilitats de fer taules.

En aquest exemple poc comu, les
blanques no poden guanyar malgrat
tenir tres peones proxims a la
coronacio.

2. Alfils del mateix color

El desavantatge de tenir només un alfil provoca que unicament es dominen
caselles d’un sol color.

e i
A Y G
@& A DR

®

bl
Dol

Es aconsellable tenir els peons col-lo-
cats en caselles de diferent color del
de I'alfil adversari. D’aquesta manera
aquest no els podra capturar i el
nostre alfil tindra més mobilitat.

Les negres tenen millor posicio
perqué el seu alfil esta més actiu i
els seus peons estan en caselles
blanques. En canvi, els de I'adversari
estan en caselles negres.



3

Encercla el jugador que, segons els alfils, té avantatge.
Si creus que cap jugador en té, encercla la resposta cap.

1

3

5

=
3
F 3

Cope  jio-[u
holbe )

£

£y

£

4 4 &

Blanques  Negres Cap
X & Edb

h=¢ A 1
F S

F g
&
A

A

Blanques  Negres

X
F -1
4

o [E:

£
A

Blanques  Negres

)=q
£

£y

g

£y
& A

Cap

De- [
b [

CoE
GL> &

Cap

Blanques  Negres
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4

En aquests exercicis de finals, encercla el jugador que té els peons millor

col-locats.

1

-

o
4 4
AN TRELY |
£3 £
2

Blanques Negres

Blanques Negres

Blanques Negres

o 3

iodbed Jbedl
C>Dee
C>Dee
>
DEl

I8

Blanques Negres

Blanques Negres

Blanques Negres



importancia.

Exemples

L’alfil limita al cavall

2N -1
O

L’alfil negre immobilitza el cavall
perqué amenaca totes les caselles on
pot anar.

Posici6 oberta

3 2 1
3 F 3

A
£33 6

En posicions obertes, els alfils
disposen de moltes diagonals lliures
per on moure’s.

Els alfils sén millors en posicions obertes i quan s’ha de controlar el joc dels
dos flancs. En canvi, els cavalls ho sén en posicions bloquejades.

Si la lluita esta molt concentrada en unes caselles, tots dos tenen la mateixa

El cavall limita I'alfil

2

F Yy
9
L

4 2 4
£ AN
£

Mentre el cavall esta actiu i
centralitzat, l'alfil esta immobilitzat
(no pot jugar a d7 perqué després el
canvi, el rei blanc penetra i guanya).

Posicioé tancada

' Y 'Y
3
F JAY |
ALY
A
Ay AYA

En posicions tancades, els peons
centrals bloquegen les diagonals més
importants.
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S

6

Coloca una rodona i un quadrat en les caselles on el cavall i lalfil,

respectivament, poden anar sense que l'adversari obtingui un guany de
material.

X &
F 3 A Aiii

Encercla quin tipus de posicié té cada diagrama, segons l'estructura de
peons.

1

Oberta Tancada Oberta Tancada



canvia de posicio.

Exemples

Cavall

= W =
¥ ¥

g 4
ARGy

AVAN | BAYAYL
=4 E &

El cavall blanc, ben centralitzat, no
pot ser desallotjat per peons o peces
menors adversaries. La mobilitat de
I'alfil negre esta molt limitada pels
seus peons.

Alfil

",
e,
e,
e,
e,
2,
2,
2,
2,
s,
s,
s,
%,
%,
e,
e,
e,
e,
e,
2,
2,
2,
2,
?, ‘

a4

L’alfil evita la promoci6 del ped negre
i alhora defensa I'avangament del
seu peo blanc, malgrat que aquests
estiguin en columnes exteriors.

No s’han de canviar els alfils (un o els dos) pels cavalls de I'adversari sense
una causa que ho justifiqui, perque en un gran nombre de posicions la parella
d’alfils és superior a la de cavalls o a la formada per alfil i cavall.

L’alfil, a diferencia del cavall, pot mantenir el control d’'una casella mentre

A A
gog

En aquesta posicié oberta, I'alfil de les
blanques és molt superior al cavall de
les negres, a causa de la seva gran
mobilitat per les diagonals.

Cavall

En aquesta posicié es necessiten dos
cavalls per fer el mateix que feia I'alfil
en el diagrama anterior. Aixo es deu
al curt abast del cavall en comparacio
amb el de l'alfil.
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v

Analitza les seguents posicions i encercla les peces que tenen avantatge.

1 2
A
4 ' Y 2 1
o & ' S
£ 4 AL
2 A A
£ AR~
& £
3 4
XE W Ed A
' Y- ¥ Y
4 3 o
4 4 2
AN £
£y & A
ABAY T AR &
25 &
5 6
E -1
'Y o 4 'Y ¥
A A & 4
&AW slo
B A &)
B2 wy A
z% £ ALY



2. Alfils contra cavalls

En posicions obertrs o de peons mobils, la parella d’alfils t¢ el maxim
avantatge sobre la de cavalls, ja que els alfils poden obligar a col-locar els
cavalls en caselles desfavorables del tauler.

Els cavalls intentaran situar-se en caselles fortes per tal d’oferir la maxima
resisténcia.

Exemples

Cavalls Alfils

' ¥

b
o e e
C>  Ebe

>

4
&
AyA £

(0D o IE:

En posicions tancades, amb molts Els alfils redueixen la mobilitat dels
peons, els cavalls tenen avantatge cavalls. A més, poden moure’s amb
sobre els alfils. més rapidesa en posicions obertes.
Els cavalls poden anar a les caselles Els dos alfils quasi sempre s6n més
fortes d5 i f5. importants.

3 Alfils 4 Alfils contra alfil i cavall

'Y ¥ 3
3 3 -] 3

A A A&,
VR &

2 Y- A
2800 GNE- T
2 &

El cavall ocupa una casella forta a Generalment, els dos alfils son

c4, que dificulta la mobilitat dels alfils. superiors a la parella formada per alfil
Quan les blanques avancin els peons, i cavall. El jugador que té el cavall

els alfils tindran avantatge sobre els intentara canviar el seu alfil per l'altre
cavalls. alfil, o el seu cavall per un alfil.
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Analitza les seguents posicions i encercla les peces que tenen avantatge.

1 2
W= A ele X € X
444 E i1 4 W i9
A 4 24 &
W 4 &2 W
£ AL Gy A
2 KA A
ABL A £ AYAYA
2 & i X
3 4
gl
= € & ' Y 4
A 4 A 4 &
Al 4
B A £ 2 A
£3 AL A
2 L &2
5 6
o gl
4 E 4 2 4 'Y
EX 14 2 4
4 2 &
ANNF YAYZY 1 AL &
E & A AL
2 & A 2 AYAYA
p={ &
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Pensem!

Temes tactics:
Peca amb poca mobilitat
Peca no defensada
Peca clavada
Rei mal defensat

Temes estrategics:
Millorar la posicio del rei
Expulsar una peca activa
Millorar la col-locacio de peces
Guanyar espai

Unitat 5
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Si s’observen peces no defensades, amb poca mobilitat, clavades, o el rei
mal defensat, cal pensar si hi ha alguna combinacié que pot capturar-les o
aconseguir un guany de material, en cas que es produeixi un intercanvi de

peces.

1. Pegca amb poca mobilitat

Exemples

El cavall, en amenacar la dama, es
queda sense caselles on anar, fet que
aprofiten les blanques per capturar-lo.

Si 1. Da4+ , Ccb6

2. d5
Si 1. Dad4+ , «c6
2. b4

= ¢o
1224 294
A F 3

N E
AYATARREA YA
p=q N

Si la torre recupera el ped, les negres

la immobilitzaran i després el cavall
des de a5 la capturara.

1. ..., Axb2
2. Tb1 , Ad4
3. Txb7 , Abb6

£ AYAYA

Si lalfil captura el pe6 de la torre, les
negres el tancaran i el capturaran.

1. Axh7 , g6

2. h4 | Rg7

3. Axgb6 , Rxg6

Les blanques fan un seguit
d’amenaces a la dama negra fins
deixar-la sense escapatoria.

1. Cf5 , Dhb5

2. Ae2 , Dgb

3. Ch4



Anota les jugades que permeten capturar peces amb poca mobilitat.
Juguen blanques.

X o )=
4 i 3 X 212 1
Y- 2 = F 3
5 AX F YA
B A
£ £y = A
2 AL A
p=q &
3 4
= & & AX XE oW Ed
' 3 Y ¥ F 3 424
4 X2 4Ai
Y& A 444
) £
AT AL N A
A AN AYA AYA
W e & K EHaWH &
5 6
Wy
p=q 3 2 X
Y& A
CF YA YL 3
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Anota les jugades que permeten capturar peces amb poca mobilitat.

Juguen negres.

2

In(] g <]
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=
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g
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Pensem!

Dues peces indefenses o una pecga indefensa en combinacié amb un rei
exposat poden ser facilment atacades mitjangant un doble atac.

Exemples

0
R
W
!
W

Les blanques obliguen el rei a
col-locar-se en una casella des d’on
el cavall podra efectuar una doble
amenaga.

1. De6+ , Rf4
2. Dfé+ , Re3
3. Cd1+

AV A
EHLW HO&

Les negres eviten la primera doble
amenagca del ped, pero en la segona
perden material.

1. f4 , Ad6
2. e5 |, Achb+
3. Rh1 |, Cg8
4. Dd5

La dama blanca captura I'alfil indefens
després de fer dos escacs seguits.

1. Dd8+ , Rh7
2. Dh4+ , Rg8
3. Dxe4

£ £ A
=4 =g

L’accié conjunta dels cavalls fa una
doble amenaga, amb la qual les
negres perden la seva dama.

1. Ce7+ , RDb8
2. C7xcb6+, bxcb
3. Cxcb+
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3

Anota les jugades que permeten capturar les peces no defensades.
Juguen blanques.

X go

) Shcdi=
b
Do-
Do jio-
De:liu:
ied 3
e

Iat
15



4

Anota les jugades que permeten capturar les peces no defensades.
Juguen negres.

1 2

X ¢ o
' I 44 l‘k
AL W 2
Wy 4
)={ A
AL 2 A X
X & &
3 4
oo o
4 - ' Y
3 242 &
A 4 A& 4
£y WA
& £y E Y
AY-_¢ £ iy £
iy HE aind
5 6
= & X iy
A4 442 1 4 1
F 3 £
2
v 2 AYRFAT
&) 2
AW R AR )
p={ &

Pt
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

El jugador que té una peca clavada haura de defensar-la mentre no

aconsegueixi desclavar-la.

Si s’augmenta la pressié sobre aquesta pecga clavada, I'adversari haura de

destinar altres peces per a la seva defensa.

Exemples

,
,,,,,
e,

£

A
XA ‘g

Wy

Amb el moviment de la dama s’obliga
el rei a col-locar-se a g2. El cavall que
evita la doble amenaca queda clavat.

1. ... , Dg6+
2. Rh1 |, De4
3. Rg2 , Cd2

El cavall negre queda clavat després
que la seva dama, en ser amenagada,
intenti defensar-lo de 'amenaca.

1. c4 , Df5
2. Dc2 |

Les negres perdran material ja que
les blanques aconsegueixen clavar la
dama negra.

1. Dxf7+ , Dxf7
2. Txc7 ,

El ped g2 queda clavat un cop el rei
ha hagut de capturar la torre. Aixo
permet que la dama faci I'escac i mat.

1. ... , Th1+
2. Rxh1 , Dh3+
3. Rg1 , Dxg2++



Pensem!

Avegades, una pecga clavada s’aconsegueix arran d’'una errada de 'adversari
0 bé a causa d’'una combinaciod, que obligui aquest a col-locar-se en caselles

que condueixin a posicions de clavada.

L'entrega d’un alfil i d’'un peo obre la
columna g. El cavall que defensa la
torre queda clavat.

1. Ah7+ | Rxh7
2.98=D+ , Rxg8
3. Dxh2 ,

X Hg
/ 'Y ¥

De- jo-

i

4

A

2|7 n
AL
HWES

Després d’un intercanvi de peces,
I’alfil negre queda clavat per evitar
perdre una pega menor.

1. Dxd6 , Axd6
2. Tfd1 , Tc6
3. eb

[Cop

£

oSy

El cavall negre es veu obligat a
col-locar-se en una posici6 de
clavada. Després, s’intentara

capturar-lo.
1. Ac3+ , Cf6
2. Cd5

Les blanques, en intentar desclavar el
seu cavall, perden la dama perqué les
negres amenacen d’escac i mat.

1. .. , Txc4
2. Cxcd , b5
3. Cxdé , Dg6
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S

Anota les jugades que permeten guanyar material o fer escac i mat mitjangant
una clavada. Juguen blanques.

€ X € X
4 AL & de W 21
AW & & 3
F YA
W 2
£ £ W A
AYA AYA A £
& 2 &
3 4
E W X9 Eeo
S 3 4 4 1
p=q 3 Wy F Y]
4 X1 &
Wy de W
£ £ £
AYA Ay £ AN
=4 & &
5 6
E W ¢ X 2
24 2  i¢
A2 2 & 4 41
Ay A -1

£ gf% A A

AYA AYA £ L AA



6 Anota les jugades que permeten guanyar material o fer escac i mat mitjangant
una clavada. Juguen negres.

o 4 o
X 244 'Y F 3
2 Wy
W W Y
A L YA
A= A
AYA £ WA A
& 2 H&H
3 4
X E& X ¢
A2 W3z 2 3 Y ¥
5 & 4
& WA W o
& 4 A 2 A
E W
AYA AV A AYA
& 2 X X I &
5 6
XX o X = go
4 4 1 ' 3 Y ¥
Wy 3 3
E @ A £ 8 A
A Z4 4 W
Wy A
AYA AYA AL W A
J=¢ & 2  H &
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7 Anota les jugades que permeten guanyar material o fer escac i mat mitjangant

una clavada. Juguen blanques.

1

Wee X
e
XA 4Aid
2
284
AYATAY | BRAYAYLA
p={ & X

[
IE

o
3
F 3

&)
2

AYA
j=P=ge=

=
2 24

Do

£

COIE Do
be:
b0 Pee



Un rei mal defensat, ja sigui perqué no s’ha enrocat o perqué el seu enroc
presenta debilitats, es converteix en un objectiu atacable.

Exemples

g X X oW, =
Aid idi Aid-Ac A
A . ‘;

= By @‘

£
?%&é& AYATAYANAYAYA
<

B be- o~
Cow oo

v 2Ng  HED

Les negres guanyen qualitat en fer El rei negre, que no s’ha pogut
una descoberta amb l'alfil que abans enrocar, rep I'escac i mat després
havien clavat voluntariament.. d’'una bona combinacié de les

1. .. , Td1+ blanques.

2. Rg2 , Td4! 1. f6+! , hxg4

3. Af3 |, Af1+ 2. Ae6+ , ReS8

4. Rxf1 , Txb4 3. f7++

3 4

En el centre del tauler, el rei negre Les negres fan escac i mat aprofitant
mal defensat rep I'escac i mat. el domini de les caselles centrals i la
1.Txd5+! , cxd5 mala defensa del rei blanc.

2. Cd3+ , exd3 1. ... , Ab4+!
3. f4++ 2. axb4 , De3+

3. Rc2 , Cxb4++
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3

Anota les jugades que s’aprofiten de la mala defensa del rei adversari per
guanyar material o fer escac i mat. Juguen blanques.

1 2
X X
3 wy 4 <11
A4 2 4 44 &
A &
2 Ade AL WA
B A 2
& AL W
& & X
3 4
X oo W X g X
42 ¢ I W ALkl
iy F 3
AYAY | L4
AW Wy
A 2 A
AYA £ AV EN N 6N
& E 25 &
5 6
X 2 X XZE
441 F 3 43a &
W 3
3 £
£ W o @ A BWEH
AYA LA TAYVE a <&

E 2 & K P



Temes estrategics

En els casos que no s’observa cap possibilitat de guanyar material o de
fer escac i mat, cal pensar d’aprofundir en aspectes estratégics, com, per
exemple, millorar la posicié del rei, expulsar peces actives de I'adversari
de caselles fortes, millorar la col-locacié d’algunes de les propies peces, o
guanyar espai.

1. Millorar la posicié del rei

Exemples

E &2 H&é X % X
F 3 'Y 2
A4 & & WA 3
3 Y
2 A A 2
824
AYA é £ AYATAYN " (rAYA
p=q =4 & -

El rei es col-loca a e7, que és una
posicid segura en aquest cas perque

C>Dee e

F 3

oSy
e

El rei blanc se situa a e2, que, a més
de ser una casella segura, deixa el

rei ben col-locat de cara al final de
partida.

1. Re2 |

=
4

De- [
5

A W4

C> eEho

-1
4 1
2

he-C>

£
W o
A

Aya
-3

Amb dos moviments el rei se situa
darrera del “fianchetto”, com si

\/

s’hagués enrocat perd utilitzant més
jugades.

1. R1 , b6
2. Rgf

no pot ser atacat per les columnes
centrals. A més, les torres queden
comunicades.

1. ... , Re7

X o
3

3

£
£

£

9= P

Amb aquestes jugades, el rei blanc,
que estava al centre, ha quedat en
una posicié d’enroc llarg.

1. Rc2 , Th8

2. Rb1

A ¢
4 1
WA
2

£

B
b Dol
e
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Anota les jugades que serveixen per millorar la posicio del rei.

1 2

X 2 & X ¢ oo
F ¥ =¥ 3 F Y
A Ai
2 Al AY 3
A 3 £
) £
AV AL AYA
W ED 2 K
Q@ Ras Rd7 Rf8 @ Ra7 Rd8
5 4
¢ = X
Ad W F ¥
3 3 A
4 4 3
AY YA |
£ 2 A
AR 8 T AA AV
aWH & 2L
@ Re Rf7 0-0 (O Re2 0-0
5 6
= = oo X @
di 2 di 4
2 4
3
A £ £3
A AN 2
B DDA £ &
pug pug 2Wg

Iy

Do



Una peca activa és aquella que ocupa una casella forta des de la qual es
dominen caselles importants i/o s’amenacen peces de I'adversari.

S’ha d’intentar expulsar aquestes peces perqué dificulten la coordinacié de
les propies i/o poden generar futurs atacs.

Exemples

1

' ¥ 3

i
:

A
A A
o g

Amb l'ajuda del rei blanc s’obliga el
cavall negre, que ocupa una posicio
molt ofensiva, a retrocedir.

1. Rh2 , g5
2. g3

Lo De-
2> e foo- I [k
C> e

A
£
Wy
{

I

XE W =
444 1

2

A
AR AR

cdpes
B

El cavall negre, a més de situar-se en
una casella central, deixa la columna
lliure al pedn c per fer fora el cavall
blanc.

1. .. , Ceb

2. b3 , b6

Després del moviment de cavall, el
ped obligara el cavall negre a moure’s
de la casella central que ocupava.

1. Cd1 , Cc7

2. ¢c3 , Cdeb

Després de moure I'alfil per evitar de
doblar un peo, les blanques avancen
el ped b i obliguen a retirar el cavall
negre.

1. Acl , Ad7
2. b3
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1 O Anota les jugades que serveixen per expulsar les peces actives de I'adversari
d’'una casella important (indicades amb un cercle verd).

1 2

oo E  WEA®
W ¥ ii iAdi
zxi % ‘g ‘M@m
£ £
ALRR A A 8
AEANRATA AL W AA
B & B B &
3 4
B o X EW H
AiW 2444 A iiei
i %ﬁ i A &
A AR
AGY L BAR AN
ARAL WA A BAH
B BE® BE B2 &
5 6
E B o AR X
A Waiai idi idi
Ade 2 4 A £4
A5 &
AG)A ACAL A
AL W A ADNET A

>



tindran més possibilitats d’éxit.

Exemples

Amb dos salts el cavall es col-loca en
disposicio d’ocupar la casella €5, que

és un dels punts febles de I'adversari.

1. Cel , g5
2. Cd3 ,

=
P ¥

b
%w
b

=
4
« &
W A
B 8A
34 £
& =4

Les blanques, després d’intercanviar
I'alfil pel cavall, deixen la casella d5
lliure a fi que I'ocupi el cavall, el qual
no podra ser desallotjat ni canviat.

1. Ags , Deb6

2. Axf6 , Dxf6

3. Cd5

IEE
>

Si es millora la col-locacié d’'una peca, aquesta sera més activa i estara més
ben coordinada amb la resta de les seves peces.

Com més actives i coordinades estiguin les peces, els atacs a I'adversari

El cavall negre en dues jugades es
col-loca a la casella €3, des de la qual

dificultara el moviments de I'adversari.

1. .. , Cf5
2, Tf2 , Ce3

A

Do- [l

oD oo

It
ISy mh& [
'ﬁ;h ~

C>Dee
C>

4
P

Després de moure el peo, les
blanques col-loquen el seu alfil a h3,
on estara més actiu.

1. h4 , Rg7

2. Ah3
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Anota les jugades que serveixen per col-locar la pega encerclada en una

millor posicio. Juguen blanques.

11

<l ]
o] 4
N

I Leg
o
o
o

3
£

et of <I<l

4
4
£
£
£y
W

W
i
)

X
4
£
)=

1

(] o < 4

ok fed all
o<
Q<

<]
(] o, il

o <
b <] <

<]
Nt =0 G
i Q]
o o

o0<] I
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4. Guanyar espai

Avancar peons per guanyar espai facilita, generalment, la maniobra de
les peces propies i restringeix la capacitat de moviment de les peces de

I’adversari.

S’haura d’evitar que 'avangament provoqui debilitats indesitjables en el camp
propi. Per exemple, en 'avangament dels peons que protegeixen l'enroc, el
rei no hauria de quedar gaire exposat a un atac.

Exemples

= = o
A4W 24
F Y

i
A
ACC R

Wy LA
Z H &

Mitjangant 1.c4-c5 les blanques
guanyen espai al centre i al flanc de
dama.

El cavall negre ha de retrocediri la
casella ¢4 queda habilitada perque el
cavall blanc maniobri fins al punt de
suport d6.

4

3

= X o
' 3 F ¥

2 £\ 6
Z K&

Aqui 'avangament 1.b5 no és bo
perqué el cavall negre pot apoderar-
se immediatament de la casella débil
a c4 mitjancant 1... Ca5! i tot seguit
de Cc4 (si 2.Cd2 Af4!).

Avancgant 1.b4 i 2.b5 (que no es po
evitar) les blanques guanyen espai al
flanc de dama. A més, forcen el cavall
negre a abandonar la seva bona posi-
Cio a c6. Aixi es deixa lliure la columna
¢ i queda habilitada la casella b4 per a
maniobres de peces blanques.

XEo E
Wy
I Y

3

C>po

S
foe>
Dol A

o
4
A
b
£

Ay
E ¥ H&

Avancar 1.g4?7? és un greu error que
nomeés aconsegueix debilitar la posicio
del rei blanc. Moltes de les peces
negres apunten cap a I'enroc de les
blanques.

Després de 1.g477? Cf4, les negres
tenen un gran avantatge.

85



1 2 Indica si és correcte o incorrecte 'avancament del pe6 per guanyar espai.
En cas de ser incorrecte, justifica la resposta.

1 2
¥ W Ee 2 We X
ii % 44 4 i a
2% A4 Ad 24 4k
A AL Liata
A A
ne A AR
AT A 0 AR
" g WE 5 Lwa B
3 4
o WE e
ii adi 4 14
2 x| i i &
) F 3 A &Ah ﬁ
"4 AR
RO R BA n A
AR B g W
NENE 2 ©
5 6
E AWE @ ¥ e
A a a84 W aii
id i T
a it 4
L1 ABA N
52 na B
AR Re OR LA
5 B O 200

Correcte Incorrecte Correcte Incorrecte



Unitat 6

Combinacions de mat

Introducciod
Mats amb dama
Mats amb torre

Mats amb peces menors
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L'escac i mat és I'objectiu final en una partida d’escacs. L'estudi de les
combinacions de mat sera molt util a fide crear models i esquemes d’atac, i
servira per reconeixer-ne posicions semblants en altres partides.

En aquesta unitat s’analitzaran mats amb dues peces per poder facilitar
I'aprenentatge dels sacrifics i de les combinacions d’atac a I'’enroc de les
unitats posteriors.

Binomis atacants

Amb dama Amb torre Amb peces menors

WE HI 22
e Z&a 24
e HEH N
Was B A

Funcions de les peces atacants Les peces ataquen
Defensar l'altra peca que fa I'escac. Per una columna.
Amenacar caselles on pot anar el rei. Per una diagonal.

Fer escac al rei. Per una fila.
Sacrificar-se per poder moure una pecga. Amb salt de cavall.

Obrir una linia (fila, columna o diagonal).



Mates con dama

La dama és la pega més important per dur a terme un atac, perque ho pot fer
per una diagonal, una columna o una fila.

La combinacié amb la torre és la més perillosa de totes ja que aquestes
peces son les que tenen més mobilitat.

Posicions finals (cada exemple consta de quatre minitaulers)
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

La parella de la dama i I'alfil ataca principalment per les diagonals.

El cavall ajuda la dama a controlar caselles de dificil accés.

Exemples

el 44k
Y |

A
AR

£
Z L&

Després de sacrificar una torre, es fa
'escac i mat amb la dama i la torre.

1.Txg7+! , Rxg7
2. Dg5+ , Rh8
3. Dfe+ , Rg8
4. Tg1+ , Dg3
5. Txg3++

A2 Y &

AW

El cavall fa 'escac i mat després que

el rei blanc quedi bloquejat pel sacrifici

de la dama negra.
1. ... , Dg1+!
2. Txg1 , Cf2++

Amb un peo a la sisena fila, la dama pot fer escac i mat.

La torre obre la columna h i deixa el
rei negre sense defensa. Llavors, la
dama fa escac i mat.

1.Txh7+! , Rxh7

2.Dh5++

La dama negra fa I'escac i mat. Amb
I'ajuda del ped, la torre ha obligat el
rei blanc a anar a h1.

1. .., Thi+
2. Rxh1 , Dh8+
3. Rgl , Dh2++



Anota les jugades que permeten a les blanques fer una combinacié de mat.

1 2

o o
4 F - 4 1
3 3
A
£
£
iy X WAA
& 2 W Id&
3 4
Wy = 2
4 Ye 21 4 1
€ 4 2 4 4
2 A o
4 A wy
£ &
A A Wy
I &
5 6
X E¢ X X ¢
24 141 F -1 3
3 3 4
AL X W
AW A
E £ E3 £ W £33
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2

Anota les jugades que permeten a les negres fer una combinacié de mat.

1 2

= go o
4 = A
4 Ay Y-
A 3 3
=4 i AR A
£ 4
£ _P=¢R p={
& NY H &
3 4
o X =
24 Wie 4 'Y
2 1 4 4 & &
A A AY Y&
AANAY. Y | AREAY.
W AW -1
£y 2 W A
2%  WQHe &
5 6
glo 4 2
4 € &
;-1 4
el Al
. AT X &)
£ £ ALAWE A



Mats amb torre

5 Les dues torres tenen una gran capacitat d’atac quan coincideixen en una

mateixa fila o columna, o bé en linies contigles.

La torre i I'alfil realitzen un bon atac en posicions obertes (amb diagonals i
files o columnes obertes) perqué tenen una gran mobilitat.

Posicions finals

2 X E 2
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

El cavall ajuda a controlarles caselles ales quals la torre no pot accedir. Amés,
té 'avantatge de poder saltar per damunt de les peces pero I'inconvenient de
tenir poca mobilitat.

En algunes ocasions, el ped ajuda a controlar en un atac les caselles de
fugida del rei.

Exemples

Després del sacrifici de la dama, les El ped negre captura obligatoriament
dues torres ataquen la casella f8 i el cavall i, en fer el ped blanc la
provoquen I'escac i mat. descoberta, es fa I'escac i mat.
1.Dxf7+! | Txf7 1. Cg6+! , hxg6
2. Td8+ , Tf8 2. hxg6+ , Ah2
3. Tdxf8++ 3. Txh2++
3 4

g X
F 3

3
2 | &

2= A
A &/4 >
L =

La torre, defensada sempre pel cavall, Després del sacrifici de la dama, la
fa escac en la primera jugada i escac i torre (defensada per un ped) fa escac
mat en la segona. i mat en un raco.

1. ..., Tel+ 1. ... , Dxh3+!

2. Rg2 , Tgl++ 2. gxh3 , Th2++
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Anota les jugades que permeten a les negres fer una combinacioé de mat.

1 2

X ¢o
3 ' ¥ 4 Liae
4 1 X 4 3
£ AG) A
ABAL 2 &
Y& A
X X
2 2 HUE p=gs=
3 4
¢o = € X
44 3
3 3
A 3
AYA 3 4
A 2AA Z 244
X A AYA £
HNE H& &
5 6
X ¢ X ¢
& Wy ' 3 F -1 Iy
3 F 3 X4
X J=q
|- ] AYA
AYAT TAYAVE A £ E3
X 4 & p=qe
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4 Anota les jugades que permeten a les blanques fer una combinacié de mat.

F ¥ 3
=
A W&\
£y
£y
AYAYA'
2 &
4
o X =
i W i
24 F Y
4 A
W NS K
£ A
g .
6
<o
pug
NEG &
i
£y ¢
=



Mats amb peces menors

5, Les combinacions de mat amb peces menors necessiten que es presentin
certes condicions:

1. Perqué puguin actuar els alfils és necessari que hagi obertes unes quantes
diagonals de diferent color.

Posicions finals

2 2 2 9
1 a b 2 a b
oo 2 oo = ¢
9 & &
28 sl 2 29N
244
-] £
£ 2 ¢ -]
£ L2 A a A
D2 d@ﬁ &) dﬁ@
AR 29N D
3 a b 4 a b
¢ oo gl
F Y2 AN | &
do & O\ 2 2BG)
&) 2
-]
A Ah A
NA N L2 de so & B
&L d@ s
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

2. Si juguen els cavalls, cal que aquests puguin fer 'escac des de caselles

no amenacades per I'adversari.

3. Cal que el rei adversari tingui les caselles de fugida ocupades per les
seves propies peces i que aquestes no puguin evitar-li 'escac i mat (amb
la interposicié a I'alfil o amb la captura del cavall que fa I’escac).

Exemples

Després del sacrifici de la dama
blanca, el seu alfil blanc fa escac i mat
ajudat per I'altre alfil.

1. Dxc6+!, bxc6
2. Aab++

X
F 3
3

De- [l

¢o
3

3

A

By
D
4

3
£
£ 4)
Wy
2 H &

El sacrifici de la dama permet que el
cavall faci I'escac i mat al rei blanc
amb I'ajuda de laltre cavall.

1. ... , Dg2+!

2. Txg2 , Ch3++

£

AlLA @g&&
B 8 & OX

El cavall blanc obliga a moure la dama
i alhora amenaca les caselles negres
de sortida del rei.

1. Ccb , Dc7
2. Dxe6+!, fxeb
3. Ag6++

El sacrifici de la dama negra facilita
'escac i mat amb els dos cavalls
negres, perqué els blancs bloquegen
el seu rei.

1. ... , Db4+!

2. Cxb4 , Cbb5+

3. Rb3 , Cab5++



Anota les jugades que permeten a les blanques fer una combinacié de mat.

S

of-gof < i Fed < = (0 <]

4] -of of <<l so | <]
<] <] In] 0@ Q! I
= << 3] Lleg<]
<1 In]] N | o << 1]
oo < S ~q 2N N <]l
<] @ <] ofcf < of ]
(] < (] of <
<] <] o« I <] 3 of <]
<4 | < o€ Q@ <ol oq <]
(] <] In(] =@ =0 <78 (]
oSl S (] g o oS5
N Q& Q@ o 1
In(] | <] <l
<<t o N <<t (] ]
(] < (] <] (] ]
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Anota les jugades que permeten a les negres fer una combinacié de mat.

6

Sl N <J<)
In(] oq Q& I
q &)

]
a1} «of & ]
of
] 3 fog
S <4
N { <J0<f
1| co@mi|
o} <=
<
<]
(] ]

<]
9 ea<Jef <

<l <] <l

< €
A Q5 =

all u(] -oq < a
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M\ Anota les jugades que permeten a les blanques fer una combinacié de mat.

1 2

F 'Y Y ¥
iy 2
3 A P=¢
3 AN}
AW A
X A WA A
& Z &
3 4
Xz & @oE X
W N A4 2 1 a4
4 1 2 A &
24
£ Y&
A = £ 2
AYA SCNAYAYA
& Z HE&
5 6
X Hg = to X
AoWah 42 & A2Wso 244
4 4aUa 4
%) L =1
A
Ay AYA AYA AV
g puqe= p={ &
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B

Anota les jugades que permeten a les negres fer una combinacié de mat.

1 2

X &
F Y=t
do & 2a g
AL Y
F e £
A% K- ¥i £
A £
)= Wy &
3 4
X = ¢o
A2 W 3 h={ 4
4 4 4 A L
A B A
N A W £ 2
ALY WA Wy £
E 2 H & =
5 6
X E&
4 'Y ¥ 'Y
3 F Y o F Y=
£ £
£ Wy 4
AW 2 L AN A
2 8 A ¢ 3 4



Anota les jugades que permeten a les blanques fer una combinacié de mat.

4

Peli=iod) <

2

-
We 4 AiX
3 4
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Anota les jugades que permeten a les negres fer una combinacié de mat.

1 2

a Wegi
4
=
A o
A 2 &)
AYA =g 2
Ea W h={
3 4
- N =
o h sio & W p={
4 A
2 4 4 i 4
2 5 A K WAL & A
L2 < 4
ATARNA & A
Z 2
5 6
2 X
2 &
A 2 A
£3 A
A AL AN £ £
A & 3
£ =P
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Unitat 7

Sacrificis

Sacrifici
Transposicio

Atac a la peca defensora:
Desviacio
Destruccio de la defensa
Interferéncia

Atac al rei:
Atraccio del rei
Desocupacio de linia o casella \ '
Bloqueig tactic
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

El sacrifici és una combinaciéo en qué s’entrega una o més peces per tal
d’aconseguir I'escac i mat o un guany de material superior a I'entregat.

Els sacrificis es divideixen en dos grups: el primer es caracteritza per I'atac
a una peca defensora (la desviacio o pega sobrecarregada, la destruccié de

la defensa i la interferéncia) i el segon, per I'atac directe al rei (I'atraccio del
rei, la desocupacié d’una casella i el bloqueig tactic).

Exemple

Do 5~

E—>y &,
)

N
An A A

20
A BA

IB-C>

Les negres tenen avantatge de
material perd les blanques tenen un
atac guanyador.

1. Td8 , Txd8
2. T8+

AURNFAYA

El ped blanc fa una doble amenaca a
e7 i coronora amb dama. Les negres
capturaran la dama amb el cavall.

4. exd8=D, Cxd8
5. bxc7

= & <o
4 . i
F Y& 2

B AR
&

Les blanques sacrifiquen les dues
torres. Les negres les han de capturar
per evitar perdre la partida.

2. .. , Cxf8
3. e7 , Ceb

Les negres no poden evitar que coroni
el peo, perqué, aquest, o capturara el
cavall o avancara a c8.



Transposicio

una combinacio.

Exemple

Do
>
C>
B be

CoE

E A
&

Les blanques fan com a primera
jugada la segona, perqué els distreu
I’'escac al rei.

1. Tf8+

B A

La torre negra captura el pe6 perqué
les blanques ja no amenacen d’escac
i mat si maten l'alfil.

2. .. , Txb6

Sacrificis

Una transposicio consisteix en el canvi de 'ordre correcte de les jugades en

Si abans d’executar les jugades no es repassa la combinacio, es produeix
una transposicidé que normalment comporta la pérdua de la partida, ja que
I'adversari té més alternatives de joc.

= L8050 ¢
' F
F Y &

p=q
ANNRNFAYA
&

Les blanques sacrifiquen primer la
torre de la columna f. En capturar amb
el cavall, s’evita 'amenaga d’escac i
mat.

1. ... , Cxf8

2. Td8

Hed &
A Ak
Al

é
\ L
Les negres capturen el ped i
amenacen d’escac i mat. Després
capturaran I'altre ped blanc i

defensaran I'alfil.
3. .. , Txeb
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Es produeix quan s’obliga I'adversari a moure una peca que esta defensant-
ne una altra o impedint una amenaca; aixi, s’aconsegueix un guany de

material o I'escac i mat.

La peca obligada a moure’s esta sobrecarregada perqué no pot defensar

dues situacions alhora.

Exemples

1

Quan la torre negra captura la blanca
per evitar I'escac i mat, la dama
blanca captura I'altra dama.

1. Td8+ , Txd8

2. Dxc3 ,

Quan la dama negra captura la
blanca, la torre blanca captura l'altra
torre i fa escac. Després el ped
captura la dama negra.

1. Dg4+ , Dxg4

2. Txe8+ , Rg7

3. hxgd

&
Do RS-
=

£

o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
8 g‘ |:

La dama negra esta obligada a
capturar la torre. Aleshores, la dama
blanca captura la torre i fa una doble
amenaga a rei i torre.

1. Te7 , Dxe7
2.Dxd5+
3. Dxa8+

t
A
2
=4 paqe=

El pe6 e7 esta sobrecarregat perque
ha de defensar el cavall i l'alfil negres.
Les negres perden una pec¢a menor.

1. fe! , Axf6
2. Axd6 , exd6
3. Txf6



Anota les jugades que permeten a les blanques fer una desviacio.
Si és possible, indica la combinacié amb fletxes.

 $
d¢ X 2 =F
A 4 4
F Y A
A A &
A AYA W A A
=4 2 = 2
3 4
Xz e X EA &
A ¢ 4 A4 Wy
4 4 Y-
2 Wy 4
2 28 @A 2
AL A £ A8 A A
E H& £ H @
5 6
= o X g WE
L AN Al ¢ 4
ALk 44 12 1
'Y o &
Wy A A Y-}
£ A & £
£ &% R
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2 Anota les jugades que permeten a les negres fer una desviacié.
Si és possible, indica la combinacié amb fletxes.

1 2

| X &
3

o =
X 4 4 4 4
AY |
AL A AYA
WAl = 2 LA AW
h={ AYA A £
& W
3 4
X o ¢ X E
211 ' Y A1
ALE Wy
4 Wy
A £ A
NER H 2 2 A
AYA W A £ G) L84
E 2 L& £ H&
5 6
g X W = oo
'Y 4 4 41
4 2 121 4
Wy £ &)
AYLY Y- A WA A
B8 A
AL AYA
E W 2 L
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Consisteix en I'eliminacié d’'una pecga, que n’esta defensant una altra o una
casella, per tal d’aconseguir algun guany material o posicional, o, fins i tot,

I’escac i mat.

Exemples

o
o
o
o
o

&AW A
A8 | IAA
===

En sacrificar la torre blanca per Ialfil
es captura el cavall i, posteriorment,
la dama.

1. Txe6 , Dxeb
2. Axd5

AVAYAINE Wi
& W X

Amb el sacrifici temporal de la dama,

les blanques arriben a un final
avantatjos amb un ped de més.

1. Dxe6! , Dxeb6
2. Axd5+ , Dxd5
3. Cxd5

Do~ [

¥
i i
225004
im0

Wy
AYATAY NAVAYA
s p=¢ p={

Les blanques destrueixen la defensa
del cavall negre i després fan una
doble amenacga d’escac i mat i captu-
ren la dama. Aixi, aconsegueixen un
avantatge de material decisiu.

1. Txde! , Dxd6

2. Axe5 ,

Després de sacrificar la dama pel
cavall negre, el cavall blanc pot fer
escac i mat.

1. Dxe5 , Axeb5
2.Cc6++
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3 Anota les jugades que permeten a les blanques fer una destruccio de la
defensa. Si és possible, indica la combinacié amb fletxes.

1 2
X X
A p={ o8
CF S 4 1 1
3 Wwa 4
W 2
2 A4 A= AN
£ iY== B W AA
Wy p=qs=
3 4
o
'Y ¥ 22 o
4 &AE 3 = &
A 3 4
%) A0 HA &
£ £ £
AL £ A A RAA
g 2
5 6
X X go
4 & 41 3 4 1
t@&t‘ 24 &
Wy a W
& A A
AW AV ATAYA
=4 2 I &5
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Anota les jugades que permeten a les negres fer una destruccié de la

defensa. Si és possible, indica la combinacié amb fletxes.

2
|
A Wi
F 3

£ EX
iy

h=q

b [
De- [

B e

0>

B>
I8

Do [
I

oo Dol

LS
sDez{pes
C>  IEho-  Deo[g

IeC>
&

B>
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

Interferencia

la defensa del rei.

Consisteix a obstruir la defensa de les peces de I'adversari o a obstaculitzar

Aquesta obstruccié es produeix quan es posa una peca entre dues de

I'adversari que es defensaven reciprocament.

Exemples

O
L
Lo

2%

El cavall s’interposa entre l'alfil i la
dama del jugador negre, i aquest
no pot evitar 'escac i mat de les
blanques.

1. Ce6!

A @T
£ =
A
A
=
A==

El sacrifici de la torre blanca evita que
I'altra torre o el rei negres aturin la
coronacio6 del pe6 blanc.

1. Tf8! , Rxf8

2. b7

AL
£
& X K

L’alfil s’interposa entre el cavall i la
dama i fa escac. La dama negra no
pot defensar la torre i el cavall alhora.

1. Ae6+! |, Dxeb
2.Dxb8+ ,

A
AT - AL
=t

El cavall obliga I'alfil a interposar-se
entre la dama i la torre negres per
evitar, de moment, I'escac i mat.

1. Cf5l |, Axf5
2. Dfé+ , Rg8
3.Dxg5+ , Ag6
4. Df6



Anota les jugades que permeten a les blanques fer una interferéncia.
Si és possible, indica la combinacié amb fletxes.

Y ¥
X W
2
F Y
iy A
A AR
2 &
3
o
44 4
AW &
2 A
A
A AN -
AE W
&
3}
X ¢
4
& Wy 3
2 AX
W
A = A
£ 3 A

he-C>
DA e
[ln CoI o
B>
> [EDe o[t

D

De- [
D>

&
D

> po-
ko WIE

e >
[Im
B>

CRE febe g
C>

>

De- [t
WIE
[t

> - e
at b
C> 1D

=
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6

Anota les jugades que permeten a les negres fer una interferéncia.
Si és possible, indica la combinacié amb fletxes.

1 2
= o
2 Aie 4
We
o Wy
2 @ ALl B 8
& & X
4 AL &)
=
3 4
= go X o
3 4 A4 Wii1
3 4 ZE?A
A W g &2 W
£y 2
AW Ay ABRE | AL
E 2% &
5 6
= X o X
A L2 1 F 3 2
ew - A
4 1 A &
£ A
22 wy A AL &
AV £ E3 A 1A
p=qsp=¢ E &



Sacrificis

L’atraccio del rei consisteix a obligar-lo a situar-se en una casella per fer-li

I'escac i mat o bé guanyar material.

Quan el rei captura obligatoriament
I'alfil a f6, la dama fa escac i mat des
de d8.

1. Afe+! , Rxf6
2.Dd8++

El rei captura lalfil per no perdre la
seva dama, pero el sacrifici del cavall
comporta I'escac i mat.

1. ..., Ag4+!
2. Rxgd , Ceb5+
3. fxe5 , hb5++

. “,
‘ ’
2,
2,
,
,
”,
S,
s,
s,
s,
s,
s,
s,
s,
s,
m @ :
e,
%,
e,
%,
e,
e,
e,
e,
@

EA W] AAA
E H &

pse X
F 3

Després que el rei capturi, sense cap
alternativa, la torre a €8, la dama fa
escac i mat a e7.

1. Te8+! , Rxe8

2.De7++

Després que el rei hagi hagut de
capturar la dama, l'alfil i la torre
negres fan escac i mat.

1. .. , Dhi+!l
2. Rxh1 , Af3+
3. Rgl , Tdi++
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Anota les jugades que permeten a les blanques fer una atraccié del rei.

Si és possible, indica la combinacié amb fletxes.

v

=l g
Iu] oq =]

. e <0
N ]
g

D] > Q<S4
. LI

O, R
Qqog]

SO E g goll

<]
o<

<l @3 4]
<J<
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Anota les jugades que permeten a les negres fer una atraccié del rei.
Si és possible, indica la combinacié amb fletxes.

1 2
X 2 X ¢ W X
Wi ol 3
A4 4 &
L2548 A F Pt
4 £3 & A A
4 2 W AYA =
ALARGY A A
=4 p=q Wy
3 4
2 X
3 F ¥ F 3
F 3 F 3 3 F 3
p={ y AY S
£ HA A
A2 ADA EEA
Wy =
5 6
X o
4 F 3 Al 4 &
2 1 = 4 4 4
4 4
AY- NN 1 W
A & 2
£ EX £ £ AYAY
== & =
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Desocupaciod de linia o casella

El moviment o sacrifici d’'una pecga pot obrir files, columnes o diagonals, o
desocupar una casella per on altres peces faran I’escac i mat o aconseguiran

un guany de material decisiu.

Normalment, per aconseguir aquest alliberament d’espai s’ha de sacrificar la

peca que es mou.

Exemples

1

[

&
[

4
LA

AL FAYA
E &

Se sacrifica la dama perqué el cavall
fara escac i mat des de la casella on
estava aquesta.

1. Dc6+! , dxc6

2.Cab++

=

Wy
—f 'Y
__ 4
A
A

R
& z
A a0

I
&&®¥ A
e W [ H

La dama captura la torre i desocupa
la casella per fer una doble amenaca
amb el cavall. Les negres guanyen
una torre.

1. ... , Dxh7!

2. Txh7 , Cd3+
3. Rd1 , Cxe1

Se sacrifica la dama per obrir la
diagonal gran negra per on lalfil de
les blanques fara I'escac i mat.

1. Dg5+! , fxg5
2. Ch6+ , Rh8
3. Ab2++

o
' ¥

Se sacrifica el cavall i |la torre per
poder obrir la columna h i fer escac i
mat amb la dama defensada pel seu
alfil.

1. ... , Cxh3+!

2. gxh3 , Tg4+
3. hxgd , Dh2++



9 Anota les jugades que permeten a les blanques fer un sacrifici per desocupar
linies o caselles. Si és possible, indica la combinaciéo amb fletxes.

1 2
X o
= W 2 A P 3
2 & U P 2
4 4 & Frede
p=q WAy
2.3 3 &
A AYAYA 2 A &
p={ &
3 4
X E ¢ 2 P
F 3 P=¢F = Py
3 a A L
 YAY |
WA X WA
Y YA AW 2
& Wy
5 6
A €9 X &
= A 4 2 2 i
3 AL 2  A/RY
2 i WA
Wy A F VAR
£ A B A

WED 2 &
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S0k, | I
ool q o
= [ <]
<G
=
cfof < <
<]

=
224
A

2

o
F ¥
£

&

<JiH]

u(] oq ] il
=l B

of of<] <Jof

X
A

Anota les jugades que permeten a les negres fer un sacrifici per desocupar
linies o caselles. Si és possible, indica la combinaciéo amb fletxes.

1

10

(] <] J
< -og <]
Q&
Fi-of-o@<] =i
] ud] - for o ]
(] I\+q
(] ]
of
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S’obliga I'adversari a ocupar amb les seves peces caselles importants, i aixi

impedir la defensa de I'atac.

En el cas d'un escac i mat, aquestes caselles serien les quebloquejarien la

fugida del rei.

Exemples

La torre se sacrifica perque el rei
blanc no pugui escapar-se per €2, ja
que el ped doblat bloqueja el ped e2.

1. .. ,  Te3!
(Si 1...Ch3 2.e3!)
2. fxe3 , Ch3

A3 4,

Wy—s
i
inil

=
3
' P

AR NS

&

b
Do ¢

=

£

El sacrifici de la torre comporta que la
dama negra immobilitzi el seu rei i no
pugui evitar I'escac i mat del cavall.

1. Cg5 , Dg6
2. Txh7+ , Dxh7
3. Cf7++

AV NRrAYA
X &

Se sacrifica la dama i s’obliga a

col-locar I'alfil en I'inica casella de

fugida que quedava al rei negre.
1. Df7+! | Axf7

2. Cfe++

VI
B Y

Després de sacrificar el cavall negre
i d'intercanviar torres, l'altra torre fa
escac i mat al rei blanc des de g1.

1. .. , Cd2+
2. Txd2 , Txel+
3. Rxe1 , Tgl++

123



124

1 1 Anota les jugades que permeten a les blanques fer un bloqueig tactic.
Si és possible, indica la combinacié amb fletxes.

1 2
XE ¢ W X E ¢
2 4 Vi 4 4
2 2 44 42 &
YA  YAS- XA
{ Wy S|
£ p=q
A AYAYA AYAYA
Z K& p=qe=
3 4
X Wl ol ¢
214 4 24
£y 4 4
A ¢ A &
A gﬁ AYAY T
W £ AYA
& 2 &
5 6
X = ¢ o
' 3 Wi i AW X4
 SURFAY | 3
4 £ &
W A 2 2
WA
B A £ A



1 2 Anota les jugades que permeten a les negres fer un bloqueig tactic.
Si és possible, indica la combinacié amb fletxes.

slo slo
2 24 i1k 3 'Y
4 1 3 A
A 4 4 W3
£ W
£ £ AAE &) QD
AL HEA A Wy A
W & X
3 4
2 o X A
F Y F T iy F 3
ALY ! A4 W 2
2 45 L4 N8
AYA £
A H AR
Wy HE
5 6
X = go X ¢o
4 4421 3
A 4 3 £
2 144 25 Ye
B AW B DR
=ld £ X
HNeW H &

125



A Anota les jugades que permeten a les blanques guanyar la partida mitjangant
un sacrifici. Indica quin o quins tipus de sacrifici hi ha en cada cas.

1 2
E &2 & X
2443 214i AY 3 x
£ W 2 A&
Wy E AL A
£y £
AVATARNEAVAYA E &
=4 £ &
3 4
X W do AE ¢
A2 2 U & W = 4
A 21 4 2 & W
3 4
2 4 p={
A £ £
BB A AL HA
2 & &
5 6
X o
wy )=q wd E
2 4w 4 4
2 & O ALY ¥ Y
AE AR
2 X
N6 6N 2L A
& p={
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Unitat 8

Atac a I'enroc

Introduccio

Tipus d’'atac:
Per columnes
Per diagonals
Per files

Altres atacs

‘[N%:v,%} P Q' 33
. )’ %’ ‘: @ /'T'/

& By By AL

02 A (025034
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

de les negres.

Debilitats

Poques peces defensores

Peces mal desenvolupades

No tenir el cavall a f6

Debilitat dels peons de I'enroc

Doblats
Avancats
Absents

L’atacant domina

Columnes obertes
Diagonals obertes
Files obertes

La dama a h5

El cavall a f5 0 g5
Un ped a f6, g6 o h6

Domini de certes caselles

Caselles atacades

Enroc curt

Negres

f8 g8 h8
f7 g7 h7
f6 g6 h6

128

Blanques

f3 g3 h3
f2 g2 h2
f1 g1 h1

Els atacs a I’enroc poden tenir éxit quan aquest presenta debilitats o quan
I'atacant domina linies o caselles importants sobre aquest enroc.

Les indicacions que segueixen fan referéncia a les caselles de I’enroc curt

Exemples

Si 'enroc no esta ben defensat, I'atac
pot tenir consequéncies nefastes.

1. Cxg7! , Rxg7

2. Ah6+ , Rxh6

3. Dxfé+ , Rh5

4. g4++

Per atacar un enroc ben defensat,
caldra tenir suficients peces d’atac per
poder sacrificar-ne algunes pels peons
de I'enroc i amb la resta fer escac i mat
0 guanyar material.

1. Axh7 , Cxh7

2. Th3
Les blanques recuperen pega amb un
fort atac.



i un cavall, etc.

Exemple

Les blanques sacrifiquen la dama per
iniciar un atac amb multiples escacs a
la descoberta.

1. Af6! , Dxhb
2. Txg7+

E Eh <
Y Y

4
A Wy
£ A
2
ENEE
E &

La torre, en fer la descoberta, anira
capturant les peces que es troben a la
fila 7. El rei negre tornara a g8.

3. .. , Rg8
4. Tg7+ , Rh8
5. Txb7+ , Rg8
6. Tg7+ , Rh8
7. Tg5+

Es una combinacié d’atac a I'enroc que consisteix a fer descobertes repetides
i permet capturar moltes peces adversaries.

Es pot realitzar un moli amb una torre i un alfil, una dama i un cavall, un alfil

X X f s>
2 4
24214
£ Wy
£ A
&)

ENENEY
Z &

La torre fa escac al rei. Aquest sola-
ment pot anar a la casella h8.

2. ... , Rh8
3. Txf7+

2 Ea g%
149, 4
T

£
£y A
9\
EN A
2 &

Finalment, fara la descoberta a g5 per
poder capturar la dama negra. Les
blanques han guanyat material.

7 .. , Rh7

8. Txh5
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

La torre i la dama, per la seva facilitat de desplagament, sén les peces idonies
per poder atacar I’enroc. La torre ocupa les columnes obertes o es col-loca

per davant dels seus peons.

Normalment se sacrifica la torre o la dama per tal d’eliminar peons de I’enroc

adversari i aixi fer 'escac i mat.

Exemples

El cavall obliga a moure el rei i
controla les caselles g8 i g6. Després
del sacrifici de la dama, la torre fa
escac i mat.

1. Ce7+ , Rh8
2. Dxh7+! , Rxh7
3. Th3++

El sacrifici de la torre evita que
s’escapi el rei. La dama, defensada
per I'alfil, fa escac i mat.

1. Txg7+! , Rxg7

2. Dxh7++

El sacrifici de la dama obre la columna
h per on la torre fara I'escac i mat en
la casella h8.

1. Dxh7+! , Rxh7
2. Th3+ , Rg8
3. Th8++

fio-Des

A |
4 &)

4
£

£
AYA

=4

> >

£
W &

En aquest cas se sacrifica la torre per
poder capturar la dama amb un atac
doble del cavall.

1. Th8+! , Rxh8
2. Cxfr ,



Anota les jugades que permeten a les blanques fer un atac a I'enroc de les
negres. Si és possible, indica la combinacié amb fletxes.

X E & = X ¢
4 22 11 p=q P 3
3 4 42 W 2
WA
3 £ pq
2 A A £
AYAYAY 2 BAYA AYA 3 A
2 W & K -
3 4
g X X & E¢&
AW  i24d 4 141
A 3
3 3
A £ Wy
AN A oE 2 A
3 A AYA WA
Z & 208 H &
5 6
X = go X e
p=q 244 &<
'Y 44 42 i 1
& W £y
A iy &)
£ 2 W
BT AA AYA VAL TA
& p={ & X p={
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Anota les jugades que permeten a les negres fer un atac a I'enroc de les
blanques. Si és possible, indica la combinacié amb fletxes.

1 2

o = | X ¢
F 3

'Y 4 2 4 4

4 w A
AYA 2 2

£ £

F Y& B WA
W £ ALt £3
=4 W & X =4

3 4

¢ X X = go

Ai4k¢ 2 1 42 2 E
Ak A 4

A W AN

Wy A AVAY ¥ T
AR £ A

LR LA L NFAYA L
=4 2 & =P=ds

5 6
dlo E EE ¢
' Y P 4 'Y 'Y
224 AL Wy
Wy 4 F VAR
F YAYA iy
£y £ £



L’obertura de diagonals sobre I’enroc permet atacar-lo amb la dama i un o

dos alfils.

Els alfils s6n molt importants quan hi ha diverses diagonals obertes, ja que
en aquesta situacié disposen de molta mobilitat.

Exemples

agX K
WYY
\ W A

e,

S,
“,
%,
%, s,
“, “,
g %),
S,
S,
s,
s,
%,
S,
s,
“,
3

Wy
AYATL AYA
HE &

Després de sacrificar primer el cavall i
després la dama, l'alfil blanc fa I'escac
i mat a les negres.

1. Cxa7+! , Axa7
2. Dxc6+ , bxcb

3. Aab++

Després de sacrificar la dama es fa
escac doble amb el cavall i I'alfil. Quan
el cavall va a a6 es fa I'escac i mat.

1. Db7+! , Rxb7
2. Cch+ , RDb8
3. Cab++

Al
AAL
=t <2 X

Un cop s’ha fet escac al rei amb [alfil,
aquest s’aparta a g8 a fi que la dama
faci escac i mat a h7.

1. Ah7+ , Rh8
2. Ag8+ ,
3. Dh7++

Havent sacrificat I'alfil, es fa una doble
amenaca de rei i dama des de h6 o
dé.

1. Axf7+! , Dxf7
2. Ch6+ ,
3. Cxfr
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3

Anota les jugades que permeten a les blanques fer un atac a I'enroc de les
negres. Si és possible, indica la combinacié amb fletxes.

1 2

o
4

Do- [inf

X X X
' ¥ A W 4 42 &
A 4 4
Wy A
2
NAW A A8 £
AL AR AA 2 W A
h={ &
3 4
E 2 E & XE W He
42 W 21 £ 23
4 2 444 12 1
=4 A HA
2 A iy
Y AT
AR A AYA 2 AYAYA
=4 & h={ p=ge=
5 6
¢ H E X X
4 - AWe & o
A & 4 4 FYAY ¥ |
AL Y 1 Y=
%) AYA
WAl & @ A ANY
ALAT A BB A
& K p={ &



4 Anota les jugades que permeten a les negres fer un atac a I'enroc de les
blanques. Si és possible, indica la combinacié amb fletxes.

X o ¢
F Y- F | e W g ¢
4 & Wy 2 X 4
44 2 A 4 24
£y A B A
£ AWA £ RAT AL
AYAP=1 W E & A
& 5  H &
3 4
G XE ¢
A & 4k 'YY S Y ¥
4 e Y-
4 4 e
2 A
A8 AG A AW
AL A A RAAA
W X sp=¢ =4
5 6
o dlo X
4 432 & A2 1
3 Y- A 4 2
2 W )
A Wy
AYAY, IRECFAYA AL A
AL AYTAY/A WA=

S
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amenaces al rei.

vegades, s’aconsegueix I'escac i mat.

Exemples

1

Després de sacrificar la dama a h3, la
torre de la columna c es desplaga a la
primera fila i fa escac i mat.

1. ... , Dxh3+
2. gxh3 , Tci+
3. Ad1 ,Tcxd1++

Dbl
5 > P

X W

Se sacrifica la dama blanca pel cavall
perqué quedi clavat el peé a g7. Aixi el
cavall obliga el rei a anar a h8.

1. Dxgb+ , fxg6
2. Cfée+ , Rh8
3. Tc8+ i mat a la seguent.

Les torres doblades (o torre i dama) en les files de I'enroc poden crear fortes

Amb el sacrifici d’altres peces es capturen els peons de I'enroc i, moltes

Després de sacrificar el cavall, una
torre fa escac a g2 i h2 i l'altra fa
escac i mat.

1. .. , Cg3
2. fxg3 , Txg2+
3. Rh1 , Th2+
4. Rg1 , Tag2++

El rei negre no pot evitar I'escac i mat.
1. Axgb , Dxgb+
2. Cxgb5+ , Axgb5
3. Dh8++



5 Anota les jugades que permeten a les blanques fer un atac a I'enroc de les
negres. Si és possible, indica la combinacié amb fletxes.

1 2
-1 X go o
EWaaa 2 2
3 X X
- 2 & &
2 15 A &9
BB A A £
AYA 3 A X 3 A
& &
3 4
X0 g ==
A A X A< 4
3 Akai a 2
2 a5
= A A A AY Y&
B A
A AL AL
X
5 6
4 A2 4
W a4 A DWW 2
3 4 A T W
4 F Y& A
£ A NG A
WaHaT AAD Wy BAD
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6 Anota les jugades que permeten a les negres fer un atac a I'enroc de les
blanques. Si és possible, indica la combinacié amb fletxes.

1 2
o XE 2 o
Wwa & 'Y S Y ¥
Y 4
Y 24
AL
ATAYRY=¢ AN BRAYA
H& AL W E A
- E 2 &
3 4
X ¢ 2 E&
' 3 'Y ¥
2 Y =q_FAY s
AN WA
2 A A A A
ABLE | AA AY-¢ AYA
Z H & Z &
5 6
o Wy o
' 3 4 4 ¥ 2 1
X & 3 3
4 A
24 ARAW £ £
£ £y 4 £ ANrA
2 X EX A
& W £ HE&



que s’incorporen a I'atac.

Exemples

Les negres capturen el peé per
evitar perdre la torre, i aleshores les
blanques fan I'escac i mat.

1. ¢c6 , bxc6
2. Aa6+ , Rd8
3. Db8++

A O
= B &

Se sacrifica la dama per fer el mat a
les blanques amb el cavall.

1. .. , Dgl+
2. Txgl , Cf2++

Quan algunes peces menors o alguns peons ocupen caselles fortes a prop
de I'enroc adversari, pot fer-se una combinacié de mat amb les peces majors

Les blanques aprofiten la posicio del
cavall per fer I'escac i mat en dues
jugades.

1. Dhé
2. Dg7++

X & H&
F ¥ l‘t

fefra

o
AAY A8
Z 825 B &

La dama, en dues jugades que no
es poden evitar, fa 'escac i mat a les
blanques.

foe> Jio- - e

1. , Dg3
2. .. , Dh2++
Si 2. hxg4 , Dh4++
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7 Anota les jugades que permeten a les blanques fer un atac a I'enroc de les
negres. Si és possible, indica la combinacié amb fletxes.

=
2 Y | AE
'Y 4 2 & o
a 9 AW &
£ wy
£y W A AYA p=q
wy £ AYA
p=ge= =4 &
3 4
XE & E¢ E oW = Heb
2 4 11 2 4 2 1
4 4 4 Y
= Y&
24 £y
G h={ B DR h={
AW ALA £
HE& =4
5 6
| = XE W Ee
Wy FYCF de244
A ¢ 1 4 3 4
4 A A &5 AW
A 3
od £ £
£ £ A2 AAA
 H & h={ L
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Anota les jugades que permeten a les blanques fer un atac a I'enroc de les
negres. Si és possible, indica la combinacié amb fletxes.

= X o
2 X 44

De-p

4
A

2

be- 5>
D De- [
e SIED
Cobe Do
b fio-
D>

C>
B> [E
IEC>
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+q <]

=

Anota les jugades que permeten a les negres fer un atac a I'enroc de les

blanques. Si és possible, indica la combinacié amb fletxes.

1

B

<l 4
-o{

=l < <1 b <O
<] (] (]|
o <] £ <f QI
oA fq<] o =1
=
5l<
) o g
(] <] U
L1 ] T
<] i S o] I
<1 o< 2] of (]
(] o <]
af < <]
of <7<
] (]
< ] (]
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Unitat 9

Finals amb peons

Triangulacio

Caselles conjugades

Peons passats
Bloqueig de peons
Creacio de peons passats

Coronacio de peons

Torre contra peo

Dama contra peo
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

de I'oposicio de reis.

Exemple

Si juguen primer les blanques,
aparentment no poden guanyar
perqué tenen perduda 'oposicid.

Si juguen 1.Rd6 Rd8!, el ped no pot
avancgar perqué serien taules per
ofegat (2.c7+ Rc8 3.Rc6).

@
A
S0

Tanmateix, les blanques poden
guanyar I'oposicid si mouen el seu rei
pel triangle format per les caselles c4,

d4 i d5.
1. Rc4! , Rd8
2. Rd4! |, Rc8
3. Rd5!

144

La triangulacio és un métode que s’utilitza en alguns finals de reis i peons,
mitjangant el qual es perd un temps voluntariament per tal de forcar el rei
adversari a ocupar una casella desavantatjosa, com, per exemple, la pérdua

¥
B
&

bel

Si les blanques juguen 1.Rc5 per
capturar el pe6 negre amb Rb6, les
negres defensen amb 1... Rc7!i
impedeixen que el rei blanc arribi a la
casella b6.

o
A

bl
G-

Si 3. , Rd8

4. Rd6! , Rc8

5. ¢c7 , Rb7

6. Rd7 i el ped corona.
Si 3. . , Rc7

4. Re5 , Rc8

5. Rb6 i captura el peo.



Anota les jugades que mitjangant la triangulacié permeten guanyar I'oposicio
a les blanques i, posteriorment, aconseguir la promocié d’'un peo.
Juguen blanques.

1 2

C> e
Do
C>Dee
C> e
C>Dee
Lo

Do: Do-
Dol
bel

F 3
& A L A

>

2 A AL
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

La teoria de les caselles conjugades és una ampliacio de I'oposicio de reis i

de la triangulacio.

L’oposicidé és una conjugacio entre reis, un davant de l'altre, amb una casella

de separacio.

Oposicié

1

Recorda que els reis estan en oposicio
si ocupen caselles que tenen el mateix
numero. En la tercera fila no hi ha
numeros perqué en la part superior no
hi ha més files.

Perd 'oposicié el jugador que mou
primer el rei.

Conjugacioé

3

- W @ w

La presencia del pe6 modifica la
distribucié dels nimeros. Mentre el rei
negre tingui guanyada l'oposicié, el
ped no podra coronar (repassa la pag.
145 del llibre Escacs per a tothom.
Iniciacio 2).

Quan un rei es mou, permet a l'altre
ocupar una de les caselles marcades.
Si juguen primer les negres:

Si 1. .. , Rc7
2. Reb

Si 1. .. , Re7
2. Rc6

Si 1. .. ,Rc8 0 Rd8 o Re8
2. Rc6 o Rd6 o Re6

Si el rei blanc aconsegueixen col-lo-
car-se en alguna casella marcada
amb la X, les blanques podran
capturar el pe6 negre i coronar un
peod. Per aixo, el rei blanc haura de
guanyar 'oposicio al rei negre.



Finals amb peons

A continuacid, s’explica el métode de la triangulacié mitjangant la teoria de
les caselles conjugades i s’aplica a I'exemple de la pag. 144 d’aquest mateix

llibre.

Exemple

Do
X
> = w

Mentre les negres tinguin I'oposicid
guanyada i el rei blanc solament es
mogui per les caselles d6, d5 i ¢5,
seran taules (repassa la pag. 145 del
llibre Escacs per a tothom. Iniciaci6 2).
El rei negre i el blanc poden anar en
una jugada a qualsevol de les case-
lles 1, 2 i 3 de les seves respectives
zones.

%)

B0 N O

El rei blanc es pot moure entre les
caselles c4 i d4 sense canviar de
numero, mentre que el rei negre no
pot fer-ho perque les caselles b8 i d8
estan separades.

2

4 3
o 1
X A
o 1

4

A W N e

Les caselles c4 i d4 permeten anar en
una jugada a les caselles 1 3.

La casella d8 és conjugada tant de d6
com de c4 i d4.

Aquesta triangulacié permet guanyar
'oposicié per poder capturar el ped
negre o promocionar directament el
peo de la columna c.
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

2 Anota les jugades que permeten guanyar l'oposicié a les blanques i,
posteriorment, aconseguir la promocié d’'un ped. Juguen blanques.

V)
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Peons passats

Exemples

Els peons passats, amb I'ajut d’altres
peons, obliguen I'adversari a estar
pendent que no coronin.

Lo
bel

El cavall és la pega que millor
bloqueja un ped passat perque,
a més, amenagca els peons que
defensen el ped passat.

Ped que no té cap ped adversari davant seu o a les columnes adjacents que
pugui impedir el seu avangament.

Normalment, els peons passats de I'adversari es bloquegen (s’impedeix el
seu avangament) amb peces menors.

Els peons passats massa avangats,
normalment, seran capturats. S’aniran
avangant a mesura que es puguin
defensar correctament.

Cohee
s

> jo-
e

Lalfil també pot bloquejar un ped
passat. En aquest diagrama, I'alfil
actua com un simple peo.
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El bloqueig de peons é€s un mecanisme per aturar els peons de 'adversari.

Normalment, s’utilitza per evitar que I'adversari obtingui peons passats. A
continuacié es mostren exemples de bloqueig amb peons.

Exemples

L’avang del peé blanc bloqueja els dos
peons negres. Les negres no poden
avangar el peo a.

1. b5
Si 1. .. , ab
2. bxa6 , b5

3. a7 (corona abans)

o 4
2 A

C>Dee e

Si les blanques no inicien un intercanvi

de peons, les negres no obtindran cap
ped passat.

Si 1. ... , gxf3
2. gxf3 .
Si 1. .. . gxh3

2. gxh3

& iid
& AAR

Les blanques solament poden avangar
el ped g, per evitar que les negres
obtinguin un peo passat.

Si 1. g3 , fxg3
2. fxg3 , ..

Si 1. g3 , 3
2. gxhd4 , ..

4 i
g mely
AR

Si el rei blanc no es mou després
d’avangar el peo a h5, les negres no
poden desbloquejar la posicié.

1. h5



3

Anota les jugades que fan les negres per bloquejar els peons de les blanques.

Copee
IS

Deibel

F 3
AL

BC> Do

£

DEl
bebe

£
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La creacio de peons passats s’utilitza per poder coronar peons o per obligar
I’adversari a destinar peces que evitin la coronacio de peons.

Si després d’un intercanvi de peons els dos jugadors tenen peons passats i
els reis estan allunyats, tindra avantatge el qui tingui un peé més a prop de
coronar.

Exemples
1 2
Si no es captura el peé f6, caldra Després de I'intercanvi de peons,
avangar-lo. Les blanques també cada jugador tindra peons passats,
avangaran el pe6 de la columna h. perd coronaran primer les blanques.
1. fe! , gxf6 1. g6! , hxg6
2. h6 . 2. fe! , gxf6
3. he
3 4
El jugador que tingui un pe6 de més En aquesta posicid, per aconseguir un
en un flanc ha d’avancar el pe6 que no peod passat se sacrifiquen tres peons
pugui ser bloquejat per I'adversari. blancs.
1. f4 , hb 1. e6! , fxeb6
2. g3 , g6 2. he! , gxh6
3. h3 3. g6! , hxg6
4. 94 4. fxgb



4 Anota les jugades que permeten crear peons passats a les blanques i
guanyar la partida.

1 2
F 3 4
Y&
AL A &
£
& &
3 4
44 ' Y
4 1
o B A
AYAYA B
&
o
&
5 6
Py 3 3
2 i 4 1
A £
AN ARFAYA
o
€ & &

{58
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

La coronacié d'un peo significa aconseguir una altra pega, que generalment
sera una dama. L’adversari, si pot, haura de sacrificar material per tal

d’eliminar-la.

Moltes partides s’acaben decidint després d’'una coronacid, ja sigui per un
escac i mat o per 'avantatge de material que comporta la coronacio.

Exemples

1

X

L’escac al rei amb la torre fa possible
la coronacio del peo.

1. Te8+ , Rf7
2. h8=D , Txh8
3. Txh8

% S
447X a4

,ﬁ,

£
A £ 4
&

Se sacrifiquen les torres perqué el ped
coroni i capturi una torre negra. Les
blanques guanyen material.

1. Td8+ , Txd8
2. Tf8+ , Rxf8
3. cxd8+=D , Rf7

Les negres no poden evitar que el
peo coroni des de d7, perqué aquest
o0 promociona a d8 o captura el cavall
a c8.

1.Dxc8+! , Cxc8

Després del sacrifici de dama, es
corona amb un cavall per fer escac
i mat (les negres amenacen fer mat
amb Dh3).

1.Dxh6+ , gxh6

2. g7+ , Rh7
3. gxf8+=C , Rh8
4.Tg8++



5 Anota les jugades que permeten a les blanques coronar el peé.
Si és possible, indica les jugades amb fletxes.

1 2
o
4 W 1 A=t
A X X ¢ &
N WA 3 44
£ £ &Y==
£ AYA AYA
&
3 4
o Wy o
Y | A A
4 ~AE A4 A U 2
£ y A A8 E
A A
A )
£ A A AYA
=4 & &
5 6
E W sl WY =
£ 3 Y
y 3 3
4 41 4
Y 5 4
AL Al B A
£y AL A
p={ & &

{55
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6

Anota les jugades que permeten a les negres coronar el peo.
Si és possible, indica les jugades amb fletxes.

1 2
o
411 4 3
2 A 2
4
A A WA
AYAFAYL~=5 -} A1
)= p=( Wy
3 4
o
2424
3 3
3
ALA X
2
ol Ye= 2
=4 ¢
5 6
X o o
Ww o4& F 3
W
242 &
Y&
A A £
EN 65 6N £ W
£ &



peo.

Captura del ped
1

La torre fa una doble amenaca en la
columna del peo.

Aixo pot passar quan la torre s’ha
interposat entre el ped i el seu rei
endarrerit, que no pot defensar-lo.

Coronacié del peé

3

La torre no pot anar a les caselles des

d’on podria capturar el pe6 perqué
estan amenacgades pel ped i pel rei
adversari.

Torre contra peo

En aquest tipus de finals, el resultat dependra generalment de la proteccié
del rei al seu ped i de I'ajuda del rei adversari a la seva torre per capturar el

1. Rei allunyat del seu ped

Finals amb peons

X

La torre té dues opcions per capturar
el ped: la primera, fer raigs X, i,

la segona, col-locar-se a la fila de
coronacio (en tres jugades), El rei esta
massa allunyat del seu ped.

®
A
&
2
&

En aquesta situacié és el rei negre qui
s’interposa entre el ped i la torre en la
columna a.

El final de dama contra torre s’explica
en la propera unitat.
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

2. Rei a prop del seu ped

Casos de taules

Si el ped corona, s’haura de sacrificar la torre o0 aconseguir fer escac perpetu.

En altres casos, la torre amenacga alternativament el rei adversari o la casella

de coronacio.

Sacrifici de torre

Les negres tenen dues opcions de
sacrificar la torre pel ped, quan aquest
coroni. Aixi, s’evita que les blanques
guanyin la partida.

Repeticié de jugades

3

p={

&
o

Si la torre fa escac des de g8, el rei
negre anira a f2; si la torre amenaga el
peo, tornara a g2.

Si la torre fa escac des de a2, el rei
anira a h3.

o

Només es pot sacrificar la torre si fa
uns raigs X.

En aquests casos (diagrames 1 2) el
rei negre esta massa allunyat per
poder ajudar a capturar el peé.

2
*@

Malgrat coronar el ped, el rei negre
no pot evitar 'escac continu (el rei
defensa la torre). Si el rei negre va a
la columna f, la torre es canviara per
la dama (taules).

1. Te5 , f1=D



Peo interior

=4

F Y
o

S’ha de vigilar de no ofegar el
rei negre. Les blanques capturen
facilment el peo.

1. Td8 , Reci1
2. Re2 , Rc2
3. Txd2+ |

Peb exterior

3

A é&

&

X

La torre, en fer escac, obliga el rei a
anar a g8. El rei negre avanca per fer

escac i mat o capturar el peo.
1. .. , Tar+

2. Rg8 , Rg6

Si 3. Rf8 , Rxh7

Si 3. h8=D , Ta8++

Si 3.h8=C+ , Rf6 iguanyen

Casos de captura del peé

Finals amb peons

Moltes vegades, la torre necessita el seu rei per capturar el peo.

Si es captura el ped, sera un final de rei i torre contra rei (explicat a la unitat
10 del primer llibre, Escacs per a tothom. Iniciacio 1).

/@
&1
B

Si el rei pot arribar a ajudar la torre, el
peo sera capturat. Altrament, s’haura
de sacrificar la torre pel peo.

1. Rgd , d2
2. Rf3 , Rc2
3. Re2 , Rc3
4. Td1

El rei negre es mou a g6 per tal
d’evitar 'ofegament del rei blanc i
preparar I'escac i mat.

A , Rg6
2. Rg8 , Ta1
Si 3. h8=D , Ta8++
Si 3. Rf8 , Rxh7

Si 3.h8=C+ ,Rf6 i guanyen

jsc



Escacs per a tothom. Intermedi 1

- Anota el resultat de la partida, en el cas que els dos jugadors facin les
7 millors jugades. Juga primer qui té la torre. Si és possible, indica les jugades
amb fletxes.

1-0 0-1 Taules 1-0 0-1 Taules
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Finals amb peons e

- Anota el resultat de la partida, en el cas que els dos jugadors facin les

8 millors jugades. Juga primer qui té la torre. Si és possible, indica les jugades
amb fletxes.

o]

(o]

[6)]

S

N

Taules

o

R

—

.(Q
oo

(o}
=

(o]

~
~

(¢,
o

I

i

w

N
N

a
=g
d
b

4
=2 w

o
(0]

1-0 0-1 Taules
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

Exemples especials. Peé interior

En aquest exemple s’explica un procediment per coronar el ped, que tindra
resultats diferents en funcio de la posicié que ocupi el rei adversari.

162

Exemple

Guanyen blanques

ﬁé@

o

El rei blanc ha d’anar a g5 per evitar el
canvi de la torre pel ped, perqué hi ha
una combinacié guanyadora.

1. fr, Teb+
2. Rgb5
Si 2. Rg7 , Te7
Si 2. Rf5 |, Te1

Si corona amb torre, s’evita
'ofegament i s'Tamenacga d’escac i mat
des de h8.

6. f8=T! |,

Si les blanques promocionen el pe6 a
dama, hauran de capturar la torre a f4
i ofegaran el rei negre.

2. , Teb+
3. Rgd , Ted+
4. Rg3 , Te3+
5. Rf2 |, Te4

=

»

-

Després de protegir-se amb la torre
negra, les blanques fan una doble
amenagca.

6. ... , Th4
7. Rg3 , Rg1
8. Rxh4



Finals amb peons

En aquests casos, I'exit de la captura del pe6 dependra de les posicions dels
reis i de la columna on es trobi el ped.

Guanyen blanques

1
 —
En aquest cas, el rei negre no pot Quan el rei blanc es col-loca a la
evitar que el rei blanc arribi a la casella e1, la torre ja no pot evitar que
primera fila. el ped coroni.
1. Rf5 , Tdb5+ 5. Rel ,
2. Rf4 | Td4+ 6. e8=D ,
3. Rf3 , Td3+
4. Rf2 , Td2+
2 Guanyen blanques 3 Taules
XU, &
Les blanques coronen ped perquée En aquest cas, també, el ped corona
el seu rei anira a g7. El rei negre perod les negres aconsegueixen taules
impedira que la torre clavi el peo. després de fer uns raigs X.

1. Rf1 , Te1+ 1. Rg1 , Tdi+

2. Rg2 , Tc2+
. 7. Rh7 | Td1

7. Rg7 , .. 8.g8=D , Thi+
8. 18=D , .. 9. Rg7 , Tgl+
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

- Anota el resultat de la partida, en el cas que els dos jugadors facin les
9 millors jugades. Juga primer qui té la torre. Si és possible, indica les jugades
amb fletxes.

1-0 0-1 Taules 1-0 0-1 Taules
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rei adversari.

Exemples

¥

La torre blanca no deixa sortir el rei
adversari de la columna exterior.
Mentrestant, el rei blanc s’atansa.

1. Re5 , Rh1
2. Rf4 |, h2
3. Rg3

=
v
dor

El rei blanc se situa a h3, des d’on
amenaca el ped i fa una descoberta
que obliga el rei negre a anar a h1.

4. Rh3+ , Rh1
Si 4. ... , Rf
5. Rxh2

(4.Ta8 també guanya, veure pag. 159)

Exemples especials. Ped exterior

Finals amb peons

En aquest cas, en qué es pot capturar el ped, s’ha de vigilar de no ofegar el

Si el rei blanc estigués més allunyat, el resultat seria taules.

h=
i
g

Per evitar que el rei negre quedi
ofegat, el rei blanc es col-loca a g3.

3. .. , Rgf

&
v &
4 "t @

La torre, des de la columna a, fa
escac al rei i, finalment, capturara el
peo.

5. Ta8 , Rg1
6. Tal+ , Rf2
7. Rxh2
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Anota el resultat de la partida, en el cas que els dos jugadors facin les
1 O millors jugades. Juga primer qui té la torre. Si és possible, indica les jugades

amb fletxes.
1 2
pug p=g
. &

i F

oo o

1-0 0-1 Taules 1-0 0-1 Taules
3 4

&
& 3
o
o

1-0 0-1 Taules 1-0 0-1 Taules

p={ 2

& 4

1-0 0-1 Taules 1-0 0-1 Taules
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es mou en totes les direccions.

Exemples

&
A
W e

Independentment de qui juga, el ped
és capturat. Si juguen les blanques, el
rei pot anar a la casella e8.
Si 1. .. ,Dxd7++
Si 1. Re8 , Dxd7+
2. Rf8 , Df7++

El rei negre s’atansa per fer escac i
mat tot i que les blanques coronin el
peo.

1. ... , Rgh

2. h8=D , Rg6
La dama blanca no pot evitar 'escac
i mat.

Dama contra peé

La dama quasi sempre podra capturar peons en un final de partida perqué

1. Guanya el jugador que té la dama

Amb el rei a prop del peé adversari

Les negres capturen el ped després
d’evitar ofegar el rei blanc.

1. ... , Rcb6
2. Rc8 , Dxd7+

Les blanques no poden evitar I'escac i
mat, independentment de la coronacio
del ped.

1. ... , Reb

2. h8=D , Df7++
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

Amb el rei allunyat del peé adversari

Si un ped que esta a una jugada de coronar no es troba en les columnes
d’alfil o de torre, sempre podra ser capturat per la dama amb ajuda del seu
rei, excepte en algunes situacions particulars de taules.

Exemple

A or

La dama es va atansant mitjancant
escac al rei i amenacant el peo fins
arribar a la fila 4.

6. De3 , Rf1
7. Df3s+ |, Re1
8. Rd6 , Rd2

&

¥ A
»

Si el rei negre s’equivoca i se’n va a
d3, la dama ocupara la casella el i les
blanques atansaran el rei.

Si 9. ... , Rd3
10. De1

'

Amb aquesta combinacio, la dama
obliga el rei negre a anar a e1 per
atansar el rei blanc cap al peé.

9.Df2 , Rd1
10. Dd4+ , Rc2
11. De3 , Rd1
12. Dd3+ , Re1

&
W

=4

Mitjangant aquestes combinacions, el
rei s’atansa fins aconseguir capturar el
peo adversari.

Dd3+ , Re1
Rf3 , Rf
Dxe2+ ,



2. Casos de taules

Normalment, la dama no podra capturar el pe6é (a un pas de coronar) si
aquest es troba en les columnes de I'alfil o de la torre.

En aquests casos de taules, el rei esta massa allunyat i no pot ajudar en la
captura del ped ni a fer escac i mat al rei adversari (consulta el diagrama 3

de la pag. 167).

Exemples

Ped alfil

& Wy
F
o>

Si el rei negre es col-loca a h1, la
dama blanca no capturara el ped
perqué ofegaria el rei negre.

Sera taules per repeticio de jugades
del rei negre i la dama.

= LR

El ped no pot coronar perqué seria
capturat en fer un raigs X. Per aixo, el
rei defensara el ped (recorda que si
aquest es troba en una columna d’alfil
sera taules).

Ped torre

& Wy
4
o>

El moviment repetitiu del rei negre en
les caselles g1 i h1 condueix a taules,
per la situacié d’ofegament del rei
negre a h1.

wy
&

F 3

El ped corona perqué la dama no pot
fer escac al rei negre ni clavar el peé.
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

- Anota el resultat de la partida, en el cas que els dos jugadors facin les
1 1 millors jugades. Juga primer qui té la torre. Si és possible, indica les jugades
amb fletxes.

1-0 0-1 Taules 1-0 0-1 Taules
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Unitat 10

Finals sense peons

Mat amb dos alfils
Mat amb alfil i cavall

Dama contra torre
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

P Mate con dos alfiles

i Per fer el mat amb dos alfils s’ha d’acorralar el rei adversari en qualsevol
raco del tauler.

Aquest mat és bastant facil d’executar.

Exemples

1 Posicions de mat 2 Posicions d’ofegat

o o o e

& I
& @ B N9 @
) Y
2 T o8 il

2% 28 & &
o o o o

En la majoria de les posicions d’escac S’ha d’evitar ofegar el rei adversari
i mat, el rei blanc es troba a salt de quan aquest es trobi a prop de la
cavall de l'altre rei. posici6 final d’escac i mat.

Execucio del mat

3
P i =
oy ! =,
. 2
La combinacié amb els dos alfils L'accié combinada dels alfils amb el
obliga el rei negre a anar al rac6 on suport del rei blanc evita que el rei
rebra escac i mat. negre pugui escapar-se.

1. Ad6+ , Rg8
2. Ae6+ , Rh8
3. Aeb5++
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Formacion de la barrera

Finals sense peons

Els alfils col-locats en diagonals adjacents formen una barrera que impedeix

que el rei adversari es pugui escapar.

La combinacio dels alfils, amb I'ajuda del rei, permetra reduir les caselles a

les quals pugui anar el rei adversari.

Exemple

"
o
o

R
R
4
Q”

R

K

R
R /

o
o
o
o
o
o
o
O
O
O
O
o
o
o
o

L’alfil blanc (en estar el rei negre en

casella blanca) se situa en la diagonal

inferior perquée el rei no pugui passar.
Si 1. Ah3 , Re7 (o Rd8)

2. A4, .
Si 1. Ah3 , Rf7
2. Ag5s

B> @ @
> @ I~
> @

[ X

Aquesta posicio és la ideal ja que el
rei negre no pot amenagcar cap alfil de
les blanques. Mentre el rei negre es
mou per les caselles no amenagades,
el rei blanc s’atansa fins a la casella
e5.

Per tal d’evitar la fugida del rei negre,
els alfils blancs controlen les caselles
de dues diagonals adjacents.

ol iod ok
o0
o0

+00

En canvi, en aquesta posicio les
blanques hauran de fer retrocedir

el seu alfil o defensar-lo amb el rei.
Quan les blanques posen els alfils en
columna, el rei blanc ja ha d’estar a €5
per evitar que el negre faci f6.
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

Posicions intermedies

Si es vol acorralar el rei negre cap al racé de la casella h8, les blanques
hauran de situar el seu rei a la casella f6.

Per tal d’aconseguir-ho, es pot utilitzar la triangulacié o fer una jugada
d’espera amb algun alfil.

Exemples
1 2
éé‘
NS “3e
Amb aquesta combinacio, s’arriba a Partint de I'anterior diagrama, en la
la posicié del diagrama 3 d’aquesta segona jugada el rei negre va a e7.
pagina. 2. .. , Re7
1. Rd5 , Rf7 3. A5 . Rf7
2. Re5 , Rg6 4 AG5 Ra7
3. Re6 , Rg7 - Age RO
4. A5 Rf8 5. Re6 , RM@
5. Rf6 , Re8 6. Rf6 , Re8
3 4

“, %,
KD
o
0, “,
N e,
2,
2,
s,
",
",
“,
2,
S,
’ @

“
4

',“"’ 0‘
4
El rei negre solament pot moure’s per Amb un dels dos alfils cal fer una
la fila 8. S’acaba fent escac i mat com jugada d’espera per evitar ofegar el
en el diagrama 3 de la pagina 172. rei negre.
1. Ac7 , Rf8 Si 1. Ae6 , ofegat
2. Ad7 , Rg8 Si 1. Ac6 , Rg8
3. Rgb , .. 2. Ad5+ , Rh8

3. Aeb5++
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Finals sense peons @

o
1

Encercla quina és la millor jugada per aconseguir fer escac i mat.
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

P Mat amb alfil i cavall

A\ Només es pot fer escac i mat en els racons que tenen el color de la casella
igual que les caselles per on juga l'alfil.

Aquest mat és més complicat que I'anterior.

Exemples

Posicions de mat Posicions d’ofegat

e e o o
kol 2 2
= A= 2. Ra=

2

nNoE e &
& 2 \%
d N @ @

En la majoria de les posicions d’escac S’ha d’evitar ofegar el rei adversari
i mat el rei blanc es troba a salt de quan aquest es trobi a prop de la
cavall de I'altre rei. posicio final d’escac i mat.
3 Execuci6 del mat

,,,,,,

—
El cavall, quan salta a c6, haura de fer Després d’arraconar el rei negre a la
escac. casella a8, l'alfil fara escac i mat.
1. Ce7 , Ra7
2. Cc6+ , Ra8
3. Ab7++
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caselles per on es mou l'alfil.

Exemples

Barrera correcta

El rei negre no pot passar la barrera
formada per I'alfil, el cavall i el rei.
Mentre I'alfil controla les caselles d’un
color, el cavall i el rei controlen les de
I’altre color.

Barrera correcta

o @
(¥}
o0
o LN

o0

L’alfil i el cavall, que estan separats
per una casella, dominen totes les
necessaries per formar la barrera.

Formacio de barrera

Per formar la barrera, sovint, 'alfil i el cavall han d’estar separats per una
casella en una mateixa fila o columna.

Finals sense peons

El rei adversari ha de quedar tancat en el racé que té el mateix color que les

Barrera incorrecta

® 0
oy eooo0
‘0000

K
o
o
o
o
o
o
)

Aquesta posicié permetria al rei negre
escapar-se. Si les blanques fan les
jugades indicades amb les fletxes
verdes, s’aconseguira la posicié del
diagrama 1.

Barrera correcta

Al
0001
000

L alfil i el cavall estan separats per

tres caselles i necessiten que el rei els
ajudi a formar la barrera.
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

Quan s’acorrala el rei adversari, s’ha de crear una barrera efectiva que eviti
la seva fugida, ja que hauria de tornar a comencar.

Recorda que si se sobrepassen les 50 jugades sera taules.

Exemples
1 2
:@ ¥ &
Les blanques van conduint el rei negre Entre l'alfil i el rei impedeixen que el
al raco. rei negre pugui escapar-se. El cavall
1. Rc6 , Ra7 preparara I'escac i mat.
2. Ab5 , RbS8 5. Aa6 , Ra7
3. Cdé , Ra7 6 Ac8 , Ra8
4, Rc7 , Ra8 7. Ab7+ , Ra7
8. Cc8++
3 4
d @ A2 2
000 T =g
En aquesta barrera, l'alfil i el cavall El cavall fa una jugada d’espera
tenen tancat el rei adversari. El rei perqueé el rei pugui anar a c7 i arra-
blanc ha d’anar a la casella c7. conar el negre a a7 i a8.
1. Re7 , Rb7 5. Ce7 , Ra7
2. Rd7 , Rb8 6 Rc7 , Ra8
3. Aa6 , Ra7 7. Ab7+ , Rav
4. Ac8 , Rb8 8. Ccb++
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Finals sense peons

2 Reprodueix en un tauler les seguents jugades. Després, assenyala quin ha
estat I'ultim moviment de cada jugador per arribar a la posicié intermedia.

Nom|{ [ |
1] Ac2 Re3
2| Rce1 Re2
3| Ag6 Re3
4| Rd1 Rf2
5| Rd2 Rf3
6| Rd3 Rg4
7| Re3 Rh4
8| Rf4 Rh3
9| Ah5 Rg2

10| Re3 Rg3
11| Ae2 Rh4
12| Rf4 Rh3
13| Cg5+ | Rg2
14| Ce4 Rh3
15| Rg5b Rg2
16| Rg4 Rh2
17| Af1 Rg1
18| Ah3 Rh2
19| Cc3 Rg1
20| Rg3 Rh1
21| Ag2+ | Rg1

22 |Ce2++

23

24

Posicio inicial

AN

L &

Posicio intermédia

e I3

Posicio final

S
IScdiss
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

Anota les jugades que permeten aconseguir fer escac i mat.
Juguen blanques.

180



partida.

Exemples

Posicions finals

€ W W ¢
X X
& 2

& W
X
el D X go

La dama pot fer escac i mat sense
I’'ajuda del seu rei si la torre bloqueja
alguna casella de fugida.

Captura de la torre

o
p=qe=
=

La dama capturara la torre, tant si es
queda a prop com si s’allunya del seu
rei.

Si 1. Rh3 , Df

Si 1. Tgl , Dhd++
Si 1. Tb2, Deb+

Si 1. Tg5 , Dd2+

Dama contra torre

En la majoria de les posicions, la dama capturara la torre i guanyara la

El jugador que té la dama haura d’evitar fer taules.

Posicio perdedora

2 (excepcional)

W
o

=

Si juguen les negres guanyen la
partida, pero si juguen les blanques la
dama pot evitar I'escac i mat.

Aquesta posicio és el resultat d’'un ped
que promociona a dama.

1. a8=D , Tg8++

pug | s
Wy

Si 1. Ta2 , Deb5+
2 Rg1 , Dg5+
3. Rh2 , Dh6+
4. Rg1 , Dgo6+
5 Rh2 , Dh7+
6 Rg1 , Dg8+
i

guanya la torre
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Escacs per a tothom. Intermedi 1

Posicions intermedies

La dama intentara separar la torre del seu rei per fer una doble amenaca o
bé arraconar el rei per fer-li escac i mat.

Sovint es repeteix una sequéncia de jugades per tal de traslladar la posici6
cap a un raco del tauler i guanyar la partida.

Exemples

Wy Wy
<K@ N
& L e

El rei no es pot moure. Si la torre no La torre negra ja no pot moure’s més
es mou una casella a I'esquerra, les a I'esquerra. Per no separar-se del
negres perdran rapidament la partida. seu rei, es mou a la casella a8.

1. e, Tc7 7. e, Ta8

2. Dg7+ , Rd8 8. Dd7+ , Rb8

3. Df8+ , Rd7 9. Rb6 , Tai

4. Rd5 , Tb7 10. Dd8++
2

o gl

é L

> vE

Tot i que la torre faci dues vegades En anar el rei a g8, les negres reben
escac, el rei blanc s’atansa a l'altre una doble amenaca. Si haguessin
per preparar I'escac i mat. anat a e8, la dama faria escac i mat a

1. Rgb6 , Tg3+ b8.

2. Rf6 , Tf3+ 4 . R8

3. Re6 , Th3 5. Dg4+ , Rf8

4. Df4+ 6. Dxh3 ,
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Casos especials de taules

Finals sense peons

Aquests casos es produeixen perque I'adversari, malgrat tenir la dama, rep

escac continu amb la torre.

Si el rei es refugia darrera la seva dama, aleshores la torre clavara la dama

i s’intercanviaran les peces majors.

Exemples

\/

Sempre que el rei blanc es trobi en
alguna casella de les files 1 a la 6,

la torre anira fent escac al rei. Les
blanques no poden capturar la torre
amb el rei o la dama perqué s’ofegaria
el rei negre.

Si el rei blanc es mou per les caselles
de les columnes a, b y ¢ (excepte la
casella c6), la torre fara escac des de
a7, b7 o c7, respectivament. Si el rei
blanc captura la torre a la casella a7,
el rei negre queda ofegat.

El rei blanc no pot anar a la fila 7
perqué la torre clavaria la dama i amb
intercanvi només quedarien els dos
reis.

Si 1. Rd7 ,Tb7 (clavada)

S

La torre no pot fer escac des de
la casella c7 perqué la dama la
capturaria i faria escac i mat.

1. ... ,Tb6+! (raigs X)
2. Rxb6 , ofegat
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4

Encercla quin sera el resultat de la partida si els dos jugadors fan les jugades

correctes. La ma indica quina pega juga primer.

&

Taules 1-0

X

Taules 1-0

g o

W

1-0 0-1

&

1-0 0-1 Taules 1-0

o

%@Z

ke
W

&

0-1 Taules

ol

&

p={

0-1 Taules
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Escacs

per 3

tothom

Col-leccié formada per sis llibres de
diferents nivells: dos d’iniciacio, dos
d’intermedi i dos d’avangat.

En cada llibre es treballen els tres apartats
d’obertura, mig joc i final de partida.

Poden ser utilitzats en I'ensenyament
primari i secundari (en activitats
extraescolars, com a assignatura optativa
de 'ESO), en els clubs d’escacs i en els
centres civics o de lleure.

Aquesta col-lecci6 és indicada per 3
qualsevol persona, a partir dels 7 anys
d’edat.

Intermedi 1

Introdueix conceptes d’estrategia
en l'obertura i amplia el repertori de
recursos tactics i estrategics en cada
fase de la partida.

La dificultat de les solucions, en
els temes d’ampliacio, és a dues
o tres jugades.

intermedi






