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Recursos narrativos
Los siguientes recursos narrativos son ideales para gamificar propuestas de ajedrez 
educativo.

1.º de primaria

3.er ciclo de primaria
1.er ciclo de secundaria

3.er ciclo de primaria
1.er ciclo de secundaria

3.er ciclo de primaria
1.er ciclo de secundaria

3.er ciclo de primaria
1.er ciclo de secundaria

2.º de primaria 3.º de primaria 4.º de primaria

Cuentos

Cómics

La colección CuentAjedrez se integra en el proyecto Preajedrez creativo (etapa 
infantil) aunque, también, se puede usar en el primer ciclo de primaria.

La colección Historias de ajedrez se ha diseñado para completar los nuevos 
proyectos de ajedrez educativo: Juega y aprende y Ajedrez para todos. 

BALÀGIUM
editors
BALÀGIUM
editors
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El Consell Comarcal de la Noguera siempre colabora en proyectos educativos que 
sumen saberes y habilidades a los aprendizajes de los más jóvenes, y que vengan a 
reforzar los programas de la educación reglada con propuestas motivadoras y amenas. 
Educachess es un proyecto educativo que plantea que, aprendiendo a jugar al ajedrez, 
se potencian las capacidades cognitivas, se desarrolla un aprendizaje competencial 
y se adquiere una formación integral. Se define com un proyecto altruista y solidario, 
para conseguir que los contenidos sean de acceso gratuïto para todo el mundo gracias 
a la cooperación para su ampliación y actualización. 
La publicación del cómic Arnau Mir de Tost. El juego de ajedrez islámico de Àger, de la 
serie Historias del Ajedrez, es una de dichas actividades de Educachess. 
El cómic trata de los orígenes y evolución del ajedrez, vinculándolos a la historia del 
Comtat d’Urgell con el valioso hallazgo del milenario juego de ajedrez de Arnau Mir de 
Tost y su esposa Arsenda d’Àger, y descubriendo el recorrido de las piezas de ajedrez 
de cristal de roca. Y así, mediante el ajedrez, valoriza la historia y el patrimonio cultural 
de la  comarca de la Noguera. 
La colaboración del Consell Comarcal con el proyecto no podia faltar, por su compromiso 
con la educación y con la cultura. Como tampoco el agradecimiento a las personas y 
entidades que ayudan a crecer a Educachess, especialmente al equipo de especialistas 
que son su alma y su motor.  
Mis deseos para que la historia explicada en el còmic os guste, que lo paséis muy bien 
leyéndolo i completando las actividades que propone. ¡Son muy recomendables! 

Miquel Plensa i Martínez
President del Consell Comarcal de la Noguera

Presentaciones
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Difundir el juego del ajedrez, su historia y todo cuanto tiene que ver con su práctica y conocimiento, 
es, sin duda, loable y gratificante. Por tanto, celebramos y apoyamos esta publicación.
Desde la Fundació Arnau Mir de Tost nos satisface la aparición de un cómic en el que dos 
de sus protagonistas principales sean Arnau Mir de Tost, y su esposa Arsenda de Fluvià, y 
las piezas de ajedrez que ambos legaron a la Colegiata de Sant Pere d’Àger. Sabemos con 
certeza de su existencia gracias al testamento de Arsenda y al inventario que ordenó Arnau 
Mir de Tost en 1068, antes de su peregrinación a Compostela, es decir en el momento de su 
donación; y con posterioridad, a través de otros datos históricos, como el relativo al año 1258 
cuando en los estatutos de reforma dictados por fray Arnau d’Albalat, ente las normas a seguir 
por los canónigos de Àger, consta la prohibición expresa de jugar al ajedrez, o a cualquier otro 
juego dinerario. Una interesante noticia que nos indica que las piezas del ajedrez continuaban 
en la Colegiata y se usaba de ellas. La siguiente referencia histórica ya es del siglo XVI, y 
trata de un inventario de Joan Sobrino, donde no constan como registradas 46 piezas de 
ajedrez de cristal de roca conservadas entre el tesoro de la Colegiata. Seguramente ya habían 
desaparecido piezas y quizá ya no eran utilizadas por entonces.
La siguiente noticia es de 1886, cuando la expedición científica del Centre Excursionista de 
Catalunya visitó Àger y descubrió la existencia, en el tesoro de la parroquial de Sant Vicenç, 
de 14 piezas de cristal de roca (clausurada la Colegiata, todo fue a parar a Sant Vicenç). El 
descubrimiento sirvió para que se notificara su existencia al bibliófilo Josep Brunet i Bellet, 
a quien el rector de Àger, mosén Mora, le facilitó el poder verlas y dibujarlas, publicando los 
resultados al año siguiente. Vale la pena decir que el rector las acercó a Barcelona, en donde 
las pudo examinar Brunet i Bellet, y además, a través de uno de los anticuarios de mayor 
prestigio de la ciudad de Barcelona, oriundo de Àger, el Sr. Fontdevila, fueron puestas a la 
venta, siendo adquiridas por la marquesa de Behague (París), y así pasaron a su colección, 
donde permanecieron hasta la dispersión de ésta, a su muerte; entonces (antes de 1983) 
fueron vendidas en subasta y pasaron a engrosar el fondo del Museo Nacional de Kuwait.
Además de estas 14 piezas de cristal de roca, hemos de referirnos a las 19 que se conservan 
en el Museu de Lleida Diocesà i Comarcal, a donde fueron trasladadas desde Àger, algunos 
años antes, con motivo de la creación del Museu en el nuevo edificio del seminario, inaugurado 
en 1892. Las piezas parisinas fueron mostradas en Nueva York en 1968, con motivo de una 
exposición de piezas de ajedrez que allí se organizó. Finalmente, como noticia más reciente, 
hay que citar el robo de las piezas del Museo Nacional de Kuwait, perpetrado por Sadam 
Hussein durante la Guerra del Golfo. En todo caso, su muerte y el posterior descontrol hizo 
posible que dichas piezas volvieran al mercado, y que fueran adquiridas de nuevo en subasta 
por el jeque de Kuwait, el gran mecenas, siendo de nuevo depositadas en el citado museo.
Podemos adelantar que la cronología de las piezas ha variado respecto a lo conocido hasta 
ahora, y también el lugar de su manufactura, que podría ser iraní (¿Bujará?), y serían en 
consecuencia piezas abasidas. Son datos que dejamos sobre la mesa para que se pueda 
seguir investigando sobre este tesoro casi único.
Quisiéramos concluir nuestra presentación manifestando que el juego del ajedrez llegó al 
Condado de Urgell en épocas remotas. Sabemos que el conde Ermengol I poseía un juego de 
cristal de roca alrededor del año 1000, que figura en su testamento (1007) como regalado a 
la abadía de Saint-Gilles-du-Gard, donde dichas piezas se usaron para decorar la tapa de su 
relicario, según aparece en el Liber Sancti Iacobi, en el siglo XII. Por tanto, podemos afirmar 
que, en épocas bastante lejanas, ya constan juegos de ajedrez en posesión de los condes 
de Urgell y de la alta nobleza urgelesa, como en el caso de Arnau Mir de Tost. El hecho de 
que aparezcan en el testamento de Arsenda por primera vez los juegos que poseían junto a 
su esposo, nos puede hacer pensar que ella aprendió a jugar al ajedrez; una incógnita que 
queda sobre la mesa, con la certeza de que en el Condado de Urgell, a través de los árabes, 
introductores del juego y también de las piezas, se jugaba ya al ajedrez alrededor del año mil, 
aunque en círculos muy reducidos de la alta nobleza, incluida la clerecía de rango.

Francesc Fité i Llevot
President de la Fundació Arnau Mir de Tost



El origen del ajedrez está 
rodeado de misterio. En viejos 
escritos árabes aparecen 
características antiguas del 
juego.

Su origen podría datarse 
en la india hace unos 1500 
años.

Este juego representaba luchas entre 4 
adversarios para conseguir el poder supremo.

Cuando el 
ajedrez llegó a 
Al-andalus los 
jugadores se 

reunían en 
casas de juego y 

el Estado 
recaudaba el 5%

de las sumas 
apostadas.

¡Aflojando 
la pasta!

El antecesor del ajedrez se 
denominaba Chaturanga, y data 
del siglo VI de nuestra era.
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Años más tarde, una embajada india, 
acercó a la corte del Sah Anaus-
hirwan una variante del juego 
denominada Chatrang.

La conquista de Persia por los árabes 
condujo al cambio del nombre del  
juego por: Shatranj.

Esta conquista facilitará la 
propagación del juego por Oriente, 
siguiendo la ruta de la seda.

Y hacia Occidente, a través del norte 
de África, Al-Andalus y Sicilia.
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El juego del ajedrez 
de àger es originario del 
período abbasida. Bagdad, 
como capital del califato 

abbasida, fue uno de los 
más importantes centros 

de cultura y ciencias 
del mundo.

El Occidente medieval queda 
fascinado por la riqueza de 
los palacios de Oriente.        

Hacia  
Al-Andalus 
se trajeron 
cerámicas, 
frascos de 
perfumes, 
telas,… y 
juegos de 
ajedrez.

Y a través de intercambios comerciales 
va adquiriendo gran número de objetos 
orientales.
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El cristal de roca es una variante del 
cuarzo de aspecto más denso.

Para tallarlo empleaban un aceite 
abrasivo y polvo de piedras.En el siglo VIII d. C. el Islam invade la 

Península Ibérica.

La invasión musulmana hace que se 
introduzca el ajedrez en la Península 
Ibérica de manos del músico Ziryab, 
discípulo del músico Isaac Al-Mawsili.

Ziryab huyó de Bagdad por 
los celos de su maestro.

Año 1900. En algún lugar al sur de 
los Pirineos catalanes.

¡Y no regreses 
hasta que inventes 

el reggaetón! 

Asturica

Gijón

Lugo

Menorca

Ibiza
Mallorca

Tarragona

902
902

903

714

714

Covadonga
722
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Granada

Córdoba

714

Toledo
712

Mérida

Segoyuela

Sevilla
712

711

Écija

Narbona
719

Orihuela
903

CÓRDOBA
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¡Vamos, Golfo!

¡Adiós, Martí!

¡Adiós, Quim!

¡Hola! ¿Cómo te llamas?

Rosita. ¡Qué perro 
más bonito!

Se llama 
Golfo y yo me 
llamo Martí. 

No te había 
visto antes.

Mi padre y yo hemos 
llegado hace unas  

dos semanas.

¿Y en dónde vivís?

En una vieja casa, 
entre aquellos 
robles de allí 

arriba.

Discúlpame, pero me tengo que 
ir, mi padre está esperando por 

el agua. Adiós, Martí.

Adiós, Rosita.



Rosita, vete guardando 
la leña en la leñera 

mientras yo 
voy partiendo estos 

troncos.

Padre, mientras cogía agua en el río 
un niño muy bien vestido ha hablado 

conmigo. Se llama Martí.

No sé Rosita, a lo 
mejor es el hijo de los 

señores de la masía 
de más arriba. 

Rosita, solo sé que son 
una familia muy importante 
de la zona, y mañana tengo 
que llevarles este carro 

lleno de leña.

¿Y quiénes 
son?
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¡Buenos días 
Martí!

¡Buenos días D. Tomás! 
No lo había visto.

Te creo. Has pasado 
corriendo más veloz 

que una liebre 
perseguida por 

Golfo.

Hace días 
que no veo a 
tus padres. 

¿Les ha 
pasado algo?

No, D. Tomás. Han tenido 
que ir a Barcelona por 
unos asuntos. Vendrán 

en unos días.

D. Tomás, ¿Le puedo 
hacer una pregunta?

Adelante 
Martí.

¿Es verdad que 
por esta zona hay un 

ajedrez famoso?Correcto. Es el ajedrez de 
àger. Si te apetece, hoy por 

la tarde me paso por tu casa 
y te llevo unos dibujos para 

que lo conozcas.

Martí, la comida ya 
está en la mesa.

Adiós D. Tomás, nos 
vemos por la tarde.

Adiós Martí.
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Me subo al 
ático, a leer. 

¿No quieres 
postre?

No, gracias.

El ajedrez apenas varió desde 
que se introdujo en la Península Ibérica. Los sabios de 
las cortes Occidentales asimilaron totalmente este juego 
árabe.

Copistas andalusíes 
tradujeron obras del 
árabe al latín.

El rey 
Alfonso 
X las 
recopiló 
en su 
“Libro 
de los 
juegos 
de 
ajedrez, 
dados y 
tablas”.

El mansubat era una 
colección de 600 problemas 
de ajedrez denominados 
mansubas.

El mansuba es una posición en 
la que uno de los bandos está 
amenazado de un mate, al 
parecer irremediable.
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Uno de los mansuba más 
conocido es el mate de Dilaram, 
en el siglo X, atribuido a as Suli.

Un sultán había perdido
toda su fortuna jugando al 
ajedrez con otro sultán y, 

en su desesperación, acabó apostando 
a su amada Dilaram.

Si pierdo te quedas con 
la bella Dilaram. 

Y si gano, recupero 
todas mis pertenencias.

Dilaram, angustiada, le dice 
al sultán: «¡Oh, Señor, sacri-
fica las dos torres, juega 
luego tu alfil y el peón y da 
mate con el caballo, y sal-
varás así a Dilaram!»

En Europa el juego del ajedrez despertó tanto interés que en, 
muchas partidas, se apostaba gran cantidad de dinero. 

Esta situación provocó que las autoridades religiosas 
persiguieran el juego del ajedrez.
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¡Hola, Rosita! 
Buenas tardes. Buenas tardes, 

D. Tomás.

¿Y tú, por estos lares?

Voy a la masía, a llevar 
este trozo de jabalí 
que cazó mi padre, y 

cambiarlo por frutas y 
verduras.

Te acompaño; yo voy 
también en esa dirección

Hace mucho 
que no os veo.

Usted ya sabe que mi 
padre y yo hemos estado 

muy ocupados, desde 
que falleció mi madre.

Tranquila, no te 
preocupes. Dale 
recuerdos a tu 

padre.

Gracias, se los 
daré de su parte.
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¡Buenas tardes! ¡Buenas tardes!

Me envía mi padre, 
para ver qué frutas y 

verduras me pueden dar 
a cambio de este trozo 

de jabalí que acaba 
de cazar.

¿Qué le trae por aquí, 
D. Tomás?

He venido a ver 
a Martí.

Por favor, sentaos 
un rato a merendar 

mientras, voy preparando 
la cesta con las frutas

 y verduras. 

¿Le apetece algo 
más, D. Tomás?

Así está bien, 
gracias.

Además de las frutas 
y hortalizas, te voy a 

poner una jarra 
con un poco de aceite. 

¿Te parece bien?

Lo que usted 
diga.
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Martí, acaba de 
llegar D. Tomás.

¡Hola, Rosita! … 
¿y tú por aquí?

¡Qué bien!

Este dibujo es el del rey. 
Es la pieza central del 
juego. Y el objetivo final 
es darle jaque mate. 
Fue traducido al persa 
como shah.

Al principio 
esta pieza se 
denominaba 
alferza (el 
consejero del 
rey). 
A partir de 
la segunda 
mitad del siglo 
XV, el alferza 
se transformó 
en Dama.

He venido a 
por frutas y 

verduras.

El ajedrez de àger se dio a 
conocer en 1886, y 

perteneció a Arsenda, esposa 
de Arnau Mir de Tost. 

Mirad sus dibujos.

14



El alfil, u obispo, en Oriente era 
representado por un elefante. 
Durante la Edad Media, en Europa, 
el elefante pasó a ser un obispo.

Este es el caballo. 
Es la única pieza que 

no ha sufrido cambios, 
ni de forma ni de movi-

miento. En algún 
momento fue represen-

tado por un jinete 
montado a caballo.

Esta es la torre. 
Su forma original 
era un carro de 
Guerra. El carro 
era la pieza más po-
derosa de la mesa. 

En latín se llamaba 
roccus y más tarde 
se denominaría 
fortaleza.

El peón representa la 
infantería (van caminando). 

En textos 
de la Edad 
Media, los 
describen 
como 
artesanos 
en vez de 
guerreros.
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Diecinueve piezas están 
guardadas en el Museo 
Diocesano y Comarcal 

de Lleida, y el resto se 
pusieron a la venta*.

Ten mucho cuidado 
Rosita, que llevas 

aceite.

Adiós, Rosita. Adiós, Rosita. Y 
saluda a tu padre 

de mi parte.

Hay una Asociación 
de excursionistas 

catalanes que 
todos los domingos 
hacen excursiones 

científicas e intentan 
recuperar algunos 

monumentos.

Hace poco han estado en el 
Desfiladero de Terradets 

disfrutando de unas paredes 
de 300 m de altura.

Creo que tienen programado 
visitar la cueva del Tabaco

para observar unas pinturas 
que hay en ella.

Me parece que el médico          
D. Eladio va a casi todas.  Si 

quieres, el domingo después de 
misa, podemos hablar con 
él y que te explique más 
cosas. ¿Te parece bien?

Allí estaré 
D. Tomás.

Me tengo que marchar 
que ya es un poco tarde. 

Hasta la vista, Martí.

Adiós, D. Tomás.

Muchas gracias 
por el convite, 

Quim.

¡Gracias! 
Mi padre 

estará muy 
preocupado 
por mí ¡Que 
vaya bien!

* En 1986 llegan al Museo Nacional de Kuwait unas 15 piezas (colección al-Sabah). 16



¡Hola, Padre!

¡Hola, hija! ¿Cómo 
has tardado 

tanto?
D. Tomás 

nos estaba 
contando la 
historia del 
ajedrez de 

àger.

¡Qué bien hija, esta 
vez te han dado 
aceite! Hace días 
que se nos había 

acabado.

Padre, ¿quién 
era Arnau Mir 

de Tost?

Hija, no sé mucho de 
ese señor. Sé que nació 

en Tost.

¿En dónde 
está Tost?

En el condado de 
Urgell, un poco más al 

norte de donde 
estamos.

Hace muchos años, estos territorios 
estuvieron ocupados por los árabes, y 
los cristianos estaban confinados en 

las montañas de los Pirineos.

Arnau 
reconquistó 
terrenos a 

los árabes y 
se casó con 

Arsenda

¿Y su mujer también 
fue muy importante?

Cenemos ya, hija, 
que es muy tarde.

17



¿Conoces a la familia 
de Rosita?

Un poco.

Rosita solo habla de su 
padre. ¿Tiene madre?

La madre de Rosita 
murió este invierno 
pasado. Tus padres 

asistieron al entierro.

¿Y qué le pasó?

Una tos, que había 
cogido el invierno 
pasado, se le fue 

complicando.

¿Y cómo no la había 
visto antes por aquí?

Porque antes vivían 
los tres en el valle, 

más allá del río.

Quisieron mudarse porque 
había demasiados recuerdos 

tristes. Tu padre les ofreció 
la casa de los robles, a 
cambio de abastecernos 

de leña.

¡Qué pena 
por Rosita!

Rosita es una 
niña muy fuerte 
y muy valiente.

Voy a leer un poco 
antes de dormir. 
Buenas noches.

Buenas noches, 
Martí, que 
descanses.

18



El juego del ajedrez fue testigo 
de los orígenes de Cataluña y 
las piezas de cristal fueron muy 
estimadas por la nobleza.

Arnau Mir 
de Tost fue 
esencial en 
la recoquista 
cristiana, en 
la cataluña 
del siglo XI.

Arnau nació poco después del año 1000. Su 
padre era Miró de Tost y su madre Sancha.

Miró de Tost murió cuando Arnau 
era un niño. Arnau pudo educarse en 
la corte del conde de Urgell, 
Ermengol I.

En la Edad 
Media, el 
ajedrez se 
enseñaba a 
los jóvenes 
de la corte.

En la mesa y 
en el juego, 

se conoce al 
caballero.

19



Arnau jugaba al ajedrez, 
porque potenciaba la 
precisión y la estrategia que 
aplicaba en la guerra contra 
los musulmanes.

Arnau sobresalió como gran militar 
de los territorios de Lleida, 
ataviado con espada franca y malla 
de cota.

Menudo 
“jeque mate”… 

Jajaja

Comprendió que había que apoderarse del hisn de àger 
para conseguir expulsar a los musulmanes del territorio.

Cuando lo conquistó, 
el conde de Urgell 
nombró a Arnau Mir de 
Tost señor de àger.

En 1064 comandó a un grupo de cristianos en la 
conquista de la poderosa ciudad andalusí de 
Barbastro, en la primera cruzada de la historia.

20



Entre 1030-1033 se casa con 
Arsenda de Fluvià.

En 1033 compraron el castillo de Llordá, al 
conde Ermengol II, que fue su residencia y base 
de las operaciones militares en el Montsec. 

Mandó construir la abadía de 
San Pedro de àger, que llegó a 
ser una de las más poderosas 
de Europa.

Sus dominios llegaron a comprender más 
de 30 castillos y numerosas posesiones 
agrarias.

Peregrinó a 
Santiago de 
Compostela 
poco antes de 
fallecer. 

21



Bajo al río a bañarme 
que hace mucho calor.

¿No desayunas?

No tengo hambre

¡Buenos días D. Tomás! 
¿Le puedo hacer una 

pregunta?

¡Buenos días Martí! 
Por supuesto.

¿Para qué hacen las 
personas el camino de 

Santiago?

Para expiar los 
pecados que 

hayan cometido.

¿Se tarda mucho en 
hacerlo?

A caballo unas 
2 semanas.

Martí no me 
puedo entre-

tener más contigo. 
tengo que ir a visitar 

a un enfermo a 
San José, y ya voy 

un poco tarde. 
¡Que tengas un 

buen día!
Gracias D. Tomás y 
buen día para usted 

también.
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Hola, Martí. Éste 
es mi padre. Hola, Señor. 

Hola, Rosita.

¿Vas para 
tu casa?

Sí. Vengo de 
bañarme en el río.

Pues sube que 
te llevamos.

¿A dónde vais con 
toda esta leña?

A tu casa. Tu padre 
me la pidió para hoy.

Pero él no está. 
Vendrá mañana.

No importa, supongo 
que habrá alguien 

encargado.
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Quim, ¿en dónde pueden 
dejar toda esta leña?

Un momento, 
enseguida voy.

Señor, ¿puede dejar a 
Rosita que juegue 
conmigo mientras 

descargan la leña?

¡Claro, Martí! Ven, que te enseño 
la casa.

¡Qué casa más 
bonita!

Estoy terminando 
de leer este libro. 

¿Quieres que lo 
leamos juntos?

¿Lo lees en alto, 
para los dos?

¡Vale!
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Arsenda era una dama 
noble y culta que se 
ocupaba de múltiples 
asuntos durante las 
ausencias de su esposo.

Arsenda contribuyó a la indepen-
dencia canónica de la abadía de àger 
otorgada por el Papa Nicolás II.

En agrade-
cimiento por 
la defensa 

de estos 
territorios, 

le es 
concedida 
la exención 

de pagar 
impuestos.

Escribe cartas de repoblamiento (firmadas 
por ambos esposos), en las que suplica que 
se habiten y cultiven las tierras que habían 
sido arrebatadas a los árabes.

En su testamento deja dinero para construir hospitales 
de reposo y cura para los peregrinos, y también puentes.
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Rosita, nos 
vamos.

Ya voy 
padre.

ANOTACIONES DE 
ARNAU

¿Qué 
estuvisteis 
haciendo?

Martí me 
enseñó un 

libro antiguo 
que trataba 
de Arsenda, 
la mujer de 

Arnau Mir de 
Tost.

¡Muy bien, hija!

¿Sabías que Arsenda 
hizo grandes cosas 

ayudando a su marido 
Arnau?

Pues no lo sabía
Padre, quiero 

aprender a leer 
y escribir.

Fin
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Actividades
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Una propuesta gamificada o un reto 
que empieza con una narración sitúa al 
alumnado en un contexto de aprendizaje 
y lo motiva a participar, ya que se genera 
un aprendizaje experiencial basado en las 
emociones. 
El proyecto Educachess facilita la imple-
mentación del ajedrez educativo en los 
centros escolares, desde la etapa de in-
fantil, a través de actividades transversa-
les, con el fin de trabajar de una manera 
transdisciplinar contenidos curriculares, 
competencias básicas, habilidades emo-
cionales y valores.
Este proyecto incorporan los cuentos en la 
etapa infantil y los cómics en las siguientes 
etapas educativas, como elementos 
narrativos para ambientar las actividades 
de ajedrez educativo. 
El libro del profesor de cada proyecto con-
tiene las propuestas para cada una de las 
tipologías de actividades. Algunas de es-
tas, para primaria o secundaria, se han di-
señado a partir de los cómics de la colec-
ción Historias de ajedrez.

Estos cómics se acompañan de una 
serie de actividades lúdicas y educativas, 
relacionadas con el contenido histórico o 
de ficción presentado. Además, pueden 
incorporar informaciones y orientaciones 
pedagógicas.
Estas propuestas se agrupan en los dos 
siguientes documentos en formato pdf, 
con la finalidad de facilitar sus posterio-
res actualizaciones y ampliaciones.

Lúdicas

Educativas

Serie de pasatiempos como, por ejemplo, 
sopas de letras, crucigramas, actividades 
de relacionar, encontrar diferencias, ejer-
cicios de memoria...
Además, se proponen algunos retos aje-
drecísticos basados en los mansuba (vo-

Actividades para trabajar distintas compe-
tencias, basadas en los contenidos de las 
historias de los cómics.

https://bit.ly/44BhoA2

Etapa
Infantil

Etapa
Primaria

Etapa
Secundaria

https://bit.ly/3GzPwj4

https://bit.ly/3GxCGSD

https://bit.ly/3BanbyY

El uso de los cómics fomenta la lectura 
entre el alumnado.
Asimismo, estas propuestas están di-
señadas tanto para un uso individual, 
como para ser parte de las actividades 
de los proyectos de ajedrez educativo 
de Educachess, que se muestran en la 
columna de la derecha. 

cablo usado por los árabes 
para referirse a los proble-
ma de ajedrez de los siglos 
IX y X).
https://bit.ly/44lvKos





Recursos narrativos
ajedrez 

educativo.

1.º de primaria

3.er ciclo de primaria
1.er ciclo de secundaria

3.er ciclo de primaria
1.er ciclo de secundaria

3.er ciclo de primaria
1.er ciclo de secundaria

3.er ciclo de primaria
1.er ciclo de secundaria

2.º de primaria 3.º de primaria 4.º de primaria

Cuentos

Cómics

La colección CuentAjedrez se integra en el proyecto Preajedrez creativo (etapa 
infantil) aunque, también, se puede usar en el primer ciclo de primaria.

La colección Historias de ajedrez se ha diseñado para completar los nuevos 
proyectos de ajedrez educativo: Juega y aprende y Ajedrez para todos. 



Arnau Mir de Tost
El juego de ajedrez isl‡mico de Ëger

Esta historia está basada en la muestra itinerante “El caballero y el 
ajedrez. Un viaje en el tiempo y el espacio”, que fue diseñada por el 
Museo de Lleida en el año 1996.

En este viaje se narra de una manera transversal las diferentes etapas 
vividas por el juego de ajedrez islámico de Àger.

En este dosier también se explica los orígenes del ajedrez, su difu-
sión, las transformaciones sufridas de las piezas mediante el mesti-
zaje cultural y su evolución a lo largo de la historia; desde la India, a 
través del Islam medieval hasta llegar a la valle de Àger, y finalmente, 
su exhibición en el Museo.

Historias de ajedrez
Esta colección de cómics presenta una serie de historias y leyendas 
ajedrecísticas, de biografías de campeones y campeonas, o perso-
najes relacionados con el ajedrez..., que sirven de marco narrativo 
para ludificar actividades y/o proyectos ajedrecísticos.

Asimismo, cada cómic se acompaña de actividades multinivel y 
transversales, en formato PDF, para ser utilizadas en distintas eta-
pas educativas. Además, estos archivos descargables se podrán ir  
actualizando.

Por todo ello, estos dosieres facilitan la implementación del ajedrez 
educativo en las etapas de primaria y secundaria, ya que fomentan 
la curiosidad, estimulan la imaginación, desarrollan la creatividad, 
y también trabajan competencias lingüísticas, emocionales y sobre 
valores.

Este dosier forma parte de los recursos complementarios de los 
nuevos proyectos: Juega y aprende (3.er ciclo de primaria) y Ajedrez 
para todos (1.er ciclo de secundaria).




