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iBienvenidos al emocionante mundo del Xecball!

Es un honor para nosotros presentarles el vibrante y cautivador comic Xecball:
compitiendo para ser deporte olimpico, una obra que representa una fusion perfecta de
deporte, arte y educaciéon. Este comic no solo cuenta una historia fascinante, sino que
también es una plataforma para explorar y valorar conceptos esenciales del deporte
y del ajedrez, enmarcados en el contexto de un evento olimpico innovador. A través
de esta obra, el Club Deportivo Xecball se enorgullece de llevar a los lectores una
experiencia unica que celebra la creatividad, la cooperacion y el espiritu deportivo.

Desde su creacion en 2018, el Xecball ha emergido como una especialidad deportiva
revolucionaria en el universo del ajedrez, ya que combina la estrategia y la precisidon
del ajedrez con la energia y el dinamismo de los deportes colectivos. En Xecball:
compitiendo para ser deporte olimpico, los lectores seran transportados a la fascinante
Isla Corazdn, un escenario imaginario donde se lleva a cabo la primera edicion de las
Confraternolimpiades de Xecball. En este torneo, cinco equipos que representan a
distintos continentes, compiten por alcanzar el podio y para demostrar los valores de
confraternidad y respeto, tan esenciales en el espiritu olimpico.

Este cdmic no solo es una ventana a un deporte alternativo, sino una celebracion de los
valores olimpicos que encarnan la excelencia, el respeto, la amistad y la solidaridad.
Cada pagina estaimpregnada con el espiritu de superacion personal y trabajo en equipo,
mostrando cdmo los protagonistas, a través de sus habilidades y estrategias, encarnan
estos principios fundamentales. En el contexto de las olimpiadas, estos valores se
traducen en una competencia que va mas alla de la victoria fisica, centrandose en el
desarrollo integral del individuo y la construccion de relaciones duraderas entre culturas
diversas.

Las dinamicas ilustraciones de Alejandra Santin capturan la esencia vibrante del
Xecball, transformando cada escena en una obra de arte llena de movimiento y emocion.
La habilidad de Santin para ilustrar el dinamismo del juego y la profundidad de las
emociones de los personajes convierte a este cOmic en una experiencia visualmente rica
y estimulante. La narrativa de Miguel Angel Vidal Martin complementa perfectamente
el arte, tejiendo una historia que mantiene a los lectores en vilo mientras exploran los
desafios y triunfos de los jugadores y jugadoras en la arena olimpica.

Este comic también ofrece una introduccién innovadora al ajedrez en el entorno
escolar. A diferencia de los métodos tradicionales, el comic utiliza el Xecball como una
plataforma ludica para presentar conceptos ajedrecisticos (como los movimientos de
cada pieza) de manera accesible y divertida. Al transformar el ajedrez en un deporte
dinamico y cooperativo, el alumnado puede experimentar los beneficios cognitivos del
ajedrez—como el pensamiento tactico y la concentracion —en un formato divertido que
enfatiza el juego cooperativo, la coeducacion y la interaccion social. El baldn, los petos



y el juego cooperativo son los protagonistas, facilitando una primera experiencia con el
ajedrez educativa y entretenida. Este enfoque no solo hace que este peculiar ajedrez
motor llamado Xecball sea mas atractivo para los jovenes, sino que también fomenta
habilidades esenciales de trabajo en equipo y de resolucién de problemas.

Elimpacto de este comic va mas alla de su contenido; es una herramienta para inspirary
educar a los estudiantes y lectores de todas las edades. Al involucrar al alumnado en un
mundo donde la estrategia se encuentra con la accion, el comic abre puertas a nuevas
formas de pensar y de aprender. Las aventuras en la Isla Corazén se convierten en una
metafora de la vida real, donde la colaboracion, el respeto mutuo y la perseverancia
son claves para alcanzar el éxito.

Este proyecto ha sido posible gracias al apoyo incondicional y la colaboracion por parte
del proyecto Educachess, el Club Deportivo Xecball y la Conselleria de Educacion.
Agradecemos profundamente su compromiso y esfuerzo por hacer que esta historia
llegue a manos del alumnado, promoviendo la integracion de valores educativos y
deportivos en el curriculum escolar.

Ademas, Xecball: Compitiendo para ser deporte olimpico es una aventura que no
requiere conocimientos previos de ajedrez, solo una mente abierta y el deseo de
sumergirse en una historia fascinante. Ya seas estudiante, padre, madre o simplemente
alguien que busca una buena lectura, este codmic ofrece una experiencia que entretiene
y educa a partes iguales. No pierdas la oportunidad de unirte a esta experiencia unica,
gue no solo celebra el deporte olimpico, sino que también inspira a pensar de manera
creativa y positiva, fomentando habilidades y valores que acompafiaran al alumnado a
lo largo de toda la vida.

Esperamos que disfruten de esta obra tanto como nosotros disfrutamos al crearla 'y que
juntos sigamos construyendo un mundo donde el ajedrez, el deporte, la creatividad y el
conocimiento se unan para inspirar a las futuras generaciones.

Club Deportivo Xecball



8 DE JULI0 DE 2043. 2QUE MISTERIOS ESCONDE EL UNIVERS0Z CUANDO MIRAMOS LOS 0BJETOS
QUE NOS RODEAN, EN OCASIONES, PUEDEN NO PARECER LO QUE VEMOS. SI CAMBIAMOS EL TRAS-
FONDO DE LO 0BSERVADO, PODREMOS DESCUBRIR LA ESENCIA INVISIBLE DE LAS COSAS...

... SINOS ACERCAMOS UN POQUITO .. Y CUANDO ESTEMOS LO SUFICIENTEMENTE
PUEDE QUE EL CORAZON NOS ABRA EL CERCA... ES PROBABLE QUE SEA EL CORAZON
CAMINO DE LO SORPRENDENTE... EL QUE TOME EL MANDO DE NUESTRAS VIDAS...




ESTAES LAISLA CORAZON. TIENE
UNOS 25 KM? DE EXTENSION ¥ EN ELLA
ESTAN CENSADAS UNAS MIL PERSONAS...

.. QUE VIVEN DE LA PESCA Y DEL TURISMO, GRA-
CIAS A SU PEQUENO AEROPUERTO INTERNACIONAL.

TIENE UNOS PAISAJES IDILICOS EN DONDE UNO
PUEDE DESCONECTAR Y RELAJARSE HASTA
PERDER EL SENTIDO.

Y HA SIDO ELEGIDA PARA CELEBRAR EL
MAYOR EVENTO DEPORTIVO EN LA HISTORIA
DEL AJEDREZ.

iV000000YYYYYYY!

iSINVERGUENZAL!... iCOMO
TE PILLE TE VAS
A ENTERAR!

I UMP\ADAS

ISLA CORAZ

2043



6 MESES ANTES...

Pl

LA ISLA CORAZON ES EL PRIMER
TERRITORIO DE CONFRATERNIZACION
LUSO-ESPANOL QUE PROMUEVE LA
CONVIVENCIA SOLIDARIA ENTRE LOS
PAISES A TRAVES DEL DEPORTE.

AMBOS PATSE:S ESTUVIERON PENDIENTES
HASTA DEL MAS MINIMO DETALLE...

..COMO EL DISENO DE LA BANDERA DE LA ISLA
CORAZON, EN LA QUE APARECEN LAS FLORES
MAS TIPICAS DE LA ISLA: LAS NOMEOLVIDES...

- Y LOS MARAVILLOSOS ALOJAMIENTOS PARA QUE LOS DEPORTISTAS DISFRUTEN DEL MERECIDO
DESCANSO DESPUES DE LA COMPETICION.




SON LAS 17:00. EN LA ISLA CORAZON
ESTA ATERRIZANDO LA AVIONETA CON
EL EQUIPO PROCEDENTE DE AMERICA.

ESTAES LA SEDE
CENTRAL EN DONDE
COMEREMOS, NOS
REUNIREMOS...

S DE CENTR L

iBIENVENIDOS A LA VILLA OLIMPICA!
EL EQUIPO PODRA ALOJARSE EN
CUALQUIER CABANA QUE TENGA EL
SUELO DE COLOR NEGRO.
RECUERDEN QUE LA CENA ES
A LAS 20 HORAS.

iCHICOS ATENCION! EN UNA
CABANA VAN EVELYN Y MIA.

EN OTRA KOLET ¥ HENRY.
Y EN LA OTRA COOPER Y
JAMES.

iBIENVENIDOS A LA ISLA
CORAZON! POR FAVOR,
ACOMPANENME.




SON LAS 17:30 Y ACABA DE
TOMAR TIERRA LA AVIONETA
DEL EQUIPO PROCEDENTE DE
AFRICA.

MIENTRAS EL MINISTRO SEGUIA
EL PROTOCOLO, EL EQUIPO AME-
RICANO COLGABA UNAS MEDU-
SAS SOBRE LA PUERTA A MODO
DE “BIENVENIDA".

MIENTRAS EL MINISTRO ENSERNA LA
SEDE CENTRAL DOS JUGADORAS
AMERICANAS RECOGIAN ERIZOS.

iNO HAGAS RUIDO
QUE AUN NOS VAN
A PILLAR!

SE ME ESTA
OCURRIENDO
UNA IDEA...

FATIMA Y SALMA
EN UNA cABANA.
MADARI Y OMAR
EN OTRA. NUR
Y ASSIMEN LA
OTRA.

YA VERAS L0 QUE
NOS VAMOS A REIR.

Z



SON LAS 18:07 ¥ EL EQUIPO PROCEDENTE DE

MIENTRAS LES PRESENTABAN LA SEDE CENTRAL,
AUSTRALIA ESTA DESEMBARCANDO EL EQUIPO AFRICANO ERA ATACADO POR UNA

CORTINA DE MEDUSAS.

S DE CENTR L

2AUN NO HAN
TERMINADO
LAS OBRAS?

NoS FALTAN
UNOS PEQUENOS
DETALLES EN
LAS cABANAS DE
COLOR BLANCO.

AAAYY Y.

LIAM, OLIVER Y DAREL VAN
EN UNA cABANA. ANTARA
Y ZOEENOTRA. Y LILY ¥
KORA EN LA OTRA.




A LAS 1838 LLEGA LA AVIONETA PROCEDENTE
DEL CONTINENTE ASIATICO.

MIENTRAS EL MINISTRO HACIA LOS HONORES, EL
EQUIPO AUSTRALIANO IBA A SUFRIR UN PERCANCE.

YA NO PODRE
JUGAR MANANA.

TRANQUILA, MANANA VERE-
MOS S| LA MANO ESTA MEJOR
Y, CON SUERTE, AUN PUEDES
S DE CENTR L JUGAR ALGUN PARTIDO.

e

KIRAL\JA, MEI ¥ NovI VAIS LAS TRES JUNTAS EN ESTA
CABANA. PANUTA ¥ KONG VAIS JUNTOS EN OTRA.NTAO Y
JANO EN LA QUE QUEDA. AHORA 0S ACOMPANO.

EL EQUIPO AMERICANO APROVECHABA CUALQUIER

p iESTA VILLA OLIMPICA ES
OCASION PARA “"DAR LA BIENVENIDA” A LOS EQUIPOS PRECIOSA! [ESPECTACULAR!
QUE IBAN LLEGANDO A LAS CABANAS.

O
o
o



A LAS 1921 ATERRIZA | | GRACIAS AL EQUIPO AMERICANO, LOS EUROPEOS
EL EQUIPO EUROPEO. IBAN A SEGUIR VIENDO ESTRELLAS.

iENTRENADORAAAA!
iiiSOCORRO0000!

JATJATATATATATA...

iiiSOCORROOO!M!
iMEQUEDAO
CIEG000..

EN UNA cABANA VAN LUCIA Y CARMEN.
TAMARA Y SOFIA EN OTRA. CASIMIRO,
ANDRE ¥ LOUIS VAN JUNTOS. Y BRUNO
SE ALOJA EN MI CABANA.




20:20

iATENCION, POR FAVOR....
SE RUEGA QUE TODOS
LOS ENTRENADORES
ASISTAN A LA REUNION
EN LA SALA DE LA
CONCORDIA A
LAS 21:00.

BIENVENIDOS A TODOS. LES VAMOS
A EXPLICAR ALGUNOS DETALLES
SOBRE LA CEREMONIA DE

INAUGURACION DE MANANA...

DESPUES DE LA CENA, CADA NINO
Y NINA DISFRUTABA A SU MANERA
ANTES DE IRSE A DESCANSAR.




CADA PARTIDO CONSTARA DE
2 PARTES DE 10 MINUTOS CADA UNA,

Y EL SAQUE INICIAL SERA CON
UN SALTO ENTRE CABALLOS.

ESTE SERA EL RECORRIDO QUE REALl;ARA LA ANTORCHA
HASTA LLEGAR AL PEBETERO... LOS NUMEROS DEL 1AL 5
INDICAN LOS LUGARES DEL CAMBIO DE PORTADOR/A.

@ENAS NOCHESD &UEN DESCANSOD




9 DE JULIO DE 2043. CEREMONIA DE INAUGURACION. UNA NINA NATIVA DE LA

ISLA CORAZON ES LA QUE

DARA EL PRIMER RELEVO
DE LA ANTORCHA.

iBUENOS DIAS, SEﬂORAs ¥y SENORES!
SON LAS 10 DE LA MANANA Y ESTAMOS VIENDO
ACERCARSE LA ANTORCHA A LA PLAYA.

ESTE EVENTO HA GENERADO MUCHISIMA EXPECTACION.
TENEMOS LA ISLA REPLETA DE PERSONAS QUE LO HAN
QUERIDO VER EN DIRECTO, JUNTO CON MULTITUD
DE PRENSA INTERNACIONAL..

LA ANTORCHA YA ESTA ENFILANDO
LA PASARELA QUE DA ACCESO A LAS
CABANAS DE LOS PARTICIPANTES.




ﬁsmmos VIENDO \
COMO PAULINA LE
HACE EL RELEVO
A TAO, EL REPRE-
SENTANTE DE ASIA,
QUE JUGARA EN EL
PUESTO DE PEON.

EL CUARTO RELEVO SE L0 ESTAN DANDO A
SALMA, LA REPRESENTANTE DE AFRICA Y
QUE JUGARA DE TORRE.

TAO LE ESTA DANDO EL RELEVO A
LA REPRESENTANTE DE AUSTRALIA:
KORA, QUE JUGARA DE CABALLO.

ESTAMOS VIENDO EL TERCER RELEVO QUE
SE LO VAN AHACER A HENRY, EL REPRESEN-
TANTE DE AMERICA ¥ QUE JUGARA DE ALFIL.

Y ESTE L'.IL.TIIY\O RELEVO LO DARA
SALMA A ANDRE, JUGADOR DEL EQUIPO
EUROPEO EN EL PUESTO DE DAMA.




SENORAS Y SENORES, EN ESTOS MOMENTOS
A LOS 5 DEPORTISTAS LES QUEDAN POR

RECORRER UNOS 400 METROS POR LA

PLAYA HASTA LLEGAR AL ESTADIO.

PARECE QUE EL TRAZADO
ESTA SIENDO UN PELIN
ACCIDENTADO.

iAAAAAAAAAAHHHHHHH....

i YA TIENEN EL PEBETERO
A LA VISTAI

ESPEREMOS QUE TODO SE
HAYA QUEDADO EN UN SUSTO
PARA NUESTRO VIGILANTE
VOLUNTARIO CHA-MUS-KAO.

CON LA PRESENCIA DE LA BANDERA OLIMPICA EN
EL CAMPO DE XECBALL... DAMOS POR INAUGURADAS
LAS PRIMERAS CONFRATERNOLIMPIADAS EN LA ISLA
CORAZON... iPBUENA SUERTE PARA TODOS!




10 DE JULIO DE 2043. 18:15.

ESTAMOS EN EL DES-
CANSO DEL PARTIDO Verde-Cerca 4,0
ENTRE DARK-BLACKS | giue-son 25

Y ROJO-POR-ROJO.
DESPUES DE LA IN-
TENSA Y EMOCIONANTE
JORNADA DE AYER

LA CLAS!FIC@CI@N
k ESTA ASI. J

Asia-La-Victoria 2,5

Rojo-por-Rojo 0,5

Dark-Blacks 0,5

AMBOS EQUIPOS SE HAN PRESENTADO

CON BAJAS DE ULTIMA HORA ¥ HAN
TENIDO QUE JUGAR TODOS LOS

PARTIDOS SIN SUPLENTES EN

EL BANQUILLO.

2SABES cOMO SE
DICE VETERINARIO
EN INGLES?

‘ DOG-TOR... JATATJA... ’

DURANTE LA PRIMERA PARTE NINGUNO DE
LOS EQUIPOS HA TENIDO OPORTUNIDADES CLA-
RAS DE JAQUE. CON ESTE ULTIMO PARTIDO
(PARA AMBOS EQUIPOS) CONOCEREMOS
EL 4° ¥ 5° PUESTO DE LA CLASIFICACION.

iCOMIENZA
LA SEGUNDA PARTE!




EN ESTA SEGUNDA PARTE, AL RoJo-
POR-ROJO LE ESTA COSTANDO UN POCO
EL CONSEGUIR DAR JAQUE AL REY DE

LOS DARK-BLACKS.

ESTAN DEFENDIENDO
MUY BIEN.

iATENCION A OMAR! ESPECTACULAR
LOS TRES PASOS QUE ACABA DE
DAR EL CABALLO PARA SUPERAR
EL SISTEMA DEFENSIVO DE LOS
DARK-BLACKS.

iENROQUE...
iENROQUE!

i TRAMPAL.. i TRAMPAAAL...
iUNA TORRE ATACANTE NO PUEDE ENROCARSE!

iPl... iPl...
iPHIN

SENORAS Y SENORE 7

CON EL RESULTADO DE
DARK-BLACKS CERO,
RoJo-POR-ROJO UNO

(" AFALTADE3 |
SEGUNDOS, ESTA

PUEDE SER
OIID_oARl:IrIIJE(\SQD TERMINA ESTE PARTIDO.
DENTRO DE UNOS MINU-

PARA EL A
TOS EMPEZARA
&gJa POR Ra"ﬂ EL ENCUENTRO
ENTRE BLUE-SON Y
ASIA-LA-VICTORIA.




LES PEDIMOS DISCULPAS
PORAUE ESTAMOS TENIENDO
PROBLEMAS CON EL SATELITE.
LA PRIMERA PARTE ENTRE
BLUE-SON Y ASIA-LA-VICTORIA
ESTA A PUNTO DE FINALIZAR.

HACE POCO MAS DE MEDIA
HORA QUE EL EQUIPO EUROPEO
SE ACABA DE CLASIFICAR PARA
LA FINAL DE MANANA A LAS 11.

EL PARTIDO ESTA BASTANTE IGUALADO.
AMBOS EQUIPOS HAN TENIDO OPORTUNIDADES
MUY CLARAS. DE ESTE ENCUENTRO SALDRA

EL OTRO FINALISTA.

iPUES CLARO!
PORQUE LE SALE DE
LAS NARICES.
JAJAJAJATA....

A VER LISTILLOS...
2SABEIS POR QUE
EL ARBITRO LLEVA

BIGOTEZ2

iPl... iPl...
iPIII

HA FINALIZADO ESTA PRIMERA PARTE
CON EMPATE A CERO JAGUES ENTRE
BLUE-SON Y ASIA-LA-VICTORIA.

N




BLUE-SON HA SUSTITUDO
A SU REY. LA ENTRENADORA
HA QUERIDO DEJAR QUE LILY
JUEGUE UNOS MINUTOS
PARA VALORAR CcOMO
ESTA SU MANO.

=

LILY ESTA TENIENDO MUCHAS
MOLESTIAS EN SU MANO DERECHA. A
LA ENTRENADORA NO LE VA A QUEDAR
MAS REMEDIO QUE DARLE DESCANSO

_\

KORA SE ESTA PREPARANDO
PARA DAR JAQUE AL REY DE
ASIA-LA-VICTORIA.

UUuuY YYyyyyy

BLUE-SON SE RETIRA DE LA
COMPETICION POR NO DISPONER
DE JUGADORES PARA SUSTITUIR.
POR TANTO, MANANA A LAS 11 EN
PUNTO LA FINAL LA JUGARAN VER-
DE-CERCA Y ASIA-LA-VICTORIA.




ASIA-LA-VICTORIA HA
REALIZADO PASES LARGOS
Y PROFUNDOS BUSCANDO EL
DESMARQUE POR VELOCIDAD.
SEGURO QUE ESTAN ECHANDO
DE MENOS LA RAPIDEZ DE
CHIFUUMMMMM.

11 DE JULIO DE 2043. 11:20

LA CONEXION ViA
SATELITE NOS SIGUE
DANDO PROBLEMAS.

TENEMOS QUE HACER
MARCAJES MUY PROXIMOS.
HAY QUE SER LA SOMBRA DE
VUESTRO RIVAL. Y NO
HAGAIS PASES LARGOS
HASTA QUE NO LO
VEAIS CLARO.

JANU, 2QUIERES QUE TE
CUENTE UN CHISTEZ?

iSI NO HAY MAS
REMEDIO!

SE ABRE EL TELON ¥
APARECE UN CHINO TOCANDO
UN ARPA. 2COMO SE LLAMA
EL ACTORZ... ALPA-CHINO...
JAJAJA...




SENORAS Y SENORES, ESTAMOS EN EL
UL TIMO MINUTO DE ESTA SEGUNDA PARTE, ¥
ES MUY PROBABLE QUE TENGAMOS QUE IR
A LA TANDA DE PENALTIS-JAGUE.

iLUcCIAL... ATENTA AL )
DESMARQUE DE ANDRE!

iPl... iPl...
iPIp

CON UN POCO DE FORTUNA, EL EQUIPO EUROPEO
VERDE'C:ERCA SE ACABA DE CONVERTIR EN EL. PRIMER
CAMPEON DE LOS JUEGOS CONFRATERNOLIMPICOS.

IMPRESIONANTE ESTA JUGADA EN EL
ULTIMO SEGUNDO. CREO QUE ESTA
VICTORIA NO LA HAN VISTO VENIR.




D. RAMON DE
CAMPOAMOR

DECIA EN UNO
DE SUS POEMAS:

En directo

EN ESTE ANO 2043 CELEBRAMOS EL 130
ANIVERSARIO DEL DISENO DE LA BANDERA
OLIMPICA POR PIERRE DE COUBERTIN.
UNA BANDERA CON 5 AROS DE DISTINTOS
COLORES ¥ CON EL FONDO BLANCO.

Y ES QUE EN EL MUNDO TRAIDOR
NADA HAY VERDAD NI MENTIRA;
TODO ES SEGUN EL COLOR
DEL CRISTAL CON QUE SE MIRA.

(Si comenzamos

En directo

L0S JUGADORES
A CAMBIAR EL DE XECBALL QUE
FONDO BLANCO HAYAN DESTACA-
DE LA BANDERA DO, DURANTE LAS
OLIMPICA POR EL CONFRATERNO-
MORADO DE LAS LIMPIADAS, POR
NOMEOL VIDES SU EXCELENCIA,
EMPEZAREMOS A RESPETO, AMIS-
VISLUMBRAR EL TAD Y UNIDAD
ANILLO BLANCO. RECIBIRAN LA ME-
EL ANILLO DE LA i00000OHHHHHHHHHH! DALLA DE LOS 6
CONFRATERNIZA- ANILLOS ...
CION.

En directo

EL COLOR PRE-
DOMINANTE EN
NUESTRA ISLA
CORAZON ES EL
MORADO DE LAS
FLORES DE LAS
NOMEOL VIDES.
PARA NOSOTROS,
LOS ISLENOS,
REPRESENTAN
LOS NUEVOS
COMIENZOS.

En directo




L

... SE PODRAN HOSPEDAR EN LAS CABANAS

DE COLOR BLANCO DE LA VILLA OLIMPICA,

COMO RECONOCIMIENTO A SU GRAN ESPIRITU
DEPORTIVO ¥ CONFRATERNAL.

Z_

... SE TRATA DE ANDRE.
J UGADOR EUROPEO EN EL
PUESTO DE DAMA.

LA PRIMERA PERSONA EN SUBIR AL PODIUM
DE LA CONFRATERNALIDAD ES EL JUGADOR
QUE HA DEMOSTRADO UNA AMPLIA VISION
DE EQUIPO DURANTE TODOS LOS PARTIDOS,
AUNQUE CON UN POQUITO DE FORTUNA...

LA OTRA PERSONA QUE
SUBIRA AL PODIUM DE LA
CONFRATERNALIDAD SERA
LA JUGADORA DEL EQUIPO
DE AUSTRALIA: ANTARA,
POR SU GRAN TRABAJO ¥
VISION DE EQUIPO.




ANTARA ¥ ANDRE SERAN LOS PRIMEROS EN ES-
TRENAR LAS CABAN@s BLANCAS DE LA NUEVA VI-
LLA CONFRATERNOLIMPICA DE LA ISLA CORAZON.

SIN MAS DILACIONES, PASAMOS
A LA ENTREGA DE MEDALLAS.
EN TERCER LUGAR, ¥ MEDALLA
DE BRONCE, EL EQUIPO
AUSTRALIANO: BLUE-SON.

i00000OHHHHHHHHHH!

=

EN SEGUNDO LUGAR, ¥ ME-
DALLA DE PLATA, EL EQUIPO
ASIATICO: ASIA-LA-VICTORIA.

MEDALLA DEORO Y ...
iCAMPEONES OLIMPICOS
EL EQUIPO EUROPEO:
VERDE-CERCA.




En directo

HoY, 11 DE JULIO DE 2043,
ES UNA FECHA ESPECIAL,
CELEBRAMOS EL 25
ANIVERSARIO DE UN
RECONOCIMIENTO.

RECONOCIMIENTO XECBALL
ESPECIALIDAD DEPORTIVA AJEDREZ

Desde el dia 11 de julio de 2018, el Xecball o ajedrez
motor esta reconocido oficialmente por la Direccidon
General del Deporte de la Generalitat Valenciana (y
recogido dentro de los Estatutos de la Federacion de
Ajedrez de la Comunidad de Valencia -FACV-) como
una especialidad deportiva del ajedrez.

El Xecball se viene practicando durante los ultimos
anos dentro del horario lectivo en colegios de la Co-
munidad Valenciana a través del programa Esport a
I'Escola.

POR ESTE GRAN ESFUERZO, A LO LARGO DE TODOS
ESTOS ANOS, QUEREMOS HACERLE UN MERECIDO
HOMENAJE A SU CREADOR: EL VALENCIANO

GUSTAVO MARTINEZ SERRANO.

Y COMO CIERRE FINAL, QUIERO
PEDIR UN FUERTE APLAUSO
PARA LOS FUTUROS JOVENES
CONFRATERNOLIMPICOS CON
ALMA*

En directo

iGUSTAAAV0000....

iGUSTAAAV00000....

iGUSTAAAAVO0000!

* AL.M.A: ALUMNADO LIDER EN MOVERSE CON EL AJEDREZ. 25



SI ESTAS UN RATITO EN SILENCIO, SERAS CAPAZ DE ESCUCHAR LOS SUSURROS DE TU CORAZON:
iNO ME OLVIDES! TU TAMBIEN PUEDES SER A.L.M.A.




Estos cdmics se acompaian de una
serie de actividades ludicas y educativas,
relacionadas con el contenido historico o
de ficcién presentado. Ademas, pueden
incorporar informaciones y orientaciones
pedagdgicas.

Estas propuestas se agrupan en los dos
siguientes documentos en formato pdf,
con la finalidad de facilitar sus posterio-
res actualizaciones y ampliaciones.

Serie de pasatiempos como, por ejemplo,
sopas de letras, crucigramas, actividades
de relacionar, encontrar diferencias, ejer-
cicios de memoria...

Ademas, se proponen algunos retos aje-
drecisticos basados en el juego deportivo
del Xecball.

https://bit.ly/47gOE1Q

Actividades para trabajar distintas compe-
tencias, basadas en los contenidos de las
historias de los comics.

https://bit.ly/47kBpNu

El uso de los comics fomenta la lectura
entre el alumnado.

Asimismo, estas propuestas estan di-
sefadas tanto para un uso individual,
como para ser parte de las actividades
de los proyectos de ajedrez educativo
de Educachess, que se muestran en la
columna de la izquierda.

Una propuesta gamificada o un reto
que empieza con una narracion situa al
alumnado en un contexto de aprendizaje
y lo motiva a participar, ya que se genera
un aprendizaje experiencial basado en las
emociones.

El proyecto Educachess facilita la imple-
mentacién del ajedrez educativo en los
centros escolares, desde la etapa de in-
fantil, a través de actividades transversa-
les, con el fin de trabajar de una manera
transdisciplinar contenidos curriculares,
competencias basicas, habilidades emo-
cionales y valores.

Este proyecto incorporan los cuentos en la
etapa infantil y los comics en las siguientes
etapas educativas, como elementos
narrativos para ambientar las actividades
de ajedrez educativo.

El libro del profesor de cada proyecto con-
tiene las propuestas para cada una de las
tipologias de actividades. Algunas de es-
tas, para primaria o secundaria, se han di-
sefado a partir de los comics de la colec-
cion Historias de ajedrez.

Etapa
Infantil

https://bit.ly/3GzPwj4

Etapa
Primaria

https://bit.ly/3GxCGSD

Etapa
Secundaria

https://bit.ly/3BanbyY







Los siguientes recursos narrativos son ideales para gamificar propuestas de ajedrez
educativo.

Cuentos La coleccién CuentAjedrez se integra en el proyecto Preajedrez creativo (etapa
infantil) aunque, también, se puede usar en el primer ciclo de primaria.

Comics La coleccion Historias de ajedrez se ha disefiado para completar los nuevos
proyectos de ajedrez educativo: Juega y aprende y Ajedrez para todos.

1.2 de primaria 2.° de primaria 3.9 de primaria 4.° de primaria

3.°" ciclo de primaria 3.%" ciclo de primaria 3.¢" ciclo de primaria 3.°" ciclo de primaria
1.°" ciclo de secundaria 1.°" ciclo de secundaria 1.°" ciclo de secundaria 1.°" ciclo de secundaria



Historias
de ajedrez

Esta coleccion de comics presenta una serie de historias y leyen-
das gjedrecisticas, campeones y campeonas de gjedrez, personajes
relacionados con el ajedrez... que sirven de narrativa para ludificar
actividades y/o proyectos ajedrecisticos.

Asimismo, cada cédmic se acompariia de actividades multinivel y tran-
versales en formato PDF para ser utilizadas en distintas etapas edu-
cativas. Ademds, estos PDF descargables se podran ir actualizando.

Por ello, estos dosieres facilitan la implementacion del ajedrez edu-
cativo en las etapas de primaria y secundaria porque fomenta la cu-
riosidad, estimula la imaginacion, desarrolla la creatividad, trabaja
competencias lingtisticas, emocionales y también sobre valores.

Este dosier forma parte de los recursos complementarios del nuevo
proyecto Juega y aprende (2° ciclo de primaria).

Xecball

Compitiendo para ser deporte olimpico

iPrepdrate para una aventura sin igual en la isla Corazén!

Desde su creacion en 2018, el Xecball ha conquistado el mundo, y
ahora, en el afio 2043, llega el evento mas esperado: ilas primeras
Confraternolimpiadas de Xecball! Cinco equipos, uno de cada con-
tinente, se enfrentardn en la sede olimpica de una pequena isla del
océano Atlantico.

Pero el verdadero desafio no solo es subir al podio, sino ganar me-
dallas como premio a los mejores valores confraternales de cada
jugador. En esta emocionante competencia, algunos jugadores ten-
dran interesos ocultos, iy no todo serd lo que parece!

(Estds listo para vivir esta nueva experiencia internacional del
Xecball deportivo?

"Bl
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