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Esta colección de cómics presenta una serie de historias y leyen-
das ajedrecísticas, campeones y campeonas de ajedrez, personajes 
relacionados con el ajedrez... que sirven de narrativa para ludificar 
actividades y/o proyectos ajedrecísticos.

Asimismo, cada cómic se acompaña de actividades multinivel y tran-
versales en formato PDF para ser utilizadas en distintas etapas edu-
cativas. Además, estos PDF descargables se podrán ir actualizando. 

Por ello, estos dosieres facilitan la implementación del ajedrez edu-
cativo en las etapas de primaria y secundaria porque fomenta la cu-
riosidad, estimula la imaginación, desarrolla la creatividad, trabaja 
competencias lingüísticas, emocionales y también sobre valores.

Este dosier forma parte de los recursos complementarios de los 
nuevos proyectos: Juega y aprende (2º ciclo de primaria).   

E
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¡Bienvenidos al emocionante mundo del Xecball!
Es un honor para nosotros presentarles el vibrante y cautivador cómic Xecball: 
compitiendo para ser deporte olímpico, una obra que representa una fusión perfecta de 
deporte, arte y educación. Este cómic no solo cuenta una historia fascinante, sino que 
también es una plataforma para explorar y valorar conceptos esenciales del deporte 
y del ajedrez, enmarcados en el contexto de un evento olímpico innovador. A través 
de esta obra, el Club Deportivo Xecball se enorgullece de llevar a los lectores una 
experiencia única que celebra la creatividad, la cooperación y el espíritu deportivo.
Desde su creación en 2018, el Xecball ha emergido como una especialidad deportiva 
revolucionaria en el universo del ajedrez, ya que combina la estrategia y la precisión 
del ajedrez con la energía y el dinamismo de los deportes colectivos. En Xecball: 
compitiendo para ser deporte olímpico, los lectores serán transportados a la fascinante 
Isla Corazón, un escenario imaginario donde se lleva a cabo la primera edición de las 
Confraternolimpíades de Xecball. En este torneo, cinco equipos que representan a 
distintos continentes, compiten por alcanzar el podio y para demostrar los valores de 
confraternidad y respeto, tan esenciales en el espíritu olímpico.
Este cómic no solo es una ventana a un deporte alternativo, sino una celebración de los 
valores olímpicos que encarnan la excelencia, el respeto, la amistad y la solidaridad. 
Cada página está impregnada con el espíritu de superación personal y trabajo en equipo, 
mostrando cómo los protagonistas, a través de sus habilidades y estrategias, encarnan 
estos principios fundamentales. En el contexto de las olimpiadas, estos valores se 
traducen en una competencia que va más allá de la victoria física, centrándose en el 
desarrollo integral del individuo y la construcción de relaciones duraderas entre culturas 
diversas.
Las dinámicas ilustraciones de Alejandra Santin capturan la esencia vibrante del 
Xecball, transformando cada escena en una obra de arte llena de movimiento y emoción. 
La habilidad de Santin para ilustrar el dinamismo del juego y la profundidad de las 
emociones de los personajes convierte a este cómic en una experiencia visualmente rica 
y estimulante. La narrativa de Miguel Ángel Vidal Martín complementa perfectamente 
el arte, tejiendo una historia que mantiene a los lectores en vilo mientras exploran los 
desafíos y triunfos de los jugadores y jugadoras en la arena olímpica.
Este cómic también ofrece una introducción innovadora al ajedrez en el entorno 
escolar. A diferencia de los métodos tradicionales, el cómic utiliza el Xecball como una 
plataforma lúdica para presentar conceptos ajedrecísticos (como los movimientos de 
cada pieza) de manera accesible y divertida. Al transformar el ajedrez en un deporte 
dinámico y cooperativo, el alumnado puede experimentar los beneficios cognitivos del 
ajedrez—como el pensamiento táctico y la concentración —en un formato divertido que 
enfatiza el juego cooperativo, la coeducación y la interacción social. El balón, los petos 
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y el juego cooperativo son los protagonistas, facilitando una primera experiencia con el 
ajedrez educativa y entretenida. Este enfoque no solo hace que este peculiar ajedrez 
motor llamado Xecball sea más atractivo para los jóvenes, sino que también fomenta 
habilidades esenciales de trabajo en equipo y de resolución de problemas.
El impacto de este cómic va más allá de su contenido; es una herramienta para inspirar y 
educar a los estudiantes y lectores de todas las edades. Al involucrar al alumnado en un 
mundo donde la estrategia se encuentra con la acción, el cómic abre puertas a nuevas 
formas de pensar y de aprender. Las aventuras en la Isla Corazón se convierten en una 
metáfora de la vida real, donde la colaboración, el respeto mutuo y la perseverancia 
son claves para alcanzar el éxito.
Este proyecto ha sido posible gracias al apoyo incondicional y la colaboración por parte 
del proyecto Educachess, el Club Deportivo Xecball y la Conselleria de Educación. 
Agradecemos profundamente su compromiso y esfuerzo por hacer que esta historia 
llegue a manos del alumnado, promoviendo la integración de valores educativos y 
deportivos en el currículum escolar.
Además, Xecball: Compitiendo para ser deporte olímpico es una aventura que no 
requiere conocimientos previos de ajedrez, solo una mente abierta y el deseo de 
sumergirse en una historia fascinante. Ya seas estudiante, padre, madre o simplemente 
alguien que busca una buena lectura, este cómic ofrece una experiencia que entretiene 
y educa a partes iguales. No pierdas la oportunidad de unirte a esta experiencia única, 
que no solo celebra el deporte olímpico, sino que también inspira a pensar de manera 
creativa y positiva, fomentando habilidades y valores que acompañarán al alumnado a 
lo largo de toda la vida.
Esperamos que disfruten de esta obra tanto como nosotros disfrutamos al crearla y que 
juntos sigamos construyendo un mundo donde el ajedrez, el deporte, la creatividad y el 
conocimiento se unan para inspirar a las futuras generaciones.
Club Deportivo Xecball
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8 de julio de 2043. ¿Qué misterios esconde el Universo? Cuando miramos los objetos 
que nos rodean, en ocasiones, pueden no parecer lo que vemos. Si cambiamos el tras-
fondo de lo observado, podremos descubrir la esencia invisible de las cosas...

… Si nos acercamos un poquito 
puede que el corazón nos abra el 
camino de lo sorprendente…

… Y cuando estemos lo suficientemente 
cerca… Es probable que sea el corazón 
el que tome el mando de nuestras vidas…
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Esta es la isla CORAZÓN. Tiene 
unos 25 km2 de extensión y en ella 
están censadas unas mil personas…

… que viven de la pesca y del turismo, gra-
cias a su pequeño aeropuerto internacional.

Tiene unos paisajes idílicos en donde uno 
puede desconectar y relajarse hasta 
perder el sentido.

Y ha sido elegida para celebrar el 
mayor evento deportivo en la historia 
del ajedrez.

¡Vooooooyyyyyyy!

¡Sinvergüenza!... ¡Como 
te pille te vas

 a enterar!
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6 meses antes…

Ambos países estuvieron pendientes 
hasta del más mínimo detalle…

…como el diseño de la bandera de la isla 
Corazón, en la que aparecen las flores 
más típicas de la isla: las nomeolvides…

… y los maravillosos alojamientos para que los deportistas disfruten del merecido 
descanso después de la competición.

La isla Corazón es el primer 
territorio de confraternización 
luso-español que promueve la 
convivencia solidaria entre los 
países a través del deporte.
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¡Bienvenidos a la isla 
Corazón! Por favor, 

acompáñenme.

Esta es la sede 
central en donde 
comeremos, nos 

reuniremos…

¡Bienvenidos a la villa olímpica! 
El equipo podrá alojarse en 

cualquier cabaña que tenga el 
suelo de color negro. 

Recuerden que la cena es 
a las 20 horas.

ENTRENA-
DORESS  DE  CENTR  L

Son las 17:00. En la isla Corazón 
está aterrizando la avioneta con 
el equipo procedente de América.

¡Chicos atención! En una 
cabaña van Evelyn y Mía. 
En otra Kolet y Henry. 
Y en la otra Cooper y 

James.
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Son las 17:30 y acaba de 
tomar tierra la avioneta 
del equipo procedente de 
África.

Ya verás lo que 
nos vamos a reír.

Mientras el ministro seguía 
el protocolo, el equipo ame-
ricano colgaba unas medu-
sas sobre la puerta a modo 
de “bienvenida”.

Se me está 
ocurriendo 
una idea…

Fátima y Salma 
en una cabaña. 
Madari y Omar 

en otra. Nur 
y Assim en la 

otra.

¡No hagas ruido 
que aún nos van 

a pillar!

Mientras el ministro enseña la 
sede central dos jugadoras 
americanas recogían erizos.
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Liam, Oliver y Darel van 
en una cabaña. Antara 
y Zoe en otra. Y Lily y 

Kora en la otra.

S  DE  CENTR  L

Nos faltan 
unos pequeños 
detalles en 

las cabañas de 
color blanco.

¿Aún no han 
terminado 
las obras?

Son las 18:07 y el equipo procedente de 
Australia está desembarcando.

AAAYYY….!

AAAAAYYYYY…!

Mientras les presentaban la sede central, 
el equipo africano era atacado por una 
cortina de medusas.
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A las 18:38 llega la avioneta procedente 
del continente asiático.

Ya no podré 
jugar mañana.

Kirana, Mei y Novi vais las tres juntas en esta 
cabaña. Panuta y Kong vais juntos en otra. Tao y 

Jano en la que queda. Ahora os acompaño.

¡Esta villa olímpica es 
preciosa! ¡Espectacular!

Tranquila, mañana vere-
mos si la mano está mejor 
y, con suerte, aún puedes 

jugar algún partido.S  DE  CENTR   L

Mientras el ministro hacía los honores, el 
equipo australiano iba a sufrir un percance.

El equipo americano aprovechaba cualquier 
ocasión para “dar la bienvenida” a los equipos 
que iban llegando a las cabañas.



10

¡¡¡Socorrooo!!! 
¡Mequedao 

ciegooo!.

A las 19:21 aterriza 
el equipo europeo.

Gracias al equipo americano, los europeos 
iban a seguir viendo estrellas.

¡Entrenadoraaaa!
¡¡¡Socorrooooo!!!

En una cabaña van Lucía y Carmen. 
Tamara y Sofía en otra. Casimiro, 

André y Louis van juntos. Y Bruno 
se aloja en mi cabaña.

Jajajajajajaja...
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Bienvenidos a todos. Les vamos 
a explicar algunos detalles 

sobre la ceremonia de 
inauguración de mañana…

¡Atención, por favor!... 
Se ruega que todos 
los entrenadores 

asistan a la reunión 
en la sala de la 

Concordia a 
las 21:00.

20:20

Después de la cena, cada niño 
y niña disfrutaba a su manera 
antes de irse a descansar.
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¡Buen descanso!¡Buenas noches!

Este será el recorrido que realizará la antorcha 
hasta llegar al pebetero... Los números del 1 al 5 

indican los lugares del cambio de portador/a.

Cada partido constará de 
2 partes de 10 minutos cada una, 

y el saque inicial será con 
un salto entre caballos.
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9 de julio de 2043. Ceremonia de inauguración.

¡Buenos días, señoras y señores!  
Son las 10 de la mañana y estamos viendo  

acercarse la antorcha a la playa.

Una niña nativa de la 
isla Corazón es la que 
dará el primer relevo 

de la antorcha.

Este evento ha generado muchísima expectación. 
Tenemos la isla repleta de personas que lo han 

querido ver en directo, junto con multitud 
de prensa internacional.

La antorcha ya está enfilando 
la pasarela que da acceso a las 

cabañas de los participantes.
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Estamos viendo 
como Paulina le 
hace el relevo 
a Tao, el repre-

sentante de Asia, 
que jugará en el 
puesto de peón.

Tao le está dando el relevo a 
la representante de Australia: 

Kora, que jugará de caballo.

Estamos viendo el tercer relevo que 
se lo van a hacer a Henry, el represen-
tante de América y que jugará de alfil.

Y este último relevo lo dará 
Salma a André, jugador del equipo 

europeo en el puesto de Dama.

El cuarto relevo se lo están dando a 
Salma, la representante de África y 

que jugará de torre.
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Señoras y señores, en estos momentos 
a los 5 deportistas les quedan por 
recorrer unos 400 metros por la 

playa hasta llegar al estadio.

Parece que el trazado 
está siendo un pelín 

accidentado.

¡Ya tienen el pebetero 
a la vista!

Esperemos que todo se 
haya quedado en un susto 
para nuestro vigilante 

voluntario Cha-Mus-Kao.

¡AAAAAAAAAAHHHHHHH!...

Con la presencia de la bandera olímpica en 
el campo de Xecball… Damos por inauguradas 
las primeras confraternolimpiadas en la Isla 

Corazón… ¡Buena suerte para todos!
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¡Comienza 
la segunda parte!

10 de julio de 2043. 18:15.

Dog-tor… Jajajja…

???

Ambos equipos se han presentado 
con bajas de última hora y han 

tenido que jugar todos los 
partidos sin suplentes en 

el banquillo.

¿Sabes cómo se 
dice veterinario 

en inglés?

Durante la primera parte ninguno de 
los equipos ha tenido oportunidades cla-

ras de jaque. Con este último partido 
(para ambos equipos) conoceremos 

el 4° y 5° puesto de la clasificación.

Verde-Cerca

Blue-Son

Asia-La-Victoria

Rojo-por-Rojo

Dark-Blacks

Equipos Puntos

2,5

2,5

0,5

0,5

4,0
Estamos en el des-
canso del partido 

entre Dark-blacks 
y Rojo-por-rojo. 
Después de la in-

tensa y emocionante 
jornada de ayer 
la clasificación 

está así.
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¡ENROQUE!... 
¡ENROQUE!

Señoras y señores, 
con el resultado de 
Dark-blacks cero, 
Rojo-por-rojo uno 

termina este partido. 
Dentro de unos minu-

tos empezará 
el encuentro 

entre Blue-son y 
Asia-la-victoria.

En esta segunda parte, al Rojo-
por-rojo le está costando un poco 

el conseguir dar jaque al rey de 

¡Trampa!… ¡Trampaaa!... 
¡Una torre atacante no puede enrocarse!

¡Atención a Omar! Espectacular 
los tres pasos que acaba de 
dar el caballo para superar 
el sistema defensivo de los 

Dark-blacks.

los Dark-blacks. 
Están defendiendo 

muy bien.

A falta de 3 
segundos, esta 

puede ser 
la última 

oportunidad 
para el 

Rojo-por-rojo.

¡PI!... ¡PI!... 
¡PIIIIII!
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El partido está bastante igualado. 
Ambos equipos han tenido oportunidades 
muy claras. De este encuentro saldrá 

el otro finalista.

¡PI!... ¡PI!... 
¡PIIIIII!

A ver listillos… 
¿Sabéis por qué 
el árbitro lleva 

bigote?

¡Pues claro! 
porque le sale de 

las narices.
ja,ja,ja,ja,ja….

Les pedimos disculpas 
porque estamos teniendo 

problemas con el satélite. 
La primera parte entre 

Blue-son y Asia-la-victoria 
está a punto de finalizar.

Hace poco más de media 
hora que el equipo europeo 

se acaba de clasificar para 
la final de mañana a las 11.

Ha finalizado esta primera parte 
con empate a cero jaques entre 
Blue-son y Asia-la-victoria.
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Lily está teniendo muchas 
molestias en su mano derecha. A 
la entrenadora no le va a quedar 
más remedio que darle descanso.

Kora se está preparando 
para dar jaque al rey de 

Asia-la-victoria.

¡UUUUYYYYYYYY!

Blue-son se retira de la
 competición por no disponer 
de jugadores para sustituir. 
Por tanto, mañana a las 11 en 

punto la final la jugarán Ver-
de-cerca y Asia-la-victoria.

Blue-son ha sustituido 
a su rey. La entrenadora 
ha querido dejar que Lily 

juegue unos minutos 
para valorar cómo 

está su mano.
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11 de julio de 2043. 11:20
La conexión vía 

satélite nos sigue 
dando problemas.

Tenemos que hacer 
marcajes muy próximos. 

Hay que ser la sombra de 
vuestro rival. Y no 

hagáis pases largos 
hasta que no lo

 veáis claro.

Janu, ¿quieres que te 
cuente un chiste?

¡Si no hay más 
remedio!

Asia-la-victoria ha 
realizado pases largos 

y profundos buscando el 
desmarque por velocidad. 
Seguro que están echando 

de menos la rapidez de 
Chi-uummmmm.

Se abre el telón y
 aparece un chino tocando 
un arpa. ¿Cómo se llama 
el actor?... Alpa-chino… 

JAJAJA…
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¡PI!... ¡PI!... 
¡PIIIIII!

¡JAQUEEEEE!

Señoras y señores, estamos en el 
último minuto de esta segunda parte, y 
es muy probable que tengamos que ir 

a la tanda de penaltis-jaque.

¡Lucía!... ¡Atenta al 
desmarque de André!

Con un poco de fortuna, el equipo europeo 
Verde-cerca se acaba de convertir en el primer 

campeón de los juegos confraternolímpicos.

Impresionante esta jugada en el 
último segundo. Creo que esta 
victoria no la han visto venir.
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El color pre-
dominante en 
nuestra isla 

Corazón es el 
morado de las 
flores de las 
nomeolvides. 

Para nosotros, 
los isleños, 
representan 
los nuevos 
comienzos.

Los jugadores 
de Xecball que 
hayan destaca-

do, durante las 
confraterno-
limpiadas, por 
su excelencia, 
respeto, amis-
tad y unidad 

recibirán la me-
dalla de los 6 

anillos y…

D. Ramón de 
Campoamor 
decía en uno 

de sus poemas:

Si comenzamos 
a cambiar el 
fondo blanco 
de la bandera 
olímpica por el 
morado de las 
nomeolvides 

empezaremos a 
vislumbrar el 
anillo blanco. 
El anillo de la 
confraterniza-

ción.

¡OOOOOOHHHHHHHHHH!

Y es que en el mundo traidor
nada hay verdad ni mentira;

todo es según el color
del cristal con que se mira.

En directoEn directo

En directo En directo

En este año 2043 celebramos el 130 
Aniversario del diseño de la bandera 

olímpica por Pierre de Coubertin. 
Una bandera con 5 aros de distintos 

colores y con el fondo blanco.En directo
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… Se podrán hospedar en las cabañas 
de color blanco de la villa olímpica, 

como reconocimiento a su gran espíritu 
deportivo y confraternal.

La primera persona en subir al pódium 
de la confraternalidad es el jugador 

que ha demostrado una amplia visión 
de equipo durante todos los partidos, 

aunque con un poquito de fortuna…

… Se trata de André. 
Jugador europeo en el 

puesto de Dama.

La otra persona que 
subirá al pódium de la 

confraternalidad será 
la jugadora del equipo 
de Australia: Antara, 
por su gran trabajo y 

visión de equipo.
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¡OOOOOOHHHHHHHHHH!

Sin más dilaciones, pasamos 
a la entrega de medallas. 

En tercer lugar, y medalla 
de bronce, el equipo 

australiano: Blue-son.

En segundo lugar, y me-
dalla de plata, el equipo 

asiático: Asia-la-victoria.

Medalla de oro y … 
¡CAMPEONES OLÍMPICOS! 

El equipo europeo: 
Verde-cerca.

Antara y André serán los primeros en es-
trenar las cabañas blancas de la nueva vi-
lla confraternolímpica de la isla Corazón.
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Hoy, 11 de julio de 2043, 
es una fecha especial, 

celebramos el 25 
aniversario de un 
reconocimiento.

¡Gustaaavoooo!...

¡Gustaaaavoooo!
¡Gustaaavooooo!...

Y como cierre final, quiero 
pedir un fuerte aplauso 

para los futuros jóvenes 
confraternolímpicos con 

A.L.M.A.*

* A.L.M.A.: Alumnado Líder en Moverse con el Ajedrez.

Por este gran esfuerzo, a lo largo de todos 
estos años, queremos hacerle un merecido 

homenaje a su creador: el valenciano 
Gustavo Martínez Serrano.

R E C O N O C I M I E N TO  X E C B A L L
ESPECIALIDAD DEPORTIVA AJEDREZ

Desde el día 11 de julio de 2018, el Xecball o ajedrez 
motor está reconocido oficialmente por la Dirección 
General del Deporte de la Generalitat Valenciana (y 
recogido dentro de los Estatutos de la Federación de 
Ajedrez de la Comunidad de Valencia -FACV-) como 
una especialidad deportiva del ajedrez.
El Xecball se viene practicando durante los últimos 
años dentro del horario lectivo en colegios de la Co-
munidad Valenciana a través del programa Esport a 
l’Escola.



26

Si estás un ratito en silencio, serás capaz de escuchar los susurros de tu corazón: 
¡No me olvides! Tú también puedes ser A.L.M.A.
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Una propuesta gamificada o un reto 
que empieza con una narración sitúa al 
alumnado en un contexto de aprendizaje 
y lo motiva a participar, ya que se genera 
un aprendizaje experiencial basado en las 
emociones. 
El proyecto Educachess facilita la imple-
mentación del ajedrez educativo en los 
centros escolares, desde la etapa de in-
fantil, a través de actividades transversa-
les, con el fin de trabajar de una manera 
transdisciplinar contenidos curriculares, 
competencias básicas, habilidades emo-
cionales y valores.
Este proyecto incorporan los cuentos en la 
etapa infantil y los cómics en las siguientes 
etapas educativas, como elementos 
narrativos para ambientar las actividades 
de ajedrez educativo. 
El libro del profesor de cada proyecto con-
tiene las propuestas para cada una de las 
tipologías de actividades. Algunas de es-
tas, para primaria o secundaria, se han di-
señado a partir de los cómics de la colec-
ción Historias de ajedrez.

Estos cómics se acompañan de una 
serie de actividades lúdicas y educativas, 
relacionadas con el contenido histórico o 
de ficción presentado. Además, pueden 
incorporar informaciones y orientaciones 
pedagógicas.
Estas propuestas se agrupan en los dos 
siguientes documentos en formato pdf, 
con la finalidad de facilitar sus posterio-
res actualizaciones y ampliaciones.

Lúdicas

Educativas

Serie de pasatiempos como, por ejemplo, 
sopas de letras, crucigramas, actividades 
de relacionar, encontrar diferencias, ejer-
cicios de memoria...
Además, se proponen algunos retos aje-
drecísticos basados en el juego deportivo 
del Xecball.

https://bit.ly/47gOE1Q

Actividades para trabajar distintas compe-
tencias, basadas en los contenidos de las 
historias de los cómics.

https://bit.ly/47kBpNu

Etapa
Infantil

Etapa
Primaria

Etapa
Secundaria

https://bit.ly/3GzPwj4

https://bit.ly/3GxCGSD

https://bit.ly/3BanbyY

El uso de los cómics fomenta la lectura 
entre el alumnado.
Asimismo, estas propuestas están di-
señadas tanto para un uso individual, 
como para ser parte de las actividades 
de los proyectos de ajedrez educativo 
de Educachess, que se muestran en la 
columna de la izquierda. 
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Recursos narrativos
Los siguientes recursos narrativos son ideales para gamificar propuestas de ajedrez 
educativo.

La colección CuentAjedrez se integra en el proyecto Preajedrez creativo (etapa 
infantil) aunque, también, se puede usar en el primer ciclo de primaria.

La colección Historias de ajedrez se ha diseñado para completar los nuevos 
proyectos de ajedrez educativo: Juega y aprende y Ajedrez para todos. 

1.º de primaria

3.er ciclo de primaria
1.er ciclo de secundaria

3.er ciclo de primaria
1.er ciclo de secundaria

3.er ciclo de primaria
1.er ciclo de secundaria

3.er ciclo de primaria
1.er ciclo de secundaria

2.º de primaria 3.º de primaria 4.º de primaria
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Esta colección de cómics presenta una serie de historias y leyen-
das ajedrecísticas, campeones y campeonas de ajedrez, personajes 
relacionados con el ajedrez... que sirven de narrativa para ludificar 
actividades y/o proyectos ajedrecísticos.

Asimismo, cada cómic se acompaña de actividades multinivel y tran-
versales en formato PDF para ser utilizadas en distintas etapas edu-
cativas. Además, estos PDF descargables se podrán ir actualizando. 

Por ello, estos dosieres facilitan la implementación del ajedrez edu-
cativo en las etapas de primaria y secundaria porque fomenta la cu-
riosidad, estimula la imaginación, desarrolla la creatividad, trabaja 
competencias lingüísticas, emocionales y también sobre valores.

Este dosier forma parte de los recursos complementarios del nuevo 
proyecto Juega y aprende (2º ciclo de primaria).   

¡Prepárate para una aventura sin igual en la isla Corazón!

Desde su creación en 2018, el Xecball ha conquistado el mundo, y 
ahora, en el año 2043, llega el evento más esperado: ¡las primeras 
Confraternolimpiadas de Xecball! Cinco equipos, uno de cada con-
tinente, se enfrentarán en la sede olímpica de una pequeña isla del 
océano Atlántico. 

Pero el verdadero desafío no solo es subir al podio, sino ganar me-
dallas como premio a los mejores valores confraternales de cada 
jugador. En esta emocionante competencia, algunos jugadores ten-
drán interesos ocultos, ¡y no todo será lo que parece!

¿Estás listo para vivir esta nueva experiencia internacional del 
Xecball deportivo?

His tor ias
de ajedrez
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