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La llegenda d’Esqueria

El tauler
L’illa d’Esqueria

El rei
Albe i Nigre, els reis porucs

Latorre
La sentinella Marcel-la, quina gandula!

L’alfil
Tirle 1 Tarnia: niti dia

La dama
La dama amazona

El cavall
Jonas i Llamp, amics inseparables

El ped
Peoneta acompleix el seu somni
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La llegenda, d' Esqueria

Aquest contes estan destinats tant a I'etapa infantil com als primers cursos de Primaria.

Mentre I'alumnat encara no sapiga llegir, el professorat a I'escola i els pares i mares a casa poden
fer-se carrec de la lectura.

Aquesta trilogia de contes forma part dels recursos
complementaris del projecte Preescacs creatius dissenyat per
a I'etapa infantil.

Aquest projecte innovador fomenta i desenvolupa
'aprenentatge i maduracié de l'alumnat en aquesta etapa
mitjan¢ant la implementacio dels Escacs Educatius.

A partir del tauler i de les peces del joc dels escacs, s'utilitzen
contes, cangons, jocs motrius, activitats i exercicis per
a fomentar la imaginacid, la curiositat, la creativitat i les
habilitats emocionals; ajuda a potenciar
les capacitats cognitives, I'expressio i la
comprensio oral i escrita, i a desenvolupar
la motricitat i grafomotricitat.
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Trilogia de contes que faciliten
la implementacié dels escacs
educatius en I'etapa d’Infantil i
en el primer cicle de Primaria.

Aquests contes recreen tres
ambients diversos: una illa en
I'época medieval, la sabana
africana amb els seus animals i
una botiga replena de joguines.

En cada un, mitjancant una
série de set minicontes en-
llagats, es van presentant els
elements del joc: el tauler i les
Sis peces.

L'4s de la narrativa a través de
contes fomenta la curiositat,
la imaginacio i la creativitat en
'alumnat.

La transversalitat de les tema-
tigues emprades afavoreix el
treball de diferents continguts
curriculars.
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