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Jofre (Rei blanc)
Reflexiu i una mica 
temperamental.

Àgata (Dama)
Dona serena i pacient. 
S’ocupa del castell durant 
les absències del rei Jofre.

Coral·lí (Filla de Jofre i Àgata)
Té vuit anys. Somniadora a més no 
poder. Ha viscut uns anys difícils 
per la pèrdua del seu millor amic.

Personatges
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Tzar (Rei negre)
Íntim amic de Jofre. Un bon 
estratega. A les batalles 
importants, desplega una gran 
concentració i un bon sentit 
analític. Meticulós amb els 
detalls.

Comte de Marengo
Personatge gris. Parla en vers. 
Hauries d’aprendre a recitar els 
seus versos per descobrir les 
seves malèvoles intencions.

Llegenda 
Euga àrab i mare de Princesa.

Princesa 
Euga àrab i filla de Llegenda.
Al castell del rei Jofre, les dues 
participaran en les partides 
d’escacs vivents.
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Un altre atac? 
Amb robatoris? 

No vull que s’emportin 
una altra vegada el meu 

cavall! Aquest no, 
si us plau!

Tranquil•la, filla. 
El teu pare farà tot 
el que pugui perquè 

no ho tornis a passar 
malament.

Mare!
Digues, 

Princesa.

Què són els 
escacs?

El pare ha anat a 
veure el Tzar?

Sí, Coral•lí. 
Ton pare està 

una mica preocupat. 
Li han informat que 

el comte podria 
estar preparant-se 

per a un nou atac. 
          Ha anat a 

          preguntar-li 
         i a agrair-li 

       el regal.

Hi haurà partida 
d’escacs vivents en 

els pròxims dies?

Sembla que sí. 
Tanmateix, el 

teu pare no me 
n’ha dit res.

Ja no recordo quan va ser 
l’últim cop que vàreu jugar. 

Fa molt, oi?

Uns 4 anys. No volies 
saber res de cavalls 

després d’allò del Tro. 
El Tzar va portar de 

molt lluny la Llegenda 
i la Princesa, i ja hi podem 

tornar a jugar una 
altra vegada.
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princesa llegenda

Els escacs són un 
joc inventat pels 

humans en què simulen 
una batalla entre 

dos exèrcits sobre
 un tauler de 
64 caselles.

En este antiguo 
En aquest antic joc hi 

havia cavalls, elefants, 
carros i soldats.

Xarupanda!...

Xarupanda!...

Xarupanda!...

Ha! ha! ha!...
Ha! ha! ha!...
Ha! ha! ha!...

Princesa, vols aprendre 
una paraula nova?

Xa-tu-ran-ga.

És clar, mare!

Xaranga?
Xaturanga.

llegenda
Ves quina 

paraula més 
difícil! Els 

humans parlen 
estrany!

És el nom 
del primer 

joc d’escacs.



Mare, aquesta nena és 
la filla de la reina. 

Com s’anomena la filla 
d’una reina? La filla d’una reina és 

una princesa.

Soc filla d’una reina? 
Tu ets reina?

No, filla. Princesa 
és el teu nom.

Sabies que en els 
escacs a la reina se 

l’anomena Dama?

Quin embolic! la reina 
no és reina, és Dama. 
I jo no soc princesa.

No és tan embolic. 
L’embolic te’l fas tu. 

La dama és la peça més 
valuosa i perillosa de totes. 
Es mou igual que el rei, però 

per totes les caselles 
que desitgi.

Quan col•loquem les peces sobre 
el tauler, per a iniciar la partida, cada 

dama ha d’estar col•locada en la 
casella del seu mateix color.

De gran, vull ser dama 
negra, perquè no se’m 

gelin les potetes.
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Activitats

28

Aquests còmics s’acompanyen de 
diverses activitats lúdiques i educatives, 
relacionades amb el contingut històric 
o de ficció presentat. A més, s’hi poden 
incorporar informacions i orientacions 
pedagògiques.
Aquestes propostes s’agrupen en els dos 
documents següents en format pdf, amb 
la finalitat de facilitar-ne les posteriors 
actualitzacions i ampliacions.

Lúdiques

Educatives

Sèrie de passatemps, com ara sopes de 
lletres, mots encreuats, activitats de re-
lacionar, trobar diferències, exercicis de 
memòria...

https://bit.ly/3pRsAK5

Activitats per a treballar diferents compe-
tències, basades en els continguts de les 
històries dels còmics.

https://bit.ly/3K8N0VC

L’ús dels còmics fomenta en l’alumnat 
l’interès per la lectura.
A més, aquestes propostes estan dis-
senyades tant per a fer-ne un ús indivi-
dual com per a formar part de les activi-
tats dels projectes d’escacs educatius 
d’Educachess, que es mostren a la co-
lumna de l’esquerra.

Una proposta gamificada o un repte que 
comença amb una narració situa l’alumnat 
en un context d’aprenentatge i el motiva 
a participar-hi, ja que es genera un apre-
nentatge basat en les experiències i les 
emocions.
El projecte Educachess facilita la imple-
mentació dels escacs educatius als cen-
tres escolars, des de l’etapa d’infantil, 
mitjançant activitats transversals que per-
meten treballar de manera transdisciplinà-
ria continguts curriculars, competències 
bàsiques, habilitats emocionals i valors.
Aquest projecte incorpora els contes a 
l’etapa infantil i els còmics a les següents 
etapes educatives, ja que els elements 
narratius ambienten les activitats d’escacs 
educatius.
El llibre del professor de cada projecte con-
té les propostes per a cadascuna de les 
tipologies d’activitats. Algunes d’aquestes, 
per a primària o secundària, s’han disse-
nyat a partir dels còmics de la col·lecció 
Històries d’escacs.

Etapa
Infantil

Etapa
Primària

Etapa
Secundària

https://bit.ly/44gpM8h

https://bit.ly/3D3R45w

https://bit.ly/44kCbba



Còmics

escacs educatius.

La col·lecció ContEscacs s'inscriu en el projecte Preescacs creatius (etapa 
infantil) encara que, també, es pot utilitzar en el primer cicle de primària.

La col·lecció Històries d’escacs s'ha dissenyat per complementar els nous 
projectes d'escacs educatius: Juga i aprèn i Escacs per a tothom. 

1r de primària

3r cicle de primària
1r cicle de secundària

3r cicle de primària
1r cicle de secundària

3r cicle de primària
1r cicle de secundària

3r cicle de primària
1r cicle de secundària

2n de primària 3r de primària 4t de primària



A les acaballes de l’Edat Mitjana, s’alça un imponent castell cobert 
per un gruixut mantell de neu.

El rei Jofre desafiarà el seu bon amic, el rei Tzar, a una partida d’escacs 
vivents.

El Comte de Marengo fa molt de temps que sent desitjos de venjança, 
ja que perd gairebé totes les partides d’escacs que juga.

Tzar i Genovevo, bons estrategs tant en els escacs com en les 
batalles, intentaran cobrir tots els flancs que tracti d’atacar el Comte 
de Marengo.

Llegenda i Princesa són dues eugues àrabs que participaran en els 
escacs vivents. Per a Princesa aquesta és la seva primera partida i 
desconeix les regles del joc. Llegenda, la seva mare, pacientment les 
hi explicarà i més tard Princesa viurà com la seva mare fa escau i mat 
al Comte de Marengo.

Aquesta col·lecció de còmics presenta una sèrie d’històries i llegen-
des escaquístiques, de biografies de campions i campiones, o de 
personatges relacionats amb els escacs..., que serveixen de marc 
narratiu per a ludificar activitats i/o projectes escaquístics.

Així mateix, cada còmic va acompanyat d’activitats multinivell i tran-
versals, en format PDF, perquè puguin ser utilitzades en diferents 
etapes educatives. A més, aquests arxius descarregables es podran 
anar actualitzant.

Per tot això, aquests materials faciliten la implementació dels escacs 
educatius en les etapes de primària i secundària perquè fomenten la 
curiositat, estimulen la imaginació, desenvolupen la creativitat, i tam-
bé treballen competències lingüístiques, emocionals i sobre valors.

Aquest dossier forma part dels recursos complementaris del nou 
projecte  per al 1r cicle de primària.




