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Jofre (Rei blanc) Agata (Dama)
Reflexiu i una mica Dona serena i pacient.
temperamental. S’ocupa del castell durant

les abséncies del rei Jofre.

Coral-li (Filla de Jofre i Agata)

Té vuit anys. Somniadora a més no
poder. Ha viscut uns anys dificils
per la perdua del seu millor amic.



Tzar (Rei negre)

intim amic de Jofre. Un bon
estratega. A les batalles
importants, desplega una gran
concentracio i un bon sentit
analitic. Meticulés amb els
detalls.

Comte de Marengo

Personatge gris. Parla en vers.
Hauries d’aprendre a recitar els
seus versos per descobrir les
seves malévoles intencions.

Llegenda
Euga arab i mare de Princesa.

Princesa
Euga arab i filla de Llegenda.

Al castell del rei Jofre, les dues
participaran en les partides
d’escacs vivents.



HI HAURA PARTIDA
D'ESCACS VIVENTS EN
ELS PROXIMS DIES?

SEMBLA QUE SI.
TANMATEIX, EL
TEU PARE NO ME
N'HA DIT RES.

UN ALTRE ATACZ
AMB ROBATORISZ
No vULL QUE S'EMPORTIN
UNA ALTRA VEGADA EL MEU
CAVALL! AQUEST No,
Sl US PLAU!

JA NO RECORDO QUAN VA SER
L'ULTIM CoP QUE VAREU JUGAR.
FA MOLT, 012

UNS 4 ANYS. NO VOLIES
SABER RES DE CAVALLS
DESPRES D'ALLO DEL TRO.
EL TZAR VA PORTAR DE
MOLT LLUNY LA LLEGENDA
| LA PRINCESA, | JA H PODEM
TORNAR A JUGAR UNA
ALTRA VEGADA.

EL PARE HA ANAT A
VEURE EL TZARZ

TRANQUIL LA, FILLA.
EL TEU PARE FARA TOT
EL QUE PUGUI PERQUE
NO HO TORNIS A PASSAR
MALAMENT.

UNA MICA PREOCUPAT.
LI HAN INFORMAT QUE

ESTAR PREPARANT-SE

PRINCESA.

S, CORAL’LT.\
TON PARE ESTA

EL COMTE PODRIA

PER A UN NOU ATAC.
HA ANAT A
PREGUNTAR-LI
| A AGRAIR-LI
EL REGAL.

DIGUES,

QUE SONELS
ESCACS2?




ELS ESCACS SON UN
JOC INVENTAT PELS
HUMANS EN QUE SIMULEN
UNA BATALLA ENTRE
DOS EXERCITS SOBRE
UN TAULER DE
64 CASELLES.

PRINCESA, VOLS APRENDRE XA-TU-RAN-GA.
UNA PARAULA NOVAZ2
) N VES QUINA
ES CLAR, MARE! LIEGENDA

PARAULA MES
XATURANGA.
XARANGAZ

EN ESTE ANTIGUO

EN AQUEST ANTIC JOC HI
HAVIA CAVALLS, ELEFANTS,
CARROS | SOLDATS.

DIFicIL! ELS
HUMANS PARLEN
ESTRANY!

ES EL NOM
DEL PRIMER
JOC D'ESCACS.

PRINCESA

LLEGENDA

HAI HAI HAL...
HAI HAI HAL...
HAI HAI HAL...

XARUPANDAL...
XARUPANDA....
XARUPANDAL...




SocC FILLA D'UNA REINAZ
TUETS REINAZ

MARE, AQUESTA NENA ES
LA FILLA DE LA REINA.
COM S'ANOMENA LA FILLA
D'UNA REINAZ

No, FILLA. PRINCESA

LA FILLA D'UNA REINA ES ES EL TEU NOM.

UNA PRINCESA.

SABIES QUE ENELS
ESCACS A LA REINA SE
L'ANOMENA DAMAZ

QUIN EMBOLIC! LA REINA
NO ES REINA, ES DAMA.
| JO NO SOC PRINCESA.

NO ES TAN EMBOLIC.
L'EMBOLIC TE'L FAS TU.
LA DAMA ES LA PECA MES
VALUOSA | PERILLOSA DE TOTES.
ES MOU IGUAL QUE EL REI, PERO
PER TOTES LES CASELLES
QUE DESITGI.

QUAN COL*LOGUEM LES PECES SOBRE
EL TAULER, PER A INICIAR LA PARTIDA, CADA
DAMA HA D'ESTAR COLLOCADA EN LA
CASELLA DEL SEU MATEIX COLOR.

DE GRAN, VULL SER DAMA
NEGRA, PERQUE NO SE'M
GELIN LES POTETES.




Aquests comics s’acompanyen de
diverses activitats ludiques i educatives,
relacionades amb el contingut historic
o de ficcié presentat. A més, s’hi poden
incorporar informacions i orientacions
pedagogiques.

Aquestes propostes s’agrupen en els dos
documents seguents en format pdf, amb
la finalitat de facilitar-ne les posteriors
actualitzacions i ampliacions.

Serie de passatemps, com ara sopes de
lletres, mots encreuats, activitats de re-
lacionar, trobar diferéncies, exercicis de
memoria...

https://bit.ly/3pRsAKS5

Activitats per a treballar diferents compe-
téncies, basades en els continguts de les
histories dels comics.

https://bit.ly/3K8NOVC

L’'Us dels comics fomenta en I'alumnat
I'interés per la lectura.

A més, aquestes propostes estan dis-
senyades tant per a fer-ne un Us indivi-
dual com per a formar part de les activi-
tats dels projectes d’escacs educatius
d’'Educachess, que es mostren a la co-
lumna de l'esquerra.

Una proposta gamificada o un repte que
comenca amb una narraci6 situa I'alumnat
en un context d’aprenentatge i el motiva
a participar-hi, ja que es genera un apre-
nentatge basat en les experiéncies i les
emocions.

El projecte Educachess facilita la imple-
mentacio dels escacs educatius als cen-
tres escolars, des de l'etapa d’infantil,
mitjangant activitats transversals que per-
meten treballar de manera transdisciplina-
ria continguts curriculars, competéncies
basiques, habilitats emocionals i valors.

Aquest projecte incorpora els contes a
I'etapa infantil i els comics a les seguents
etapes educatives, ja que els elements
narratius ambienten les activitats d’escacs
educatius.

El llibre del professor de cada projecte con-
té les propostes per a cadascuna de les
tipologies d’activitats. Algunes d’aquestes,
per a primaria o secundaria, s’han disse-
nyat a partir dels comics de la col-lecci
Histories d’escacs.

scacs Etapa
Infantil

https://bit.ly/44gpM8h

Juga Etapa
Primaria

https://bit.ly/3D3R45w

Escacs Etapa
Secundaria
-£187,
a $5°F https://bit.ly/44kCbba




Recursos narratius

Els seglents recursos narratius son ideals per a ludificar propostes d’escacs educatius.

Contes

La col-leccié ContEscacs s'inscriu en el projecte Preescacs creatius (etapa

infantil) encara que, també, es pot utilitzar en el primer cicle de primaria.

La llegenda, d'Esquéria

Comics La col-leccid Histories d’escacs s'ha dissenyat per complementar els nous
projectes d'escacs educatius: Juga i apren i Escacs per a tothom.

Histories
d’escacs

La Llegenda
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Educachess

Histories

g

Bussejant en l'aquascacs
Corrent les mars

Educachess

Histories
d’escacs

Xecball

Joe alternatiu basat en els escacs.

Educachess

Histories
d’escacs

Xecball

Competint per a ser un esport olimpic

Educachess

1r de primaria

2n de primaria

3r de primaria

4t de primaria

Histories
d’escacs

Francesch Vicent
Primer Autor i Mestre dels Escacs Moderns

Educachess

Histories
d’escacs

Arnau Mir de Tost
Eljoc descacs islamic d'Ager

&y,

Educachess

Histories

Alfons X el Savi
El Llibre dels jocs, multiculturalitat i inclusivitat

Educachess

Histories
d’escacs

Ruy Lépez de Segura
Primer campié mundial oficiés

Educachess

3r cicle de primaria
1r cicle de secundaria

3r cicle de primaria
1r cicle de secundaria

3r cicle de primaria
1r cicle de secundaria

3r cicle de primaria
1r cicle de secundaria



Histories d escacs

Aquesta col-leccié de comics presenta una serie d’histories i llegen-
des escaquistiques, de biografies de campions i campiones, o de
personatges relacionats amb els escacs..., que serveixen de marc
narratiu per a ludificar activitats i/o projectes escaquistics.

Aixi mateix, cada comic va acompanyat d’activitats multinivell i tran-
versals, en format PDF, perqué puguin ser utilitzades en diferents
etapes educatives. A més, aquests arxius descarregables es podran
anar actualitzant.

Per tot aix0, aquests materials faciliten la implementacié dels escacs
educatius en les etapes de primaria i secundaria perque fomenten la
curiositat, estimulen la imaginacio, desenvolupen la creativitat, i tam-
bé treballen competencies linglistiques, emocionals i sobre valors.

Aquest dossier forma part dels recursos complementaris del nou
projecte Juga i apren per al 1r cicle de primaria.

La Llegenda més important dels escacs

A les acaballes de I'Edat Mitjana, s’alca un imponent castell cobert
per un gruixut mantell de neu.

El rei Jofre desafiara el seu bon amic, el rei Tzar, a una partida d’escacs
vivents.

El Comte de Marengo fa molt de temps que sent desitjos de venjanga,
ja que perd gairebé totes les partides d’escacs que juga.

Tzar i Genovevo, bons estrategs tant en els escacs com en les
batalles, intentaran cobrir tots els flancs que tracti d’atacar el Comte
de Marengo.

Llegenda i Princesa son dues eugues arabs que participaran en els
escacs vivents. Per a Princesa aquesta €s la seva primera partida i
desconeix les regles del joc. Llegenda, la seva mare, pacientment les
hi explicara i més tard Princesa viura com la seva mare fa escau i mat
al Comte de Marengo.
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