Unitat 3

La torre

* El moviment

e Limitacions al
moviment

» La captura
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Pensa

Acaba de dibuixar la pec¢a seguint els puntets i
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Apren

@ El moviment

La torre es pot moure per les caselles de la seva
mateixa fila o columna.
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Les redones verdes indiquen les
caselles on pot anar la torre.

La torre es mou horitzontalment o verticalment.
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Apren

Posa una rodona a les caselles on pot anar la
torre.
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Apren

@ Limitacions al moviment

La torre no pot continuar avangant quan troba
una altra peca en el seu cami.
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Les rodones vermelles indiquen les
caselles on no pot anar la torre.

La torre no pot saltar per damunt de les altres
peces.
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Apren

Posa una rodona a les caselles on pot anar la
torre.
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Apren

@ La captura

La torre pot capturar les peces adversaries de la
seva mateixa fila o columna.
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El cercle verde indica les peces que
pot capturar la torre.

Solament es pot capturar una peca de
I'adversari cada vegada.
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Apren

Encercla les peces que pot capturar la torre.
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Pensa

“ Escriu el nom dels ob'lectes iue hi ha al voltant
O o

pissarra

pilota llibre

&)

llapis

N+

Dreta pilota

Esquerra

A dalt

A baix



Pensa
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