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La leyenda de Jedreria

El tablero
Laisla Jedreria

El rey
Albo y Nigro, los reyes miedosos

Latorre
La centinela Marcela, vaya vaga

El alfil
Tirlo & Tarnia: diay noche

La dama
La dama amazona

El caballo
Jonas y Rayo, inseparables amigos

EL pedn
Peoncita cumple su sueio
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Jedreza

Estos cuentos estan destinados tanto a la etapa infantil como a los primeros cursos de Primaria.

Mientras el alumnado todavia no sepa leer, el profesorado se los podra contar en la escuela y los

padres en casa.

Esta trilogia de cuentos forma parte de los recursos comple-
mentarios del proyecto Preajedrez creativo disefiado para la
etapa Infantil.

Este proyecto innovador fomenta y desarrolla el aprendizaje
y maduracion del alumnado en esta etapa mediante la imple-
mentacion del Ajedrez Educativo.

A partir del tablero y las piezas del juego del ajedrez, se utilizan
cuentos, canciones, juegos motores, actividades y ejercicios
para fomentar la imaginacion, la curiosidad, la creatividad,
las habilidades emocionales; ayuda a
potenciar las capacidades cognitivas, la
expresion y comprension oral y escrita, y a
desarrollar la motricidad y grafomotricidad.
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Trilogia de cuentos que facilitan
la implementacion del ajedrez
educativo en la etapa de Infantil
y en el primer ciclo de Primaria.

Estos cuentos recrean tres am-
bientes muy distintos: una isla
en la época medieval, la saba-
na africana con sus animales y
una tienda repleta de juguetes.

En cada uno, a través de una
serie de siete minicuentos enla-
zados, se van presentando los
elementos del juego: el tablero
y las seis piezas.

El uso de la narrativa a través
de cuentos fomenta la curiosi-
dad, la imaginacion y la creati-
vidad en el alumnado.

La transversalidad de las te-
maticas utilizadas favorece el
trabajo de distintos contenidos
curriculares.
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