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Agatay Coral

Reina blanca y su princesa.
Son madre e hija.

Anacoana (Dama)

Sirena con una corona que
lleva nueve rubies.

Lleva una eternidad
surcando los mares en
busca de su mama.

Personajes

Cinza (Tablero)

Manta raya gigante con
un sentido del humor muy
“especial” y con ganas de
aventuras en su vida.
Sabe mucho sobre los
origenes del ajedrez.

Rafaé y Manué (Torres)

Dos cangrejos ermitafos.

Uno lleva una estrella de cinco
patas pegada en su concha.
Moran en el sur de las costas de
la Peninsula Ibérica, y son muy
salaos y la mar de flamencos.



Thai y Yan (Caballos)

Son pareja y estan a punto de
ser padres.

Llevan tres pequenfas lapas en
el cuello a modo de collar.

Klauss (Alfil)

Centollo Atlantico que lleva
tatuadas tres pirAmides egipcias a
modo de sello real.

Estd muy triste porque echa de
menos a sus amigos del océano.
Le encantan los chistes malos.

Zei

Tortuga marina con una pata
lastimada, y un lunar blanco en
forma de corazon.

Sera el pedn en el aquadrez.



2FALTA MUCHO PARA

2POR QUE TIENES UN
TABLERO DE AJEDREZ EN
LA ESPALDAZ

ES UNA MARCA DE NACIMIENTO
FAMILIAR, QUE HEREDAMOS
LOS QUE ESTAMOS
DESTINADOS A INVESTIGAR
SOBRE L0OS ORIGENES DEL
AJEDREZ.

iPOR SUPUESTO!
2QUIERES QUE
TE CUENTE cOMO
LLEGO EL
AJEDREZ A TU
PUEBLO MIENTRAS
VAMOS HACIA
ALLAZ

2Y TU DE DONDE
VIENES2

DELA [?ENTNSULA
[BERICA.

2ME PUEDO
SENTAR
EN E42

EN ESA DIRECCION IBA YO,
iSUBETE A MI ESPALDA
QUE TE LLEVO!

2Y POR QUE SABES
TANTO DE AJEDREZ2

PORQUE ME CRIE MUY
CERQUITA DE LA INDIA, LA
CUNA DEL AJEDREZ. EN MI
FAMILIA, ESTOS
CONOCIMIENTOS FUERON
PASANDO DE GENERACION
EN GENERACION.

LA INDIAZ

MUy PoauITo.

iQUE ESPECTACULAR
ES LA INDIA!

ENESTOS ARRECIFES
ME CRIE YO.




EN EL AQUADREZ, CUANDO
UN PEON LLEGA AL OTRO
LADO DEL TABLERO, ABRE

UNA OSTRA.

{EN TORTUGUES!
JAJAJATA...

iQUE GRACIOSO ERES
CINZA! JATATATATA...

EN LA PERLA PUEDES VER
EN QUE PIEZA HAS SONADO
CONVERTIRTE, DESPUES DE
TAN LENTO CAMINAR.

iN\ENUQA
TONTERIAL

2HACIA DONDE

PUEDEN SER: CABALLITOS
VAMOS2

DE MAR, CENTOLLOS,
CANGREJOS ERMITANOS 0
UNA SIRENA.

Hacla EL MAR RoJo. PERO
NO RECUERDO MUY BIEN EL
CAMINO.

A VER CUANDO PODEMOS
JUGAR UNA PARTIDA DE
AQUADREZ!

iCAPITAN! .. TODO RECTO! ..)
Rumeo A LA ISLA
FARASAN.

NO 0S PREOCUPEIS,
YO 0S INDICO EL CAMINO.
LAS TORTUGAS NOS
ORIENTAMOS POR LOS
CAMPOS MAGNETICOS DE
LA TIERRA ¥ NUNCA NOS
PERDEMOS.




PERDONAD QUE INTERRUMPA.
CORAL, SOLO QUERIA COMENTARTE
QUE, AL JUGAR UNA PARTIDA DE
AQUADREZ, TE AYUDARA CONOCER
EL VALOR DE CADA UNA
DE LAS PIEZAS:

LA TORTUGA-PEON
VALE 1 PUNTO.

LoS cABALLITOS Y EL
CENTOLLO-ALFIL VALEN
3 PUNTOS.

EL CANGREJO
ERMITANO-TORRE
VALE 5 PUNTOS.

LA SIRENA-DAMA
VALE 9 PUNTOS.

2Y CUANTO VALE LA
REMORA QUE APARTO
ANACOANAZ

UN PUNTITO, COMO LAS
TORTUGAS-PEONES.



Estos cdmics se acompaian de una
serie de actividades ludicas y educativas,
relacionadas con el contenido historico o
de ficcién presentado. Ademas, pueden
incorporar informaciones y orientaciones
pedagdgicas.

Estas propuestas se agrupan en los dos
siguientes documentos en formato pdf,
con la finalidad de facilitar sus posterio-
res actualizaciones y ampliaciones.

Serie de pasatiempos como, por ejemplo,
sopas de letras, crucigramas, actividades
de relacionar, encontrar diferencias, ejer-
cicios de memoria...

Ademas, se proponen algunos retos aje-
drecisticos ambientados en la historia del
coémic.

https://bit.ly/3NQIX2p

Actividades para trabajar distintas compe-
tencias, basadas en los contenidos de las
historias de los comics.

https://bit.ly/44rnGTS

El uso de los comics fomenta la lectura
entre el alumnado.

Asimismo, estas propuestas estan di-
sefadas tanto para un uso individual,
como para ser parte de las actividades
de los proyectos de ajedrez educativo
de Educachess, que se muestran en la
columna de la izquierda.

Una propuesta gamificada o un reto
que empieza con una narracion situa al
alumnado en un contexto de aprendizaje
y lo motiva a participar, ya que se genera
un aprendizaje experiencial basado en las
emociones.

El proyecto Educachess facilita la imple-
mentacién del ajedrez educativo en los
centros escolares, desde la etapa de in-
fantil, a través de actividades transversa-
les, con el fin de trabajar de una manera
transdisciplinar contenidos curriculares,
competencias basicas, habilidades emo-
cionales y valores.

Este proyecto incorporan los cuentos en la
etapa infantil y los cdmics en las siguientes
etapas educativas, como elementos
narrativos para ambientar las actividades
de ajedrez educativo.

El libro del profesor de cada proyecto con-
tiene las propuestas para cada una de las
tipologias de actividades. Algunas de es-
tas, para primaria o secundaria, se han di-
senado a partir de los comics de la colec-
cion Historias de ajedrez.

Etapa

Ajedrez '
Infantil

https://bit.ly/3GzPwj4

Juega SE[E)
Primaria

https://bit.ly/3GxCGSD

Ajedrez Etapa
Secundaria
-£187,
a $5°F https://bit.ly/3BanbyY




Recursos narrativos

Los siguientes recursos narrativos son ideales para gamificar propuestas de ajedrez
educativo.

Cuentos La coleccion CuentAjedrez se integra en el proyecto Preajedrez creativo (etapa
infantil) aunque, también, se puede usar en el primer ciclo de primaria.

La leyenda/ de Jedreria

Coémics La coleccion Historias de ajedrez se ha disefado para completar los nuevos
proyectos de ajedrez educativo: Juega y aprende y Ajedrez para todos.

Historias Historias Historias Historias
de ajedrez de ajedrez de ajedrez de ajedrez
La Leyenda Buceando en el aquadrez Xecball Xecball
mas importante del ajedrez Surcando los mares Juego alternativo basado en el ajedrez Compitiendo para ser deporte olimpico

Educachess Educachess Educachess Educachess

1.° de primaria 2.° de primaria 3.° de primaria 4.° de primaria
Historias Historias Historias Historias
de ajedrez de ajedrez de ajedrez de ajedrez
Francesch Vicent Arnau Mir de Tost Alfonso X El Sabio Ruy Lépez de Segura
Primer Autor y Maestro del Ajedrez Moderno El juego de ajedrez islémico de Ager El Libro de los juegos, multiculturalidad e inclusividad Primer campedn mundial oficioso

Educachess Educachess Educachess - Educachess

3.° ciclo de primaria 3.° ciclo de primaria 3.°" ciclo de primaria 3. ciclo de primaria
1.°" ciclo de secundaria 1.¢" ciclo de secundaria 1.¢" ciclo de secundaria 1.¢" ciclo de secundaria



Historias de ajedrez

Esta coleccion de codmics presenta una serie de historias y leyendas
agjedrecisticas, de biografias de campeones y campeonas, 0 perso-
najes relacionados con el gjedrez..., que sirven de marco narrativo
para ludificar actividades y/o proyectos ajedrecisticos.

Asimismo, cada comic se acompaiia de actividades multinivel y
transversales, en formato PDF, para ser utilizadas en distintas eta-
pas educativas. Ademds, estos archivos descargables se podran ir
actualizando.

Por todo ello, estos dosieres facilitan la implementacion del ajedrez
educativo en las etapas de primaria y secundaria, ya que fomentan
la curiosidad, estimulan la imaginacion, desarrollan la creatividad,
y también trabajan competencias linglisticas, emocionales y sobre
valores.

Este dosier forma parte de los recursos complementarios del nuevo
proyecto Juega y aprende del 1. ciclo de primaria.

Buceando en el aquadrez
Surcando los mares

Con este comic vigjards con la princesa Coral y algunos amiguitos
acudticos, desde la cuna del ajedrez hasta la Peninsula Ibérica,
encima de Cinza, una manta raya gigante experta en los origenes del
ajedrez y con un humor “especial’.

Durante el viaje hardn amistad con una tortuga que tiene una patita
mala, con unos caballitos de mar a punto de ser padres, un centollo
un poco “depre”, unos cangrejos ermitaiios muy flamencos y con la
sirena Anacoana.

Anacoana lleva mucho tiempo buscando a su madre por el mar
Mediterrdneo y, cuando ya estaba a punto de abandonar la busqueda,
una estrella de mar le da un cofre, con el que fortalecers el amor que
siente por su madre cada vez que siga las instrucciones sobre un
tablero de ajedrez.
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