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Personajes

Genovevo (Rey blanco) Agata (Dama)
Reflexivo y un poco Mujer serena y paciente.
temperamental. Se ocupa del castillo

durante las ausencias del
rey Genovevo.

Coral (Hija de Genovevo y Agata)

Tiene ocho afos. Sofiadora allende
los mares. Ha vivido unos afos
dificiles por la pérdida de su mejor
amigo.



Tzar (Rey negro)

intimo amigo de Genovevo.
Un estratega. En las batallas
importantes, despliega una
gran concentracion y sentido
analitico. Meticuloso con los
detalles.

Duque de Marengo

Personaje gris. Habla en verso.
Tendrias que aprender a recitar
sus versos para descubrir sus
malévolas intenciones.

Leyenda

Yegua arabe y madre de
Princesa.

Princesa
Yegua arabe e hija de Leyenda.

Participaran en las partidas de
ajedrez viviente en el castillo
de Genovevo.



2HABRA PARTIDA DE
AJEDREZ VIVIENTE EN
LOS PROXIMOS DIASZ

PARECE QUE Si.
SIN EMBARGO,
TU PADRE NO ME
COMENTO NADA.

YA NO RECUERDO CUANDO FUE
LA ULTIMA VEZ QUE JUGASTEIS.
HACE MUCHO, :NO2

UNoS 4 ANOS. NO QUERIAS
SABER NADA DE CABALLOS
DESPUES DE L0 DE TRUENO.
TZAR TRAJO, DESDE MUY
LEJOS, ALEYENDA Y A
PRINCESA, Y YA PODEMOS
VOLVER A JUGAR
OTRA VEZ.

e——

ZPADRE FUE A VER A TZARZ?

TRANQUILA HIJA. TU
PADRE HARA TODO LO
POSIBLE PARA QUE

NO LO VUELVAS A
PASAR MAL.

20TRO ATAQUEZ=...
2CON ROBOSZ...
iNO QUIERO QUE SE LLEVEN
MI CABALLO DE NUEVO....
iESTE NO, POR FAVOR!

PADO. LE HAN INFOR-
MADO DE QUE EL DU-
QUE PODRIA ESTAR

DIME
PRINCESA.

Si CORAL. )
TU PADRE ESTA
UN POCO PREOCU-

PREPARANDOSE
PARA UN NUEVO
ATAQUE. FUE A
PREGUNTARLE Y
A AGRADECER-
LE EL REGALO,

2QUE ES EL
AJEDREZZ



EL AJEDREZ ES UN
JUEGO INVENTADO POR
LOS HUMANOS EN EL QUE
SIMULAN UNA BATALLA
ENTRE DOS EJERCITOS
ENCIMA DE UN TABLERO

DE 64 CASILLAS.

EN ESTE ANTIGUO

PRINCESA, 2QUIERES APREN- CHA-TU-RAN-GA
DER UNA PALABRA NUEVAZ

iVAYA PALABRA
MAS DIFicIL!

LOS HUMANOS

HABLAN RARO.

LiYENDA
(CHATURANGA )

iCLARO MAMAI

ZCHARANGAZ

ESEL
NOMBRE DEL
PRIMER JUEGO
DE AJEDREZ.

PRINCESA

iCHARUPANDAL..
iCHARUPANDAL...
iCHARUPANDA...

JUEGO HABIA CABALLOS,
ELEFANTES, CARROS Y
SOLDADOS.

LEYENDA

i Hitm ..
i Hi ...
i Hirmmoe =

* JAJAJA...
JAJATA...
JAJAJA



MAMA, ESTA NINA ES LA
HIJA DE LA REINA. 2COMO

SELELLAMAALA
HIJA DE UNA REINAZ

LA HIJA DE UNA REINA ES
UNA PRINCESA.

2SABES QUE EN EL
AJEDREZ A LA REINA
SE LE LLAMA DAMAZ

iMENUDO Lio! LA REINA NO
ES REINA, ES DAMA.
Y YO NO SOY PRINCESA.

NO ES TANTO Lio.
EL Lio TE LO MONTAS TU.
LA DAMA ES LA PIEZA MAS
VALIOSA Y PELIGROSA DE TODAS.
SE MUEVE IGUAL QUE EL REY,
PERO TODAS LAS CASILLAS
QUE DESEE.

CUANDO COLOCAMOS LAS PIEZAS SOBRE

EL TABLERO, PARA INICIAR LA PARTIDA, CADA

DAMA DEBE ESTAR COLOCADA EN LA CASILLA
DEL MISMO COLOR QUE ES ELLA.

DE MAYOR, QUIERO SER
DAMA NEGRA, PARA QUE NO
SE ME ENFRIEN LAS
PATITAS.

z2SoYy HIJA DE UNA REINAZ
2TU ERES REINAZ

NoO HIJA; PRINCESA
ES TU NOMBRE.




Estos cdémics se acompaian de una
serie de actividades ludicas y educativas,
relacionadas con el contenido historico o
de ficcién presentado. Ademas, pueden
incorporar informaciones y orientaciones
pedagdgicas.

Estas propuestas se agrupan en los dos
siguientes documentos en formato pdf,
con la finalidad de facilitar sus posterio-
res actualizaciones y ampliaciones.

Serie de pasatiempos como, por ejemplo,
sopas de letras, crucigramas, actividades
de relacionar, encontrar diferencias, ejer-
cicios de memoria...

Ademas, se proponen algunos retos aje-
drecisticos ambientados en la historia del
comic.

https://bit.ly/3rpcis9

Actividades para trabajar distintas compe-
tencias, basadas en los contenidos de las
historias de los comics.

https://bit.ly/3NKQNJS

El uso de los comics fomenta la lectura
entre el alumnado.

Asimismo, estas propuestas estan di-
sefadas tanto para un uso individual,
como para ser parte de las actividades
de los proyectos de ajedrez educativo
de Educachess, que se muestran en la
columna de la izquierda.

Una propuesta gamificada o un reto
que empieza con una narracion situa al
alumnado en un contexto de aprendizaje
y lo motiva a participar, ya que se genera
un aprendizaje experiencial basado en las
emociones.

El proyecto Educachess facilita la imple-
mentacién del ajedrez educativo en los
centros escolares, desde la etapa de in-
fantil, a través de actividades transversa-
les, con el fin de trabajar de una manera
transdisciplinar contenidos curriculares,
competencias basicas, habilidades emo-
cionales y valores.

Este proyecto incorporan los cuentos en la
etapa infantil y los cdmics en las siguientes
etapas educativas, como elementos
narrativos para ambientar las actividades
de ajedrez educativo.

El libro del profesor de cada proyecto con-
tiene las propuestas para cada una de las
tipologias de actividades. Algunas de es-
tas, para primaria o secundaria, se han di-
senado a partir de los comics de la colec-
cion Historias de ajedrez.

Etapa

Ajedrez '
Infantil

https://bit.ly/3GzPwj4

Juega SE[E)
Primaria

https://bit.ly/3GxCGSD

Ajedrez Etapa
Secundaria
-£187,
; k’; https://bit.ly/3BanbyY




Recursos narrativos

Los siguientes recursos narrativos son ideales para gamificar propuestas de ajedrez
educativo.

Cuentos La coleccion CuentAjedrez se integra en el proyecto Preajedrez creativo (etapa
infantil) aunque, también, se puede usar en el primer ciclo de primaria.

La leyenda/ de Jedreria

Coémics La coleccion Historias de ajedrez se ha disefado para completar los nuevos
proyectos de ajedrez educativo: Juega y aprende y Ajedrez para todos.

Historias Historias Historias Historias
de ajedrez de ajedrez de ajedrez de ajedrez
La Leyenda Buceando en el aquadrez Xecball Xecball
mas importante del ajedrez Surcando los mares Juego alternativo basado en el ajedrez Compitiendo para ser deporte olimpico

Educachess Educachess Educachess Educachess

1.° de primaria 2.° de primaria 3.° de primaria 4.° de primaria
Historias Historias Historias Historias
de ajedrez de ajedrez de ajedrez de ajedrez
Francesch Vicent Arnau Mir de Tost Alfonso X El Sabio Ruy Lépez de Segura
Primer Autor y Maestro del Ajedrez Moderno El juego de ajedrez islémico de Ager El Libro de los juegos, multiculturalidad e inclusividad Primer campedn mundial oficioso

Educachess Educachess Educachess - Educachess

3.° ciclo de primaria 3.° ciclo de primaria 3.°" ciclo de primaria 3. ciclo de primaria
1.°" ciclo de secundaria 1.¢" ciclo de secundaria 1.¢" ciclo de secundaria 1.¢" ciclo de secundaria



Historias de ajedrez

Esta coleccion de codmics presenta una serie de historias y leyendas
agjedrecisticas, de biografias de campeones y campeonas, 0 perso-
najes relacionados con el gjedrez..., que sirven de marco narrativo
para ludificar actividades y/o proyectos ajedrecisticos.

Asimismo, cada comic se acompaiia de actividades multinivel y
transversales, en formato PDF, para ser utilizadas en distintas eta-
pas educativas. Ademds, estos archivos descargables se podran ir
actualizando.

Por todo ello, estos dosieres facilitan la implementacion del ajedrez
educativo en las etapas de primaria y secundaria, ya que fomentan
la curiosidad, estimulan la imaginacion, desarrollan la creatividad,
y también trabajan competencias linglisticas, emocionales y sobre
valores.

Este dosier forma parte de los recursos complementarios del nuevo
proyecto Juega y aprende del 1. ciclo de primaria.

La Leyenda mas importante del ajedrez

En los estertores de la Edad Media, se alza un imponente castillo
cubierto por un grueso manto blanco.

El rey Genovevo retard a una partida de ajedrez viviente a su buen
amigo el rey Tzar.

El Duque de Marengo hace mucho tiempo que siente deseos de
venganza, ya que perdia casi todas las partidas de ajedrez que jugaba.

Tzar y Genovevo, buenos estrategas tanto en el ajedrez como en
las batallas, intentardn cubrir todos los flancos que trate de atacar el
Duque de Marengo.

Leyenda y Princesa son dos yeguas drabes que participardn en el
agjedrez viviente. Para Princesa es su primera partida, y desconoce las
reglas del juego. Leyenda, su madre, pacientemente se las explicard
a Princesa, quien también vivird cémo su madre le da jaque mate al
Duque de Marengo.

BALAGIUM 9
editors

788417

431334






